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Darko Poslek, 
Marijan Baćac 
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Janus Studio 
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KITETITETITI 


Rukopis, slike, crteži, diskete | sav pristigli materijal se 
ne vraćaju. Zabranjeno je kopiranje ili prenošenje 
sadržaja PSX-a bez suglasnosti izdavača 
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Koliko igara ima Euroval u 
svojoj ponudi? 


LR ESS eo-----_1—] 


Odgovor na nagradno pita- 
nje napišite na dopisnicu i 
zajedno s nalijepljenim 
kuponom pošaljite na 
adresu 


najkasnije do 27. 
lipnja s naznakom “Za NI 
Euroval"'. Sretno 


vi koji su sumnjali ili su se možda bojali 
S« će se pojavom PlayStationa 2 naš 

stari-sadašnji ljubimac "pokriti" vlaž- 
nom krpom i pasti u daleki zaborav, konačno 
su dobili najbolju potvrdu da nisu bili u 
pravu! Na ovogodišnjem E3-u, najvećem 
sajmu interaktivne zabave u svijetu, 
PlayStation je imao možda i najveću podršku 
proizvođača softvera, a najavljen je i veliki 
broj hitova (većina je tempirana za kraj ove 
godine). Gotovo sve sportske igre iz najvećih 
radionica sportskih simulacija Sonyja i EA 
najavljene su kako za PS2, tako i za nj. Osim 
toga, dovoljno je pogledati samo "jedan 
Square" i njegov popis nadolazećih igara i 
dobit ćete potvrdu kako ćemo se ove i iduće 
godine moći mnogo i kvalitetno igrati uz 
PlayStation. Naš prvi prijedlog s tog popisa 
je Vagrant Story, čiju recenziju (američke 
verzije) pročitajte u ovom broju. 
Eh, a što reći o ljepoti zvanoj PS2 i njegovoj 
pojavi na E3-u? Pa, recimo: veliki broj 
najavljenih igara koje izgledaju odlično 
makar ne i mnogo bolje od igara na 
Seginom Dreamcastu. S dvije iznimke! Metal 
Gear Solid 2i Madden NFL 2000 primjeri su 
kako će izgledati druga generacija igara za 
PS2. Tek su te dvije igre iskoristile veći dio 
hardverske moći PS2 konzole zasjenivši 
time ostale igraće platforme. Programeri 
zaslužni za takvu kvalitetu animacije i 
cjelokupne prezentacije poslali su najbolju 
poruku svima onima koji su se bunili kako je 
teško programirati na PS2 konzoli. Koliko 


Q] 
kas su te igre izgledale dobro najbolje govori 
] činjenica da su svi posjetitelji sajma, gleda- 
jući desetominutni in-game video, proglasili 
actionsportsretai MGS 2 igrom sajma bez obzira na konkuren 
ciju (Nintendo, Sega, PC) i da su se ispred 
igrivog demoa Maddena 2000 gužvale 
4 desetine Amerikanaca (i Amerikanki!) 
Oakley naočale željnih dobre simulacije američkog 


nogometa. 

Kad sve skupa zbrojimo, ovogodišnji E3 
sajam bio je najveći dosad, što je nekako i 
logično, a naš iscpran izvještaj može vam 
poslužiti i kao vodič što ćemo igrati u skori- 
joj budućnosti 

| za kraj, moram spomenuti i zahvaliti Niki 
Puliću na, kako bi Amar rekao, najbržih i 
najkraćih minutu i pedeset sekundi vožnje 
po grobničkoj stazi. Zamislite glupasti smi- 
ješak koji nikako ne možete skinuti s face te 
pokoju suzu dok ste zalijepljeni uz bok 

auta. 

Ugodno čitanje, 


Boris Potkoč, Zagreb 


Vans tenisice x2 


Dominik Bošnjak, Habjanovci 
Danijel Ivanić, Zagreb 


Vans majice x2 


Manuel Zoričić, Rijeka 
Boris Gazibara, Virovitica 


Vans kapa 


Boris Franin, Split 
Dario Zrno 


Vans čarape 


Miroslav Šiptar, Zagreb 


Čestitamo svim sretnim dobitnicima 


PLAYSTATION ČASOPIS 


Zi KONTAKT ZONA 


POSTOJI LI ZA PSX SIMULACIJA 
RUKOMETA? AKO POSTOJI, 
MOLIM VAS NAVEDITE NASLOV 

1 MOGU LI GA KUPITI U 
HRVATSKOJ? 

KARLO IZ BJELOVARA 

Na ovo smo pitanje već 
odgovorili: Ne postoji 
nikakva simulacija 
rukometa na PlayStationu, 
all bismo je vrlo rado odi- 
grali te nam stoga godi či- 
njenica što toliki broj 
igrača postavlja to pitanje. 
Pišite Konamiu (ili 
Electronic Artsu), možda 
vam ispuni želju. 


ZAŠTO NEMA NIKAKVIH ŠIFRI ZA 
FIFU NA PSX-U A NA PC-U IMA? 
KADA ĆE IZAĆI DRIVER 2? (1 još 
NEŠTO, U FIFI VAS POBIJEDIM 
KAD SE SJETIM!) 

MANIJAK iZ OGULINA 


Pregledaj pomnije stare bi 
jeve PSX-a pa ćeš vidjeti da 
postoje šifre | za PS verziju 
FIFA-e. Driver 2 izlazi na 
zimu. (i još nešto, slažemo 
se u potpunosti...) 


IMA LI MEMORY CARD BATERIJU? 
SLONICA NELICA IZ VARAŽDINA 
Rastavi je pa ćeš vidjeti... :-) 
Ograđujemo se od bilo 
kakvih kvarova! (nema 
bateriju) 


MOGU LI SE UPRAVLJAČI POPUT 
BLAZE PRO SHOCK ARCADE 
PRIKLUČITI NA 
PLAYSTATION 2? 
DRAGO iz 
ŽAGREBA 
Jok! 
Šala 
mala, 
moži 
ite 
kako... 


MOŽE LI SE PROĆI IGRICA THEME 
PARK WoRLD? AKO MOŽE, RECITE. 
MI KAKO. 

MARKO IZ ZAGREBA 

Može, samo skini cipele kad 
prelaziš preko nje da ne bi 
uništio CD! Marko, ne beri 
brigu, i igraj TPW sve dok ti 
ne dosadi (završni ekran- 
animaciju te popratni 
tekstić u stilu: 
"Congratulations, you save 


the world!" nemoj očekivati 
u ovoj igri). 


Pisma, komentari, reakcije... 


Pišite nam... 


na adresu 


JANUS PRESS (PSX-kontakt zona) 
Majstora Radonje 10 
10000 Zagreb 


psx_pismacojanus.hr 


Bolje biti puknut, 
nego bez vozne karte 


Draga puknuta familijo! 
Nisam od velikih riči, ali ovo “puknuta“. 
sve govori jer nije potriba puno pričati 
o koncepciji ovog časopisa. Mislim da 
ste toliko složni i uzbudljivi da samo 
mogu citirati riči moje kćerkice 
Antonije (ona ima 7 god. i ide u školu): 
“Tata, oni su 
meni bolji od 
Dječjeg 
Kluba". 
Ovo čudo od 
PSX-a pratim 
od 1. broja, 
kad san 
jednog dana 
doša na 
kiosk kupiti 
novine i 
vidija 
nešto što 
mije 
upalo u oko, a zvalo se PSX. 
Tad san reka:"Ovo san čeka 30 godi 
na!", a posli toga sve je povist. 
PlayStation (ovo mi je već drugi) igran 
3,5 godine i mislim da je to jednostavno 
lik za moju dušu. Na njemu se izmjenju- 
jemo (ja radim u poduzeću u tri smjene) 
ja, žena i kćerkica, tako da je uvik u 
pokretu. 
One su van vaše igračice i ispunjačice 
nagradnih igara od prvog dana i u tome 
Su uporne. Inače, igramo sve vrste igri- 
ca (FIFA 99, avanture i arkade), samo 
što u našem Zadru nema dućana za 
kupnju igrica, a ono što ima je skroz 
“ćelavo". 
Mislin da ćete objaviti ovaj proglas u 
ime naroda, a mi ćemo van zaželiti 
puno lipih godina i života ciloj vašoj 
familiji 
Stojte nam dobro! 
Puno pozdrava od Robija, Darije i male 
Antonije iz Nina 
Lipi naši "puknuti" PSX-aši! Lijepo je 
vidjeti jednu zdravu obitelj koja se 
može dogovoriti oko vremena 
igranja na Playstationu. Kod nas 
to još uvijek nije slučaj, Da 
bismo vas poštedjeli gubljenja 
vremena u odlasku do kioska i 
traženja omiljenog časopisa, daruje- 
mo vam polugodišnju pretplatu na 
PSX. 
Zdravi bili i ugodno igranje i čitanje! 


vaj ste nas mjesec zatrpali 
velikim brojem originalnih pisama 
pa smo imali velike muke pri 


odabiru, stoga ćemo neka od njih objavi- 
tii u idućim brojevima, a razmišljamo i 


o proširenju rubrike... Inače, krivo smo 
skrenuli kod Pušće i završili na 
Sjevernom polu gdje smo skužili da na 
novom autu (kupljenom novcem od pro- 
daje prvog broja PSX-a) ne šljaka ABS! 
Posljedice su vidlji 


Ekskluzivno sa 


zemljopisa 
Drago uredništvo PSX-a, 


Vi ste nam najbolji časopis na svijetu itd. itd.. 


Ovo pismo pišemo na satu zemljopisa pa 
ćemo se osvrnuti samo na najvažnije stvari, 
Ukratko, mi smo dvojica ovisnika o 
PlayStationu i jedva čekamo PS2. Brine nas 
što PC ima daleko veći izbor pucačina i 
strategija (naših omiljenih žanrova) i što 
dolazi X-box (koji je po riječima hackerovog 
tima puno bolji od PS2). Čuli smo da će igre 
za X-box biti dosta jeftinije, što bi moglo: 
opasno uzdrmati carstvo Sonyja. Nemojte 
misliti da smo mi pesimisti jer to zasigurno 
nismo, gledamo samo čijenice i unatoč 
svemu ostat ćemo vjerni PlayStationu. | za 
kraj nekoliko pitanja: 


1. Kad će više T'N'T (prošli put na to pitanje 


niste dali odgovor)? 

2. Mogli biste ubaciti koji poster svaka 2-3 
broja 

3. Hoće li Black&White zaista izaći na 


PlayStationu /igra je stvarno fenomenalna), 


i kad se najavljuje izlazak Unreala? 
P.S, Svaka čast PSX teamu, a posebice 
Danijelu Reškovcu koji nas nekad nasmije 


do suza. Neka se ni drugi ne uvrijede jer ste 


svi super. 
Pozdrav od dvojice PlayStation manijaka 
Ivan Josip iz Biograda 

Bit ćemo kratki u odgovorima jer znamo 
da ćete nas čitati na satu zemljopisa: 

1. Časopis za prohode i rješenja (T'N'T') 
još nije ugledao svjetlo dana jer mislimo 
da je Helpline u PSX-u dovoljno opširan 
(što ne znači da ga neće biti). 

2. Posteri su još uvijek u stavci "iznena- 
đenja" pa se tako prema njima i odnosimo. 
3. Superizgledajući Black&White izaći će 
na dvojci. Unreal ćemo igrati krajem 
godine na jedinici, a Unreal Tournament 
dogodine na dvojci. 


A što se tiče X-boxa, vjerujte nam, nema 


brige nego samo vesel 
Pozdrav svevidećem 


; nastavniku zemljopisa! 


Zlatni prijedlog br.5 
Štovana redakcijo mjesečnika PSX: 

Evo na poluvremenu utakmice /5S-a, uhva- 
tio sam nekoliko trenutaka da Vam napišem 
par primjedbi i prijedloga u vezi s našim 
cijenjenim časopisom. Pa krenimo: 


1. Predlažem korištenje napredne bor- 
govske tehnologije spajanja srednje stran- 
ice (ako ne pomogne, onda varenje hoće). 
2. Uvođenje nekoliko novih rubrika, a moji 
prijedlozi su: - igračeva recenzija - gdje bi 
svaki mjesec objavljivali najuspješniju 
recenziju igre koja nije objavljena u 
časopisu proizašlu iz ruku nas, igraće popu- 
lacije; - Top 5 < 5 najigranijih igara_mjeseca 
po glasovima čitatelja. 
3. Mali oglasi su nam potrebniji nego voda 
pustinji. 
4. Je li se moguće pretplatiti na PSX u BiH? 
5. Povećajte si plaće! 
6. Poljubite Tanju u moje ime :-) 
Evo, počinje drugo poluvrijeme. Do 
sljedećeg puta, ostanite jednako dobri i 
duhoviti. 
Boris iz Mostara 
Borise, pa kako si mogao prekinuti utak“ 
micu? 
1. Što je to lijepo u borgovskoj uniform= 
nosti? Pa mi smo barem originalni po 
tome što smo najrastresitiji časopis (ima 
nas na po cijeloj kući, dakle mi smo 
časopis za sve ukućane)! 
2. O uvođenju novih rubrika stalno 
razmišljamo i razglabamo no mjesta je 
malo. Top 5 je teško ažurirati pismima 
(bilo bi idealno glasati mailom i trenu“ 
tačno razmišljamo o tome - pišite što 
mislite o toj ideji!). 
3. Vidi pod 2! 
4. Nažalost ne, bilo bi vrlo komplicirano. 
5. Treba li dodatni komentar? 
6. Treba li dodatni komentar 2? (naznači 
točno tko će je poljubiti). 
Pozdrav i dobru igru u drugom polu- 
vremenu! 


mSx | 


Dolje škole 2! 


Poštovano uredništvo najurednijeg časopisa, 
Bije stranice moram skupljati po kući (a 
djelomično | u WC-u) ako želim saznati što je 
uo u PSX svijetu jer je tako traljavo složen 
da se raspada poput kostura u Tomb Raideru 
kada im zafelšaš jedan grenade gun super 
damo ravno među oči. Ali takve neke 
tešničke sitnice uopće me ne zabrinjavaju i 
Be uzimam vam to kao neku manu, pa čak se 
iz toga izvuče i neka korist (u nestašici 
kealet papira). Ipak, sve u svemu, vi ste 
dobar časopis i jedini ste koji mi dajete 
razloga da preživim najveće zlo - školu. 
Kad se vratim doma poslije šest sati crka- 
sanja, osjećam se poput Tonnyja Hawka 
akon neuspješne izvedbe “devetstotice" i 
uspješnog degustiranja vert rampe. Na 
rubu živčanog sloma, dobijam želju da 
uzmem rapid fire mitrać i sve oko sebe 
sačegam toplim olovom. Dok me još nije 
geatila borgovska svijest i započeo proces 
zeimiiscije, uzimam joypadi iživljavam se 
dz pomuć Đuke po jadnim pajcekima od 
koša po tko zna koji put radim odreske i 
Begim ih na zid 
ipak, zbog one ustanove u koju moram 
srzkodnevno ići, pomalo sam vremenski 
zakinut takvim uživancijama i više primoran 
#2 gubljenje vremena zureći u knjižurine 
koje se, nažalost, ne raspadaju poput vašeg 
časopisa pa nemam opravdanja da sam 
izgubio koji ist. 
Al sve se više bliži kraj školske godine 
čitaj: noćne more), pa ću uz pjesmu “Moja 
kešulja plava...“ pjevati “Moje kutije sive 
svakim danom sve je više", osim ako ne 
inaće nekakvih nepredviđenih produžetaka. 
Pozdrav od Luke iz Zadra! 
Čini li se to nama ili smo krivo shvatili 
da ti baš i ne voliš školu? Pa škola je 
jedna lijepa ustanova u kojoj možeš 
zaučiti mnogo toga korisnog. 
Primjerice, prepisivati, pisati šala 
Babtere, pušiti u WC-u, podizati suk- 
njica zgodnim curicama i još mnogo 
uzbudljivijih stvari negoli je rasturanje 
prasaca u društvu s Đukom. Neki od 
mas (budale, budale, budale) zato su i 
ostali u njoj. 


PlayStation Xperiencersi! 


Zar ti mi sličimo Budiši!? 


Obijač kioska 

Dragi urednici the best časopisa! 
20.04.2000., mjesto radnje TISAK: 
Imate li novi PSX? NEI! 

21.04.2000., mjesto radnjeTISAK: 

Imate li novi PSX? NEH! 

22,23,24.04.2000., mjesto radnje TISAK: 

Imate li novi PSX? NE! 

25.04.2000., mjesto radnje TISAK: 

Imate li novi PSX? DA! 

KONAČNO - Biblija za svakoga tko misli da 

je pravi PlayStation igrač. Svaka vam 

čast na ovih 14 brojeva u kojima ste nas 

obavještavali, informirali i veselili s 

novim igrama i vijestima iz PSX svijeta. 

Puno hvala i na recenziji Discworld Noira 

kojeg ću odmah kupiti jer obožavam 

point'n'click avanture. Naravno, milijun 
pohvala i sve dobro i dalje želimo vam 
moj brat i ja, ali imamo i nekoliko pitanja 
za vas (please, don't be mad): 

Zašto ni u jednom broju nije bilo igre 

Amerzone (recenzija)? 

Mnoge od nas razočarate kada na kraju 

napišete koje igre možemo očekivati u 

drugome broju, pa vas molimo da to više 

ne radite. Mogli biste i pored recenzije 
napisati i koliko igra košta. 

evo, nadam se da ću još najmanje deset 

godina onako obilaziti kiosk i uživati u 

novome broju PSX-a i da ću u mojoj kolek- 

ciji PSX-a imati najmanje 100 brojeva! 

P.S. Možete li postere stavljati u časopis, 

barem za Božić i blagdane, please! Čak i 

ako časopis poskupi, jer ste ionako naj- 

jeftiniji i najbolji. Stay the one and only 
magazine for PlayStation! 

Puno pozdrava od Ivana i Alana iz Zagreba 
31.05.2000., mjesto radnjeTISAK: 
Imate li novi PSX? NEH! 
01.06.2000., mjesto radnje TISAK: 
Imate li novi PSX? NEH! 
02,03,04.06.'00., mjesto radnje TISAK: 
imate li novi PSX? NE!!! 
05.06.2000., mjesto radnjeTISAK: 
Imate li novi PSX? DA! 

Dobro, onda mi dajte jednu Arenu! 
Amerzone? Stvarno ne znamo zašto 
toga nije bilo. Cijena pojedinih igara je 
vrlo fleksibilna pa je stoga ni ne 
objavljujemo (opće je poznato da se 
cijene vrte od 350 do 450 kn). 


Ke bojte se, ovo nije neki suludi scenarij, već pismo. 


Illoge: Gđa Halogenka < pisac pisma 
Gdin PSX - uredništvo PSK-a. 


Lokacija: Televizija PSX. Studio 10073. Emisija 
Malo Nacht. Datum 05.06.2000., 
skeč s gdom Halogenko i gdinom 
PSX. Replika gđe Halogenke: 
“Gospodine PSX, pa već sam vam par 
puta pisala pisma, a nikako da dobi- 
jem igricu. Ma recite mi, šta da radim 
da dobijem igricu, šta, ŠTA 777 

Gospodin PSX-a: “(Vaš odgovor)": 

Live long and prosper 

Srdačno i PSX-ovski vaš scenarist, Kristian iz Zagreba 


Mailom bez granica 
Pokušavam vam napisati pismo, ali my woman 
ometa moj intelektualni rad i prekida mi “slet 
misli. Stalno gnjavi da vam napišem kako je iz 
broja u broj oduševljavate stilom, komentarima i 
duhovitim tekstovima. Još uvijek se smije 
Danijelovoj kolumni iz 14. broja i citira mi iznova: 
njene dijelove. lako je više pasivan obožavatelj 
PS-a, čita bez daha svaki broj. A sada da kažem 
nešto i u svoje ime. Doći do vašeg časopisa u 
Podgorici je vrlo teško, Prodaje se samo na jed- 
nom mjestu, a stiže u malim količinama, te 
nemam sve brojeve. Je li moguća pretplata za 
Crnu Goru? Vlasnik sam sive kutije 3 godine i 
imam oko 70 naslova (naravno, kopija). Najviše: 
vremena provodim uz /55 PRO. Inače, moj žanr su 
strategije, dok my woman najradije slaže 
Shangai: True Valor, naravno, ako je pustim do 
konzole (a rijetko je puštam + dodaje ona). 
Razmišljate li o poklon posterima? 

Peđa iz Prištine, sada u Podgorici, via mail 
Eh Peđa, Peđa, baš nam je bilo lijepo dok 
nismo ostali bez l'da? Što se tiče 
pretplate, čini nam se da ćeš se morati pret- 
platiti preko Djevičanskih Otoka. 


Strašna haklerica 

Štovana redakcijo PSX-a, 

Čitam vas od prvog broja i mogu vam reći da uop- 
će niste loši. Sviđaju mi se vaše recenzije, fore i 
način pisanja. lako sam dosta mlada od vas (15 
god), možda imam više iskustva od nekih što se 
igara tiče. Naime, još kao pikucno dijete od 5 
igrati Commodore 64 (sigurno 
Giane Sisters, Terry's Big, 
Stop Acid The Rain, Barbarian I, Cabalili pak 
najstarije igrice na Commodoru koju smo mi zvali 
"Podmornice". Igrala se udvoje. Još je i danas 
igram s prijateljem i bratom). Odmah nakon 
(Commodora, prešla sam na ovo čudo od plastike. 
Prošla sam velik broj igara, a ponajviše sportskih 
(nogomet, košarka). | danas često uspoređujem 
igre na PSK-u i igre na Commodoru, a posebno 
usnimavanje. Pa Populous je Maurice Greene 
prema igrama s Commodora. 

Poseban pozdrav Beri, Tanji i banijelu koj pišu 
najbolje recenzije. A i Učo je dobar. 

P.S. Ako budem skoknula do Zagreba na utak 
micu Dinama, izazvat ću Darija da odigramo koju 
partiju 15S-a. Za njegovu informaciju, ja sam 
višestruka prvakinja moga kvarta. Zato neka 
počne trenirati. 

Iva iz Šibenika 

Draga Ivice, ne znam zašto se Dario nakon 
tvoga pisma skriva u WC-u!? Srećom, sezona 
je gotova pa utakmica više nema, ali sumnjam 
da će ikada ljetovati u Šibeniku znajući da ga 
ondje čeka ISS terminatorica. Željno te 
očekujemo u redakciji iduće sezone, a ako 
pobijediš Darija, častim te pizzom. 


PISMO MJESECA 


Gospodin PSX: Ništa lakše, po- 

šaljite jedno originalno pismo i na- 
pravite 64 plastične operacije 
Uživaj u Kigsleyu i gledaj manje 
televiziju! Opasna je po men- 
talno zdravlje! 
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KONTAKT ZONA 


PITANJA MJESECA | 
POSTOJI LI IGRICA GDJE SE VOZI 
RAFTING, A AKO POSTOJI KAKO 
SE zove? 

SLAVKO IZ KARLOVCA 

Zasad ne postoji, ali kako je 
u posljednje vrijeme popu“ 
larno prenošenje tzv. 
extreme sportova na 
PlayStation, ne bismo se 
iznenadili jednom takvom 
igrom. 


HoćE LI IZAĆI Tesr DRIVE 6? 
IVICA iZ SPUTA. 


ričkom tržištu), a nemoj se 
iznenaditi ni brojkama 7, 8, 
9 itd. Test Drive franšiza je 
vrlo popularna u Americi = 
dvocifreni nastavci veličine 
američkog prosječnog 1Q-i 
Pozdrav Amerikankama! 


KAKO ĆE IZGLEDATI METAL GEAR 
SOLID 22 KAKO ĆE SE ODVIJATI 
PRIČA? 

IVICA iZ ZAGREBA. 


Priča će se odvijati polako; 


menim preskakanjem radnji 
po nekim likovima očekuju 
se | padavini 

Ozbiljnije informacije potraži u 
E3 izvještaju, gdje smo odvo- 
Jili poseban okvir za ovu igru 
od koje mnooogo očekujemo! 


POSTOJI LI VOLAN KOJI JE TVRD 
KAO U AUTU? HOĆETE LI UBU- 
DUĆE UBACITI JOŠ KOJI POSTER? 
KOJA JE NAJBOLJA AUTOMOBILSKA. 
SIMULACIJA OSIM GT1 1 27 

SAŠA Iz ISTRE 

Hm, reci nam Saša za što ti 
točno treba TVRDI volan Kao 
u autu? Tvrdi mjenjač možda, 
ali volan... :) Pokušaj, recimo, 
nabaviti Guillemotov Ferrari 
volan (opisan u 13. broju 
PSX-a). Novih postera će 
biti... Ako voliš rally simu- 
lacije, zalgraj Collin McRae 
Rally\ V+Rally 2 te klasike 
kao što su Toca [i 2. 


ve izdavačke tvrtke koje drže 

do sebe bile su na E3u i 

pokazale slike, demoe_i 

igrive primjerke svojih igara. 

Predstavnici velikih igrača 
kao što su Sony, Sega, Nintendo i 
Microsoft naširoko su hvalili 
mogućnosti svog hardvera, a 
tisuće novinara guralo se da sve to 
što bolje upije i prenese čitateljima 
Gledajući svu tu gužvu, svjetla, 
mašineriju i polugole djevojke, 
teško se prisjetiti da je nekad 
najveći dio industrije elektroničkih 
igara bio zapravo fokusiran na 
igrače prosječne starosti između 
121i 15 godina. Ta mala revolucija i 


BABES 


PIŠU Berislav Jozić i Tomislav Tomašić 


“okretanje" proizvođača starijim 
naraštajima igrača počela je upra- 
vo s pojavom našeg kućnog mi- 
ljenika, PlayStationa. 


PTICI 
PJI 
lako se očekivalo da će ovogodiš- 
njim E3-om dominirati tvrtke koje 
na tržište donose nove konzole i da 
će u središtu pozornosti biti novi 
hardver, sve je ispalo potpuno dru- 
gačije. Tako je Sega svojim 
Dreamcastom pokupila najviše 
lovorika, dok se o novim Konzola- 
ma koje još nisu puštene u prodaju 


Najvažniji ovogodišnji događaj na polju virtualne zabave donio je toliko vijesti i 
informacija da ćemo njihove odjeke i efekte slušati još mjesecima. Naš izvješ- 
taj sa sajma bit će vam vodič kroza sve to, te pomoć u boljem razumijevanju 

što se uopće događa u svijetu interaktivne zabave. 


Ovakoje to izgledalo neposredno prije 
nego su organizatori otvorili vrata. 
Uzbuđenje je na vrhuncu. Mogućnost 
ozljeda visoka. Rulja je luda sto na sat 


(Xboxu i Nintendovom Dolphinu) 
čulo mnogo manje nego što smo 
očekivali 

Svojim golemim, vrlo atraktivnim 
štandom prepunim reklama za 
nove igre i razgolićenim hoste- 
sama, Sega je Dreamcastu osigu- 
rala mnogo više pozornosti nego 
što ju je u medijima dobivao u 
posljednje vrijeme. Predstavivši 
“drugu generaciju" Dreamcast 
igara, svima su dali do znanja da 
ne kane ustuknuti pred konkurenci- 
jom te da u ovoj konzoli još uvijek 
ima života. Velik broj novih naslova 
najrazličitijh žanrova i nova cijena 
konzole od 149$ zacijelo će 


Kao i svaki veliki medijski događaj, i E3 je obilovao lijepim ženama. Kad čovjek pogleda ove slike, mogao bi pomisliti da 
se nalazi na autoshowu, no izvjesno je da ni igre nisu imune na ženske čari. Pa jasno, lakše ćete nešto kupiti uz ovakav 


dobar poticaj 


Duke girls. Slika govori 
sama za sebe. Jasno vam 
je zašto je Duke bio kro- 
tak poput janj 


Eidos girls. Oko njih je vladala najveća gužva. Siguran 
sam da nije zbog Lare, iako je i Driver 2 bio u blizini 


Neznana ljepotica svojim je 
izgledom zaslužila 
pojavljivanje na ovom 
mjestu bez ikakvog 
daljnjeg komentara 


Što to ona tako željno iščekuje, nisam doznao, 
ali za nju vrijedi isto što i za onu iznad 


Čime su ove dvije zaslužile 
dvostruko pojavljivanje, valjda 
ne trebam objašnjavati? 


rex 


eamcast ostane tr u 
2 koji uskoro 
ajanje. Amerike i 


rlja na Seginoj inače 
predstavi bio je 
janjem konzole 
Dreamcast konzole 
3 sajmu teoretski tre: 
sjetiteljima igranje u 


su se rijetki mogli 
je to doista i uspje- 
tverske i hardversl 


vijek onemogućuju 
a Segine kon- 
e da će njezina 
greškama. 
jna konzo- 
la neočekivano 
ate li koja? Naravno, 
kao _i 
D s anjoj mjeri, po 
n mišljenju već 
ojeva čije je vri- 
aša je siva_kutiji- 
igrabila veliki 
natralo da 
Pala je hrpa 
e igre i nas- 
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tavke starih legendi kao što su 
Spyro i Dino Crisis, a Sony je 
objavio da proizvodnja igara za 

će tako skoro prestali jer će 
se konzola iskoristiti za napad na 
tržište igrača ispod 12 godina, Sve 
najavljeno samo obećaje da ćemo 
se do kraja ove godine, ali i u 
sljedećoj, još uvijek moći dobro 
zabaviti uz tu već postariju konzolu 


Opet se potvrdilo pravilo da onaj 
tko mnogo očekuje, ne mora to i 
dočekati 

Nintendo, čiji su fanovi priželjkivali 
na E8-u vidjeti pokoju sl 
Dolphina, kočeperio se igrama z: 
odumirući N64 koje su, iako pristo- 
jne kvalitete, većinom bile namije 
njene maloljetnoj i japanskoj publi- 
Da me ne optuže da pljujem po 
konkurenciji, bilo je tu i dobrih 
naslova kao Perfect Dark i novi ni 
tavak Turoka - ali dok se Nintendo 
oslanja na junake po imenu 


a 


Kad sam vidio ovu sliku, bio sam uzbuđen kao, vjerujem, i mnogi od vas. 
Legendarni bi se FPS mogao vratiti u naše živote i omogućiti nam da svijet 
oslobodimo još kojeg nacista 


Sega je nastupom na E3-u pokazala 
da se Dreamcast još neko vrijeme 
može odupirati konkurenciji 


I veći broj 
olor, čija je 
Nintendo skriva 
Dolphin kao zmija 
noge, što mora da 
Prostor za izlagače bio je golem tako je dio smišljene 


da gaje čak i s kata bilo nemoguće 


obuhvatiti u cjelosti kampanje - ili je 
: možtla znak prob- 
lema u razvoju? 


B Naravno, nije samo Sony bio prisutan 
g š na sajmu, iako je PS2 imao vodeću 
NAJVECA FACA NA CIJELOM E3-u | SIRE AGE PETI 
ž zik više ili manje uspješno. O 
Du k dru kih poho 2, ne Nintendovom toliko najavljivanom 
Kal b ći U ala: D la | Dolphinu nije bilo ni traga ni glasa. PC 
je pak igrao na sigurno jer ljudi u 
posljednje vrijeme definitivno 
obožavaju simulacije života 


: ži Duke je dosad 
Nisam baš sigu- zasigurno izborio 
ran koga bi cure A svoje mjesto u 
odovedvojice < srcima svih 
izabrale bez 
obzira na Đuk- 
inu kariz- baš kao što sug- 
matičnost 4 Come get ć erirai 

some! proizvođač 


fEkdes na E3-u - Na njihovom 
izležbenom mjestu bilo je 
viadala je gužva. Možete vidjeti i zašto 


lapanu po- 

li igrati dok 
vaj ili predavanje 
pularnosti čini se da 
na polju prenosivih 
jobiti konkurenciju 
glasine o prenosivoj 
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Pogled na izložbeni centar u LA-u gdje se održava E3 


mociju nc 
samo njegc 


inačici F ationa, a priča se de le preostaje još 

neke druge tvrtke razmišljaju 

ulasku na tržište kojim Nintendc 
suvereno vlada, 

z lu, Nintendo je na ma iz jim se dolazi 

E3-u prikazao manje nego Dolphina u trgovine najav 

mnogi htjeli i očekivali te mu z jesen ove godine, 


sajam koji će 
se održati tijekom kolovoza — nar- 
avno ako se misle pridržavati datu- 


Nagrade 


Po završetku sajma bilo 

je potrebno podijelit 

nagrade za 

postignuće 

trenutku, Ć 

njuju i nagrađuju dobil 

su izde 1 

suuti 

dana, koliko je E3 tr: 
ajući tisuće novi 
ako bi odlučili 


najbolja 


imao čak 65 lara 
sto toliko 
nagrada ni pregled 
nagrađenih igara 
ete naći na adresi 


Za one kojima se-ne da 
surfati ili nemaji 
mc sti, reći ćemo 


da je za najbolju igru n 
ijelom sajmu u 


konkurenciji svih igara i 


nciji igi 


SRETNICI 
Igrači su se radosnc novim igrama 
nosti naći na 
i se pomalo 
a vrlina, 


= DDRORLI 


\CHSTODDYSE 


Dual impact... koliko nju 
trese, toliko je vjerojatno 
treslo i sve one uokolo koji 
su je promatrali 


Gdje god 
pogledaš, samo 
se cure igraju. 
Hej cure, dajte 
i 


Ovaj dečko uspio se 
izboriti za svoje mjesto iako 
je cura opet u prvom planu. 

Nije da se bunim, pogled je 
sasvim prihvatljiv 


Ovoje živi mrak, 
uhvatiš palicu i zvizneš. 
Publika je u deliriju, a 

bit će i više ako upali 
jedan “homer". 


Osim novog Oddworlda, VIP je još 
jedna igra koja se prvi put mogla vid- 
jetii zaigrati upravo na E3 sajmu 


Ovaj mali je sigurno član neke 
bande, pištolj drži nekako na 
poseban “frajerski način" 


MASKOTE VLADAJU 


Homer je odlučio sa svojom obitelji posjetiti E3 i 
provjeriti hoće li se možda pojaviti u nekoj novoj 
igri. Gdje su Bart i Lisa ostaje nepoznanica 


Tko je ovog pustio iz kaveza, ne znam, ali svakom tko 
ga je ružno pogledao uzvratio je istim takvim pogledom 


se vrtjeli pr 
snage bu 


je samo 15 % 
e konzole, kako je 
istaknuo Doug Hebenthal koji je 
držao prezentaciju i škrto odgovarao 
na pitanja novinara (on je inače 
zadužen pri ještaje o X- 
boxu i vjerojatno spada, uz Bila 
Gatesa, među osobe koje o ovoj 
konzoli znaju najviše), a ono što je 
prikazano odgovara dosad najboljim 
prikazanim dostignućima PlaySta- 
tiona 2. Nažalost, zasad još ništa od 
igara za X-box jer programeri još 
nisu dobili developer strojeve, no 
prve slike iz igara trebale bi se pojav. 
iti do kraja godine iako se konzola 
očekuje tek u jesen 2001 


Druga konzola u nastajanju 

Microsoftov X-box - također se na 
sajmu nije pojavla iako je novinari- 
ma predstavljeno nekoliko dora- 
đenih demoa. Prototip na kojem su 


mogućnosti X-boxa 
su goleme, no vri- 
jeme do njegovog 
izlaska omogućuje 
konkurenciji dla 
zauzme tržišnu 


poziciju. 


Najveće iznenađenje cijelog sajma 


Kad se sve smirilo i zavjese pale nad posljednji E3, i sunce je u LA-u moglo spoko- 
jno zaći i pustiti uzbuđene posjetitelje da u miru noći srede svoje dojmove 


SK E 


Lara, Lara, 
Lara. Ne 
možeš pobjeći 
od nje kud god 
da se okreneš. 
Neka već jed- 
nom ode na 
filmi ostavi 
nas malo na 
miru 


Ne, ova cura nije masko- 

ta,ali se na ovom štandu 

moglo istretovirati bilo koji 

lik iz igre. “Je li dečko, jesi li ti 
siguran da baš hoćeš ovu sliku na 
ramenu ?" 


niti bilo prije - čak prije 
Ono 


račinak kojjeopas ONO ŠTO NAS 
"uo SVE ZANIMA 


ijeme 


anju je ruku 
E3 vidjeli 
ijetu inter- 


možda i nije imala najljepši 
nije se uspjela izdići iznad bom- 
bastičnog napada Sege, ali je 
objavila vijest koju smo dugo 
čekali: PlayStation 2 dolazi u 
Ameriku i Europu 26. listopada ove 
godine. Na konferenciji za novinare 
Sony je iznio sve pojedinosti koje 
su nas zanimale, a neke stvari koje 
su nejasno izrečene (npr. da se 
datum dolaska u Ameriku poklapa 
s dolaskom konzole u Europu) 
potvrdili smo iz drugih izvora 
Cijena će joj u Americi biti 2998 
približno 2 700 kn, a iz europskog 
je ogranka potvrđeno da će i u 
Europi trebati izvojiti isti iznos, u 
eurima, dakako (s obzirom da euro 
u posljednje vrijeme pada u odno- 
su na dolar, cijena izražena u kuna- 
ma - ili domaćim markama 

mogla bi do jeseni i porasti). Ako 


lako crna konzola 
naših snova na 

E3-u nije pokupila 
najviše uzdah: 


konačno je otkri- 
ven datum kada će 
u trgovine stići 
europska verzija 
tog stroja pa nam 
samo preostaje 


- ah da, i štedjeti. 
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ZAKLJUČIMO 
STVAR 


dobrih vijesti, ali o pristupač 
doista revolucic no. Pregled ji iti na r 


Heather Kozar, Playboyeva lje- 
potica godine bezrezervno je 
dijelita autograme i izazivala 
uzdahe muškog dijela posjetitelja 


Tko bi mislio da Jay Leno voli 
igre. Vjerojatno ga je privukao 
medijski značaj E3-a 


Superman Tony Hawk, 
vječiti mladić, ikona 
skateboardinga, 
morao je dati svoj obol 
E3-u. Ipakje igra s 
njegovim imenom 
jedan od najvećih 
nadolazećih hitova 


Od svih mogućih m da je Star Trek imao na E3 
nogometaša baš štand, red je bio da se za pro- 
je žena morala mociju pobrine prva od jednakih, 
biti predstavnik Captain Janeway glavom i bradom 
ovog sporta na 

E3. Za 

neupućene, riječ 

je o najboljoj 

američkoj | ICE-T bio je 

nogometa: ici zadužen za zabavu 

Mii Hamm nazočnih 


sjeća, po toj se cijeni 
prodavao i prvi PlayStation, a takav 

model određivanja 

cijena preuzet 

je i za soft- 

ver - igre 

će sta: 

jati 49$ 

po koma- = 2 

du (oko 450 kn), što 

je bila i cijena prvih 

PlayStation igara 

prije pet godina gledanje 

Kako je ta cijena značajno manja DVD filmova biti 

od one po kojoj se PS2 trenutačno smješten u ROM same konzole pa 
prodaje u Japanu, mnogi su se neće biti potrebno da se s kon- 
zapitali hoće li američka i europska zolom prodaje i memorijska kartica 
konzola trpjeti od ušteda u  dabismomogli gledati DVD fiimove 
proizvodnji? Sony je takve tvrdnje (prebacujući driver u ROM, Sony se 
sasjekao u korjenu iako nije izbje- “odmah osigurao od mogućeg 
gao priznanje da će na konzoli biti korištenja posebnih drivera koji bi 
izvršene izmjene prije. njenog nam omogućili da na europskim 
prelaska Pacifika. Tako će driver za konzolama gledamo američke DVD 
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Spidermana mnogi nestrpljivo očekuju, a ovaj raskošni izložbeni prostor dokazu- 


je dai proizvođač 


filmove i obratno — a baš sam se bio 
poveselio toj mogućnosti). Sam 
playback filmova je unaprijeđen, što 
se posebno odnosi na reprodukciju 
zvuka koja će biti primjetno bolja od 
one japanskih konzola, Druga izm- 
jena odnosi se na POMCIA port koji 
će u verziji za Europu i Ameriku biti 
zamijenjen otvorom za interno 
postavljanje hard diska i/ili mrežne 
kartice. Oba ova uređaja će u vari- 
janti za japansku konzolu biti 
eksterna, a nijedan od njih neće se 
pojaviti na tržištu u isto vrijeme kad 
i PS2, kao što se očekivalo. 
Umjesto toga, Sony će u trgovine 


Tena 

Datum 

Cijena konzole 
Dodaci 


lgra (komada 1) 
Koliko rni treba da sve to kupim? 


isli da je njihovo nestrpljenje opravdano: 


donijeti istu dodatnu opremu kao i u 
Japanu — Dual Shock 2 (jedan prim- 
jerak će se dobivati i uz konzolu), 
novu memorijsku karticu, i novi mul+ 
titap — sve po cijeni od 34$ (otprilike 
300 kn) 

Ako već sada pokušavate izraču- 
nati koliko će vas stajati jedan prim- 
jerak konzole sa svim nužnim 
dodacima, bacite pogled na tablicu 
gdje smo to učinili umjesto vas. 
Naravno, sve se temelji na pret- 
postavci da ćete je uspjeti naći po 
službenim cijenama, a ne po 
“zapaprenim" iznosima koje nam 
obračunavaju naši trgovci 


Kupnja PS 2 

26. listopad 

299$ 

Memory Card - 34$ 
Dual Shock 2. - 34$ 
MultiTap -34$ 
49$ 

450$ = oko 3,950 kn 


Izložbeni prostor PS2 bio je najveći na 
sajmu. Zasluženo, jer pobjednik mora 
biti najzastupljeniji 


Jedan od trade-markova starog 
Playstationa doživio je, na radost djece, 
aistarijih, još jedno svoje izdanje. 
Poletite u svijet mašte i zabavite se uz 
Spyru 


PlayStation je 
ovim sajmom 
zaokružio pet 
godina 
neprikosnovene 
vladavine 
tržištem 


A da ćete konzolu uopće naći, 
također postaje sve upitnije. 
Naime, Sony je objavio da će pri- 
likom puštanja u prodaju ponuditi 
po milijun konzola za američko i 
europsko tržište, na što su mnogi 
odmah reagirali tvrdnjom da je to 
premali broj koji će se vrlo brzo 
rasprodati. Sony planira dostaviti 3 
milijuna konzola na američko i 
europsko tržište do ožujka 2001. S 
druge strane, za one koji uspiju 


Dolazak 
PlayStationa 2 
u Europu i 
Ameriku bit će 
popraćen 
većim brojem 
“launch naslo- 


va" nego što ih 
je imala ijedna 
konzola dosad 


Electronic Arts bio je najjači na 


sajmu, a o tome možete čitati u 
posebnom članku 


doći do konzole, igara definitivno 
neće nedostajati. Više od 200 
tvriki najavilo je na sajmu više od 
270 naslova za PlayStation 2 od 
čega će oko 50 biti spremno za 
igru 26. listopada. S obzirom da 
kvaliteta prikazanih igara stalno 
raste, vjerujem da će programeri 
tijekom godine naučiti koristiti 
veliki dio mogućnosti nove kon- 
zole kako igre koje ćemo ujesen 
zaigrati ne bi bile samo dobre — 
nego izvrsne. 

lako je Sony ponovno potvrdio da 
nema namjeru omogućavati spa- 
janje PlayStationa 2 na Intemet 
modemom, te da taj dio podrške 
prepušta third party proizvođači- 
ma, svoju broadband strategiju 
još je jednom naglasio. Tako se 
očekuje da će Amerikanci mrež- 
ne kartice dobiti ubrzo nakon pu- 
štanja konzole u prodaju, a kada 
će ista stići u Europu, možemo 
samo nagađati (kakva je infor- 
matička situacija u Hrvatskoj, 
vjerojatno ćemo se tijekom cijele 
2001. igrati modemima o kojima 
se čulo iz usta predstavnika nekih 
proizvođača PlayStation opreme, 
dok će mrežne kartice malo 
pričekati) 

Unatoč velikom uspjehu Dream- 
casta na E3-u, mislim da mo- 
žemo biti zadovoljni Sonyjevim 
napretkom, jer broj prodanih PS2 
u Japanu već neko vrijeme pre- 
mašuje broj prodanih DC-a, pa je 
gotovo sigurno da će Sony sličan 
uspjeh ostvariti i u drugim regija- 
ma. Muka je samo čekati do 
jeseni. 


Hip. zprodukcija igara 


Agatec 
šoztec je na sajam donio nekoliko RPG- 
mulaciju pecanja i, naravno, 
poznate borbe mechevima 
ored Core 2. U stilu prethodnog 
ovdje ćete izvršavati akcijske 
lu njih kreirati svog robota 
ičitih dijelova. Velika 
sU na prošli nastavak je 
m Gusobne borbe dvaju 
trebala biti spremna za 
iona 2 u Ameriku. 
Ova, o svima njima smo 
ino je RPG Maker, koji 
namijenjen 
u. To je više program nego 
omogućuje da iz hrpe ele- 
a, čudovišta, likova i slično) 
ti RPG. Zvuči prilično za- 
g i Evergrace su 
se pojavili na japanskom 
layStationom 2, oba 
orbu, istraživanje i avanturu, 
Eternal Ring igraču 
prvog lica (ova je igra 
nastavak King's Field seri 
e Evergrace temelji na 3D 
0 podsjeća na Zeldu s N64. 
aju se za izlazak u 


izvođač posebnog kon- 


više od 10 vrsta najlona 
i najizbirljivije ribiče. no) 
17 vrsta — : 
tol i najizbirljivijeg  ZTNIIZIZTETITII TI 


180 rocket air 


Acclaim 

Aoclaim se brojem najavljenih naslova 
e ovog sajma, a 

ovi izaći će i u 

n ili PlayStation 2. 


Km m 
All-Star Baseball 2002 psa) 


LAYSTATION ČASOPIS 


Znamo da vas jako zanima što je sve prikazano na sajmu i koje će 
se to igre pojaviti u idućih godinu dana pa makar ih i više od pola 
nikad i ne igrali. Zato i donosimo pregled najvećih izdavača koji 
su pokazali igre za PlayStation i PlayStation 2, neovisno o tome je 
li riječ o gotovom proizvodu ili tek o najavi budućeg naslova. 
Gledajući ih, čovjek jedino može poželjeti dovoljno vremena da ih 
sve odigra (mislim da bi nam za to trebalo nekoliko života). 


tati tek za nešto manje od godinu dana, 
koliko Acclaim predviđa da će mu trebati 
da ovaj najbolji Nintendo bejzbol prebaci 
na PS2 u punom sjaju. Veliki broj načina 
igre, među kojima će biti i igranje 
menadžera, stvarne statistike i podaci o 
igračima , te potpuna predanost detalji- 
ma mogle bi ovu igru učiniti vrijednom 
igranja čak i ako, kao ja, ne volite taj 
sport. 

Dave Mirra Freestyle BMX još je jedna 
sportska simulacija, ovaj put za 
PlayStation. Već iz naslova shvaćate o 
čemu je riječ - bit će tu akrobacija na 
BMX-ovima po hrpetini različitih staza 
neka vrsta Tony Hawka na biciklu. Igra 
dolazi tek krajem godine, no bit će je vri- 
jedno čekati. lako se ne može baš svrsta- 
ti među simulacije vožnje, njome je 
otvorena čitava paleta takvih igara. Tu su 
Ferrari 360 Challenge (PS2, početak 
2001.), kojim se Acclaim želi boriti pro- 
tiv Gran Turisma 2000, i Vanishing Point 
(PS, ljeto 2000.), u kojem ćete moći 
voziti ostale Acclaimove licencirane aute 
kao što su BMW, lotus, audi i alfa romeo, 
Ako više volite motore, tu je Freestyle 
Motocross: McGrath vs. Pastrana (PS, 
kraj 2000.) — igra dugog naziva u kojoj 
ćete se moći natjecati noseći im 
od dviju najvećih legendi motocrossa, a 
ako vam je samo do jednostavne vožnje 
motora, na PlayStationu će već tijekom 
ljeta izaći i Jeremy MoGrath Supereross 
2000, u kojem ćete se moći natjecati u 
ulozi velikog Jeremyja ili nekog od 
drugih priloženih igrača, kreirati svoje 
staze i uglavnom — dobro se zabaviti ako 
ste ljubitelj motocrossa. 

ECW Anarchy Rules je još jedna simu- 
lacija američkog hrvanja u kojoj će 
Acclaim pokazati da je s Hardcore 
Revolutionom nešto i naučio. Kontrole će 
ovaj put biti jednostavnije, a likova će i 
načina igre biti više nego prije. Igra se 
očekuje krajem ljeta za PlayStation i 
Dreamcast. Kad smo već kod borbenih 
igara, najavljen je i HBO Boxing koji će 
za PlayStation izaći tijekom jeseni, a 
sadržavat će veliki broj stvarnih igrača, 


digitalizirane komentare komentatora 
HBO mečeve i još mnogo toga. 

Za PlaySation 2 Acclaim nam sprema i 
nastavak Shadowmana pod radnim 
imenom Shadowman 2: The Second 
Comming, u kojem će se glavni junak 
boriti protiv demona koji žele iz sna 
probuditi svog vladara Asmodeusa. Za 
malo lakšu zabavu, ali tek za sljedeće 
ljeto, tu je Big Wave surfing — druga 
simulacija surfanja najavljena za PS2. 
Za Kraj sam ostavio posebnu “pos 
ticu". Naime, Acclaim ipak nije odustao 
od svoje Mary-Kate & Ashley licence, 
niti će se s njome zaustaviti na Game 
Boyu za koji je već izašla jedna igra s 
dvije “slatke, radoznale djevojčice" u 
glavnim ulogama. Na 3-u je najavljen 
nastavak njihovih pustolovina za Game 
Boy, ali i igra za PlayStation po imenom 
Mary-Kate & Ashley's Magical Mystery 
Mall, u kojoj će se glavna akcija odvijati 
u dućanima sa skupom djećom, ispred 
fotografskih objektiva i zrcala za 
šminkanje. Zabavno? Teško. 


Activision 

Jedan od najpoznatijih američkih 
izdavača na E3-u se predstavio svojim 
novim naslovima za PS2 za koje tvrdi da 
će, kada budu gotovi, iskoristiti veliki dio 
golemih mogućnosti ove konzole u koje 
su drugi programenski timovi tek 
djelomično "ušli". Da se to dokaže, 
prikazan je Street Lethal - divlja jurnjava 
ulicama u kojoj će realna oštećenja 
Vašeg automobila znatno utjecati na 

način vožnje. Gunslinger, pak, stavlja 
igrača u ulogu revolveraša na Divljem 
zapadu, gdje će raditi sve što je u svojim 
zlatnim danima radio John Wayne. Da bi 
zaokružili trilogiju, tu je i Orphen - 
arkadna avantura temeljena na japanskoj 
anime crtanoj seriji u kojoj će uz predi- 
vnu grafiku biti ponuđeno dosta skakanja, 
skupljanja predmeta, borbe i rješavanja 
zagonetki. Sve u svemu - formula za hit. 
U većem broju prikazanih PlayStation 
naslova izdvojili bismo igre Spider-Man, 
Tony Hawk: Pro Skater 2, Tenchu II: Birth 
of the Stealth Assassins, Star Trek 
Invasion i Mat Hoffmans Pro BMX (0 
kojima smo već dosta pisali), te akcijsku 
avanturu Blade, s tematikom istoimenog 
filma. 


Eidos 


Nažalost, Larini se kreatori nisu odlučili 
na £3-u prikazati ništa od obećanog 
petog nastavka, ali je zato tu bilo drugih 
očekivanih igara. Fear Effect: Retro Helix 
jedna je od njih, koju su svi dočekali s 
veseljem iako se o njoj već čulo i prije, 
Legacy Of Kain: Soul Reaver 2 je pak tek 
sada prvi put pokazana iako je još uvijek 
obavijeno tajnom na kojoj ćemo je plat- 
formi na kraju igrati. Animacije i slike 
prikazane na sajmu po kvaliteti odgo- 
varaju PlayStationu, ali neke izjave rele- 
vantnih ljudi smještale su je na 
PlayStation 2, Dreamcast i PC. Preostaje 
nam samo da čekamo i vidimo - ne bi 
me čudilo da izađe na svakoj od tih plat- 
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formi kako bi Eidos maksimizirao svoju 
zaradu na tom sigurnom hitu... Osim 
toga, Eidos je ponosno objavio da radi 
na novom naslovu za PS2 pod imenom 
Timesplitters. U ovoj igri igrači će 
upravljati jedinstvenim karakterima u 
rasponu od ljudskih heroja do vilenjaka, 
a vrijeme radnje je između 1935. i 2035. 
godine. Obećavaju strahovitu akciju 
igrivost u stilu Quakea 3 i Unreal tourna: 
menta 


THQ 


Glavni adut ovog nekonvencionalno 
izdavača Evil Dead: Hail To The King 
reklamiran je “na sva zvona" kao što smo 
mogli i pretpostaviti, a tu je bio i Bruce 
Campell, glumac u originalnom filmu po 
kojem je igra rađena koji se radoznalim 
fanovima rado potpisivao na slike, 
majice ili dijelove tijela. Društvo mu je 
pravio Mick Foley, jedan od glavnih 
aduta WF Smackdowna, igre što ju je 
THQ besramno reklamirao na sajmu iako 
je već možete kupiti u svakoj boljoj 
trgovini igara (a recenziju pročitati u 
ovom broju PSX-a). Dvojka je u pripremi 
pa iako je trenutačno samo na 10% 
razvoja, ono o čemu su programeri 
pričali zvuči izvrsno. Naravno, prikazan je 
i Summoner, RPG koji će zatresti svijet 
PS2 RPG-ova kad se pojavi na toj kon- 
20li. Da zaokruži paletu igara za “ozbiljne 
igrače", THQ je prikazao Red Fraction 
FPS za PlayStation 2 koji se hvali novim, 
dosad neviđenim engineom pod imenom 
Geo-Mod. Osnovna prednost tog enginea 
je modificiranje okoliša u kojoj se odvija 
igra u skladu s akcijama igrača. To u 
praksi znači da ćete dovoljno jakim 
oružjem moći “oderati" pola nivoa i 
zatim se probijati kroz ruševine, dok ćete 
običnim" puškama moći probijati rupe 
u vratima i kroz njih streljati protivnike. 
Igra će se preko LAN i TCP-IP veze moći 
igrati i u mreži, a objavljivanje takvih 
mogućnost vjerojatno znači da je THQ 
dobro informiran o mrežnim mogućnosti: 
ma Sonyjeve nove konzole te ih namjera 
va u cijelosti iskoristiti. 
Prelazeći na “neozbiljnu" paletu, THQ je 
predstavio Power Rangers Lightspeed 
Rescue, igru temeljenu na sedmoj 
sezoni prikazivanja serije o zaštitnicima 
dobra u šarenim pripijenim kostimima i 
najavio novi nastavak Rugratsa koji će 
biti popraćen filmom “Rugrats in Paris 
što će se u američkim kinima pojaviti 
tijekom zime. 


LucasArts 


lako se na nama značajnijim platforma: 
ma nije iskazao, LucasArts je na E3-u 
prikazao hrpu potencijalnih hitova. Star 
Wars Episode I: Starfighter jedina je 
novopredstavljena igra za PlayStation 2, 
a niti ne sumnjate po kojem je predlošku 
kreirana, Intenzivna svemirska i zračna 
borba inspirirana kratkom sekvencom 
spašavanja Nabooa od Federacijskih 
snaga trebala bi vrlo dobro proći među 
fanovima. Ako ste gledali film (a tko 
nije?), iznenadit ćete se koliko igra s 
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PLAYSTATION ČASOPIS 


"Vruće" vijesti iz 
PlayStation i PeyStation 2 
svjeta prije i posije ES-a 


> Tvrtka 
Connectix nalazi se u velikoj pravnoj 
bitci sa Sonyjem koja se ovih dana 
privodi kraju. Naime, sud u San 
Franciscu, gdje se vodi parnica, 
upravo je odbacio 7 od ukupno 8 
tužbi koje je Sony podnio, a sve zbog 
Connectix's Virtual Game Stationa. 
CVGS je, naravno, emulator koji 
omogućava korisnicima Macova i 
piceka da igraju PS igrice na svojim 
kantama. Preostale dvije tužbe 
odnose se na povredu trgovačkih 
tajni te na nelojalnu konkurenciju, a 
razmatrat će se u sljedećih 90 dana. 
Connectix je izrazio optimizam glede 
krajnjeg ishoda. 


Bungie se sprema za skok + 
1 to skok preko platforme. Naime, 
programerska tvrtka smještena u 
San Joseu, poznata po kreiranju 
prvog FPS-a za Macintosh i uopće 
(Marathon), sprema se izbaciti dvije 
igre za PlayStatin 2. Halo, o kojem 
smo već pisali, poprilično je obavijen 
tajnom iako se neslužbeno zna da je 
njegov izlazak gotovo 100 % siguran. 
Novi naslov o kojem se govorilo na 
sajmu je Oni - riječ je o arkadnoj 
avanturi s pogledom na akciju iz 
trećeg lica u kojoj je glavni lik 


djevojka - komandos po imenu 
Konoko. Prema onome što se vidjelo 
je prikazana vrlo rana verzija 

igra će redefinirati pojam 
arkadne avanture i onoga što igrač u 
njoj može uči Sloboda akcija 
koja će vam biti na raspolaganju 
takva je da ćete se u nekim trenuci- 
ma osjećati kao sastavni urbane 
džungle u koju ste uronj 


> Konami je najavio da će izdati novi 
nogomet za olimpijske igre u 
Sydneyju pod nazivom Jikkyou World 
Soccer Winning Eleven — Olympics 
2000. Već iz samog naslova vidite 
što možete očekivati, nogomet 
najviše kvalitete. Nadamo se da to 
znači da će izaći i europska inačica 
istog nogometa pod poznatim 
nazivom /SS Pro. Svim ljubiteljima 
nogometa obvezna literatura. Za 
kraj, datum izlaska: 24.08.2000. 


Michael Jackson i Shaq 
počinju boksačku karijeru 

+ lako naslov spada u kategoriju 
vjerovali ili ne, vjerujte, bar donekle. 
Tvrtka Midway objavila je da će se u 
novom nastavku njihovog arkadnog 
boksa Ready 2 Rumble Boxing: 
Round 2 kao jedan od lil 

i kralj popa. Midway i 

Jackson bio priključen na strojeve za 
motion capturing i sampling, tako da 
će i pokreti i glas biti vrlo vjerni. Još 
jedna poznata osoba uključena je u 
istu igru, centar Lakersa Shaq 
O'Neal. Njegov se lik već nalazi u 
demou koji je bio dostupan na E3-u. 
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čemu je stvar? Pa, nije bilo Final 
Fantasyja 10 i 11, od FF9 se moglo vid- 
jeti vrlo malo, a Bouncer — najočekivani- 
ja Squareova PS2 igra — nije bio u 
igrivom obliku. Dobro, prikazana je kratka 
sekvenca u kojoj se otkriva da se priča 
vrti oko spašavanja otete djevojke, ali svi 
koji su došli na štand htjeli su zaigrati 
ovu tabačinu i osjetiti užitak razbijanja 
stolice o glavu protivnika. Squareovi su 
im ljudi samo poručili da se strpe do 
kraja godine. Osim Bouncera, na 
Squareovom se Standu mogla vidjeti 
samo još jedna igra za PlayStation 2 
Bila je to već opisivana vožnja Driving 
Emotion Type-S koja se, lako vizualno 
predivna, ne može pohvaliti ugodnim 


izrazili želju da Square poradi na sustavu zA PA 


kontrolama pa su svi koji su je iskušali 

upravljanja prije nego igru pusti u asu 
trgovine. 

Final Fantasy 9 ljubiteljima govori sam 
za sebe, a za njih informacija da je 
Square objavio datum izlaska posljed: 
njeg nastavka FF za stari Playstation. Ako 
imate nekoga u Japanu, obavijestite ga, 
ako on to već ne zna, da će se 4 CD-a 
koja sadrže FF 9 na policama naći u ; 
petak, 07.07.2000., te rezervirajte svoj BJ 
primjerak. U Americi će isti naslov izaći 

prema najavama krajem 2000., što znači i 
oko Božića. O Europi još ni slova. 
Akcijski RPG Legend of Mana, koji bi se 
na našim konzolama trebao zavrtjeti svaki 
čas, pokazao je što to znači real-time 
multiplayer borba u ovakvom stilu igara 
pa iako ovo nije prva igra koja donosi tu 
mogućnost (sjetimo se Blaze & Blade) 
kvaliteti grafike i širokim mogućnostima 
istraživanja svijeta (koji možete i sami 
kreirati) nema se što prigovoriti. A 
odmah nakon što odigramo Legend of 
Mana, dakle sredinom ljeta, stići će 
Chrono Cross, u Americi dugoiščekivani 
nastavak Chrono Triggera. lako ga prati 
vijest da je načinom igre vrlo različit od 
prvog nastavka, nama koji Chrono Trigger 
nismo vidjeli mnogo je značajnija glasi- 
na da je riječ o RPG: jajboljom 
glazbenom podlogom do sada. U nas. 
tavku ovog RPG-ljeta još nas očekuju i 
Threads of Fate (u Japanu poznat kao 
Dewprism) i Vagrant Story, koji je već 
pušten u prodaju u Americi, a njegovu 
recenziju možete pročitati u ovom broju 
PSX-a. Da zaokružimo priču o 
'Squareovim RPG-ovima za PlayStation, 
ne smijemo zaboraviti Parasite Eve 2 

Čija će se engleska inačica pojaviti tek 
krajem ljeta, a na E3-u su se svi mogli 
uvjeriti da se sustav igranja nije nimalo 
promijenio i da glavni lik, policajka Aya 
Brea, nije izgubila ništa od svoje bor- 
benosti i ljepote. 


Chrono Cross (ps 


Sony 

Kao što se i očekivalo, Sonyjev je štand 
bio prepun igara za PlayStation i zu 
PlayStation 2, što nastavaka, što potpuno E 
novih naslova. “a 
Najviše veselja pokupio je treći dio avan- 
tura vragolastog zmajića - Spyro: Year of ć “3% 


the Dragon. U tom nastavku Špiri će 
Threads of Fate (ps, 


Infogrames 


se> 
=) 
Square Electronic Arts LLĆ 


Square Electronic Arts LLC 


pomoći i drugi likovi kojima možete 
upravljati, kao što su klokan i zec, a u 
igru čiji nam je stil poznat otprije 
ubačeno je nekoliko miniigara kao što je 
npr. vožnja na skateboardu ili pucanje na 
streljani, | ovaj nastavak Špire vrtjet će 
se na PlayStationu, i to negdje oko 
Božića. Ni Crash Bandicoot neće ostati 
bez nove uloge. Ovaj put to je u Crash 
Bashu — arkadnoj borbi do četiri igrača u 
stilu popularnog Poy Poya. Bacanje kutija 
i Kamenja u glavu Neo Cortexu sada će 
biti još zabavnije jer će njime upravljati 
vaš najbolji prijatelj. Sonyjeva najava da 
će se u budućnosti više okrenuti prema 
mlađoj publici (na PlayStation platiormi) 
Vidi se već i iz ovih naslova, ali ima toga 
još. Tako su prikazane dvije 3D plat: 
formske igre temeljene na Disneyjevim 
likovima. Disney's Aladin in Nasira's 
Revenge doduše nije temeljen na filmu 
ali su likovi poznati, dok je Disney's The 
Emperor's New Groove kreiran na 
temelju filma koji će se pojaviti ove 
zime, a riječ je o kralju Inca transformi. 
ranom u Ljamu. Kao što rekoh — za 
mlađe igrače. 

Ne zaboravljajući ni stariju ekipu, Sony 
rdo sportskih naslova — kako za 
Station, tako i za PlayStation 2. NBA 
ShootOut 2001, NCAA Final Four 2001, 
NCAA GameBreaker 2001, NFL 
GameDay 2001 i NHL FaceOff 2001 izaći 
će u malom vremenskom razdoblju 
(tijekom jeseni i zime) u verzijama za 
obje konzole i donijeti nove timove, 
dorađenu grafiku i hrpu zabave svim lju- 
biteljima američkog nogometa, košarke i 
hokeja. Za one koji vole alternativne 
sportove, tu je Cool Boarders 2001, čija 
je PlayStation inačica najavljena za ovo- 
godišnju zimu — točno na vrijeme za 
početak snowboard sezone, a za one koji 
žele akciju odmah, u trgovine upravo 
dolazi Grind Session. U ovoj simuaciji 
vožnje skateboarda vozit ćete po otvore: 
nim prostorima i skupljati bodove za 
akrobacije, baš Kao i u superpopularnom 
Tony Hawku. 

Od simulacija vožnji nikako ne smijemo 
zaboraviti Gran Turismo 2000, o kojem 
nije bilo mnogo govora pa čak ni potvrda 
hoće li ili neće biti spreman za prvi dan 
prodaje PlayStationa 2 u Americi. 
Potvđeno je ipak, da će američka inačica 
imati mogućnost igranja učetvero na jed 
nom ekranu podijeljenom na četiri dijela. 
Wipeout Fussion i Formula One 2000 
bili su jednako zapostavljeni, a prikazani 
su samo po jedan novi demo u kojem st 
do izražaja došli glatkoća animacija i 
daljina vidokruga 

Ako su igre s početka bile za mlađe, 
sportovi za malo starije, sada slijede one 
za ozbiljnije igrače. Naime, RPG-ovi 
Legend of Dragoon neću mnogo opisivati 
se svaki čas pojaviti u trgovinama i 
ka japanske verzije prati ga glas 
jednog od najboljih RPG-a na 
PlayStatiopnu. Za PlayStation 2, među: 
lim, Sony sprema dva nova potencijalna 
hita. Dark Cloud je 3D RPG u kojem 
osim istraživanja okoliša i lutanja uokolo 
u stilu Zelde, imate i zadatak ponovne 


jer grafika izgleda 
) na PC-u. 
da pobrojim i 
ijenjene odr 


). Producenti 0 
dent Evilu, pa možemo 
or ipak prevagnuti, U 
je najobičnija igra ICO 
) Raider stilu spašavate 
i labirintu zarobila grupa 
1 hoće li glavni lik 


Red Storm 


«a nam za dola 
ak pod imenom 


ornost biti 
rateškim elementima igre 
PC misije biti prebaćene 
verziju, a kao dodatak 
koliko misija iz expansion 
\perations, 


Namco 


i) put predstavio velikim 


layStation 2 naslova nije 
ti ništa novo — predsta 
Ridge Racer V i Tekken Tag 
ament, igre o kojima se dosta pis: 
ike i opise već objavlji 
moglo sa sigurnošću 
e li obje igre biti puštene u 
e 6. listopada (kada u 
e američka ver 
podrazumije 
ntacija na PS2 nadom- 
ajava za PlayStation, 
najzanimljivija ona 
Time Crisis Project Titan — novu 
vog prethod 
tu tijekom jeseni. Igra 


i, prilično sliči na 
Usporedit 


PLAYSTATION ČASOPIS 


Crash Bash (es) 


Dark Cloud (sz) 


Exterminator (ps2) 


PRVO MREŽNO IGRANJE NA PS2 


Najatraktivnija stvar na Sonyjevom štandu bila je mogućnost igranj: 
Unreal Tournamenta na umreženim PlayStationima 2. Povezani preko USB. 
porta na crnim konzolama, sretnici su prašili brzinom od 20 frameova u 
sekundi, što je, prema riječima programera, tek mali dio konačne brzine 
igre. Grafika je u ovom stadiju razvoja jednako onoj na PC-ju, ali će se i 
to promijeniti - nabolje. Igru će u finalnoj verziji izdati Infogrames, ali je 
datum dolaska u trgovine još uvijek nepoznanica. 


Kućni glazbenici, pozor! 
Predstavnici SCEI-a objavili su da je 
započeo razvoj perifernog mikrofona 
za Playstation2. Što će nam sve 
omogućiti taj novi dio hardvera za 
PS2, još nije poznato, baš kao ni 
očekivani datum izlaska ni cijena. 


Još o glazbi > Tvrtka Jaleco ob- 
javila je ovih dana da je njihov naj- 
noviji uradak na području glazbene 
zabave za PS2 pod nazivom Rock'n 
Megastage gotov i spreman za puš- 
tanje u prodaju. Svjetska bi premi- 
jera trebala biti, naravno, u Japanu, 
i to 22.06. Igra će se, naravno, 
nalaziti na DVD-u, a uključivat će 
određene dodatke. O čemu je točno 
riječ, zasad možemo samo nagađati. 


[ još o glazbi + Creative Techno- 
logy Ltd. objavio je 10.05. da izdaje 
dva nova zvučnička sustava pri- 
lagođena za PS2, modele PlayWorks 
DTT2500 i PlayWorks PS2000. Oba su 


model PW PS2000 u sebi sadrži i 
zvučnik i s.woofer koji se može odvoji- 
ti od kućišta. lako zvučnici nisu nami- 
jenjeni isključivo za PS2, proizvođač 
ističe da su građeni tako da omoguće 
reprodukciju kristalno čistog Dolby 
Digital surround zvuka za DVD filmove 
i multikanalski audio za igre. 


Sierra se hudli » Jedan od najpoz- 
natijih izdavača igara za PC konačno 
je odlučio okušati se i na polju konzo- 
la. Doduše, morali su čekati da se 
pojavi PS2 da bi njihovi hardverski 
zahtjevi bili zadovoljeni, no sad su u 
igri. Ono Što nam spremaju zove se 


Ground Control, a igru će razvijati tvrt- 
ka Massive Ent. Riječ je o strategiji 
superiorne grafike u kojoj ćete šefo- 
vati vojnicima, tenkovima, hovererafti- 
ma, avionima i svemu ostalome što je 
potrekno za dobar “fajt". Osim nave- 
denog, Sierra ohećava da će igra 
omogućiti igračima da se fokusiraju na 
taktiku, strategiju i ostale umjetnosti 
borbe. Rezultat svega bit će visoki 
realizam i brza akcija. 


Igrajmo Se > Prema podacima ko- 
je je na E3-u objavila Interactive Di- 
gital Software Association, u Americi 
i u svijetu uopće sve se više ljudi 
igra. Tako su iznijeli podatak da 60% 
Amera, odnosno 145 milijuna ljudi 
igra kompjutorske igre. Od te brojke, 
35% njih kaže da im je igranje glavni 
oblik zabave (ouch !), dok 55% kaže 
da im igre omogućavaju opuštanje od 
stresnih situacija. Nadalje, samo 
28% od te brojke mlađe je od 18. 
godina, a čak je 42% starije od 35 
godina. Za njih, naravno, najvažniji je 
podatak da je igraća industrija u raz- 
doblju od 1998. do 1999. zabilježila 
rast čak od 25% i tako prešišaa 
film, knjigu i glazbu. Sve to rezul 
ralo je činjenicom da je igraća indus- 
trija zaradila 6,6 milijardi dolara, a 
filmska 7,1 milijardu. Pola u šali pola 
u zbilji, predsjednik IDSA izjavio je bi 
odnos već bio u korist igara kad bi 
filmaši prestali dizati cijene filmova, 
a oni zaustavili pad cijena igara. 


ko 
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Uz ove 'ozbiljne' igre, Namco je prikazao 
i nekoliko 'lakših' naslova. Tako se 
mogao zaigrati demo Mr. Drillera — igre 
u kojoj je cilj bušenje raznobojnih sloje- 
va stijena tako da vam na glavu padnu 
slojevi iznad vas, Ms. Pac-Man: Maze 
Madness, još jedna igra na poznatu temu 
bježi-od-duhova-i-jedi-pilule, a za lju- 
bitelje arkadnih vožnji sprema se Moto 
GP — arkadna vožnja motora u koju je 
uključeno nekoliko modela Suzukia, 
Hondi, Yamaha i talijanskih proizvođača, 
ali stil igre nije pretjerano realan nego se 
zasniva na ideji da bi se igrači trebali 
dobro zabaviti u vožnji. Moto GP i Pac- 
Man najavljeni su za jesen, dok se Mr. 
Driller već sada može naći u dućanima. 


Working Designs 

Poznati kreator Lunara dičio se time da 
će prvi dio ovog RPG-a uskoro donijeti 
na PC, dok nam se za PlayStation 
tijekom ljeta sprema nastavak - Lunar 2: 
Eternal Blue Complete. Trenutačno se 
dovršava prijevod s japanskog na 
engleski jezik, pa RPG fanovi mogu 
početi sakupljati novac za ovu igru koja 
se još u davnoj Sega verziji mogla 
pohvaliti prekrasnom grafikom i zan- 
imljivom pričom. Nekako u isto vrijeme, 
također za PlayStation, trebao bi se 
pojaviti i Ray Crisis — nastavak 
pucačine Ray Storm u staromodnoj 2D 
tehnici, ali prepun akcije za jednog ili 


Formula One 2000 (ps2) 


Spyro: Year of the Dragon 5) 


dva igrača. 

Preostale dvije igre koje je WD prikazao 
na E3-u su opet RPG-ovi. Prvi je već 
najavljivani Vanguard Bandits, RPG 
temeljen na borbama mecheva koji bi 
se svaki čas trebao pojaviti u trgovina- 
ma, dok će drugi više uzbuditi igrače 
američkog i japanskog područja nego 
europskog. Riječ je o Arc Collection — 
zbirci od 6 CD-a koja obuhvaća sva tri 
nastavka starog RPG-a Arc The Lad, 
jedne od rijetkih igara koja je igrače 
privlačila i humorom 

Ah da, ako ne možete čekati da dode 
Lunar 2, pogledajte Vanguard Bandits 
jer se na njemu nalazi i demo ovog 
RPG-a 


Konami 

Jedan od najpopularnijih štandova na 
sajmu bio je onaj Konamijev, a sve to 
samo zbog jedne igre: Metal Gear Solid 
2. Kako ne bi priča o njemu previše zas- 
jenila ostatak ponude, informacije o tom 
dugoočekivanom nastavku izdvojili smo 
u poseban okvir. 

Osim nastavka pustolovina Solid Snakea, 
Konami je sve iznenadio i hrpom drugih 
igara za PS i PS2. Jedno od najvećih 
iznenađenja svakako je bio Age of 
Empires 2: The Age of Kings, čija je 
najava izlazka na PlayStationu 2 ove 
jeseni još jednom potvrdila da će strate- 
gije na ovoj konzoli biti žanr ravnopravan 


Za one koji vole sustavnost u izlaganju, igre za PlayStation i PlayStation 2 najavljene na sajmu abecedno su popisane u ovoj 


tablici. Dodatne podatke o njima potražite u tekstu, a o svakoj od njih u budućnosti ćete nešto moći pročitati u vašem ol 


ljenom časopisu. (napomena: kako ne biste pomislili da će se samo ove igre pojaviti za obje konzole, naglašavamo da je ovo 


popis igara koje su pompozno najavljene na E3-u!) 


Ime igre 

Alien Resurecilon 

Alone in The Dark: The New Nighimare 
Animorphs 

Arc Collection 

Bass Landnig 

Balman Beyond: Retum ot the Joker 
Blade 

Breath o ire IV 

Bufiy Me Vampire Slayer 

Chrono Cross 

Cool Boarders 2001 

Countdown Vampires 

Crash Bash 

Dave Miny Freestyle BMX 

Digimon World 2 

Dino Crisis 2 

Disney's Aladin in Nasira's Revenge 
Disney's The Emperor's New Groove 
Dragon Valor 

Driver 2 

Duke Nukem Planet ol Babes 

EGW Anarchy Rules 

Evil Dead: Hail To The King 

Fear Effect: Retro Helix 

Final Fantasy IX 

Freestyle Motocros: MoGralh vs, Pasirana 
Grind Session 

Gundam Wing: The Battle Master 
HBO Boxing 

Hogs ot War 

Jeremy MeGraih Supercross 2000 
Legend 0! Dragoon 

Legend of Mana 

Lunar 2: Eternal Blue Complete 
Mary-Kate & Ashley's Magical Mystery Mall 
Medal ol Honor - Underground 


PLAYSTATION POPIS IGARA NAJAVLJENIH NA E3-U 


Izdavač 

Fox Interactive 
Infogrames 
Infogrames 
Working Designs 
Agalec 

Kenco. 
Aglivision 
Capcom 

Fox Interactive 
Square 

Sony. 

Bandai 

Sony 

Acelaim 
Bandai 
Capcom 

Sony 

Sony 

Namco, 
Infogrames 
infogrames 
Acelaim 

THQ 


Acelaim 
Šony 

Bandai 

Acolaim 
Infogrames 
Acelaim 

Sony 

Square 

Working Designs 
Acelaim 

ME 


Datum izlaska 


jesen 2000. 
zima. 2000, 
ljeto 2000. 
jesen 2000. 
zima 2000. 
listopad 2000. 
zima 2000. 
jesen 2000 
proljeće 2001 
kolovoz 2000. 
studeni 2000. 
lipanj 2000. 
studeni 2000, 
zima 2000. 
sludeni 2000 
stopad 2000 
kolovoz 2000. 
studeni 2000. 
jesen 2000 
zima 2000. 
rujan 2000 
kolovoz 2000. 
ljeto 2000. 
zima 2000. 
jesen 2000, 
zima 2000. 
svibanj 2000. 
veljača 2001 
jesen 2000. 
lipanj 2000. 
srpanj 2000 
lipanj 2000. 
lipanj 2000. 
ljeto 2000. 
listopad 2000 
jesen 2000. 


Mega Man Legends 2 

Mega Man X5 

Mr. Driler 

Ms. Pac-Man: Maze Madness 
NBA Shootout 2001 

NCAA Final Four 2001 

NCAA Gamebreaker 

NFL Gameday 2001 

NHL Faoeoff 2001 

Nightmare reatures 11, 

Parasite Eve 2 

Planet ol the apes 

Power Rangers Lighispeed Rescue 
Rainbow Six: Rogue Spear 

Bay Crisis 

Resident Evil Survivor 

RPG Maker 

SpideMan 

Spyro: Year ol ihe Dragon 

Star Trek Invasion 

Star Wars Demolition 

Strider2 

Tenehu I: Birih ot ihe Stealih Assassins 
Tne Grinch 

Te Mummy 

Tne Simpsons Wresting 

James Bond - The World is Not Enough 
Threadsa ol Fale 

Time Crisis: Project Titan 
Tana 

Tony Hawk. Pro Skater 2 

Vagrant Story. 

Vanguard Bandits 

Vanisihing point 

Who Wants To Be A Miionaire 2nd edilion 
Woody Woodpecker Racing 
World's Scariest Police Chases 


Capcom rujan 2000. 
Capcom studeni 2000. 
Nam lipanj. 2000. 
M jesen 2000. 
Sony studeni 2000. 
Sony studeni 2000. 
Sony kolovoz. 2000, 
Sony kolovoz 2000, 
Sony rujan 2000. 
am lipanj 2000. 
are rujan 2000. 
Interactive jesen 2000. 
THA zima 2000. 
Red Slom studeni 2000. 
Working Designs ljeto 2000. 
jesen 2000. 
kolovoz 2000. 
rujan 2000. 
studeni 2000. 
kolovoz 2000. 
zima 2000 
panj. 2000, 
Aglivision rujan 2000. 
Konami studeni 2000, 
Konami studeni 2000. 
Fox Interactive jesen 2000. 
EA 
Square 
Namco, 
0x Interactive 2000. 
Aelivision rujan 2000. 
Square svibanj 2000. 
Working Designs 2000. 
Aoclaim 2000. 
Sony lipanj 2000. 
Konami jesen 2000. 
Fox Interactive. jesen 2000. 


SAX 1 


nami je Microsoftovu 

0 s namjerom da privuče 

publiku, ali vjerujem da će ovu 

mnogo mlađi igrači 
koje je Konami ciljao. 

a u istom (ozbiljnom) tonu 


rezentirao Shadow of Destiny 


lu Silent Hilla nami: 
im igračima PlayStationa 
Zone of Enders (Z.0.E.), borbu 


Tokiju. Ova se igra grafički 
e stil, a kvalitativno na 
a Hidea Kojimu, pa joj je usp 
A Kad smo već kod 
a, spomenut ćemo i 
you World Soccer 2000 (iliti nas: 
r0-a u europskoj inačici) 
2 dit će nam kao i prethodnici 
grafiku, još veću igrivost, a 
konačno prave ekipe i 
mo se i pomoću editora i 
'ova sasvim dobro snalazili i 


a mlađoj publici, Konami 
7 Blades — akcijsku avanturu 
feudalni Japan, koja jako 
»f Samurai nedavno obja 
yStationu. Zatim je tu bio i 
3 i 4 zajedno na jednom 
je koji ne znaju, riječ je o 
onvertiranim s nekad vrlo 
kadnih automata “stare 
da za ovu igru nije potrebna 
a 2, ali što je, tu je, 
je Konami procjenjuje da 
ahtjevne, pa ih priprema za 
kazane su dvije igre 
filmovima: The Grinch _i 
Mummy. The Grinch je akcijska 
jena na istoimenom filmu 
yjem u glavnoj ulozi, dok će 
y biti 3D istraživačka igra u 
Konami pokušati prenijeti 
diana Jones filmova s 
9og američkog humora. 
kazan Nightmare Creatures 2 
koja nije uspjela postati 


anjih tehničkih problema. Ovaj 


potpuno nov, a igra je 
0 bolju priču od one u 
tavku te je više okrenuta 
anturizmu nego li klanju 
kod klanja, Konami i 


ter Forceu igrači će preuzeti ulogu 
višta i krenuti u napad na 

zavladati svijetom. 

aditi da će usput stradati i 


oš spomenuti Woody 
iWoodpecker Racing, igru kroz koju je 
a Čudan način iskoristio svoju 
encu za šaljivog djetlića i smjestio ga 
am Racingu. 


ta po strategijama 
rano iskazala. 
zzentirane su samo dvije igre, obje 
poznate, a ni 0 jednoj nije rečeno 
Dynasty Warriors 2 je dosta 
odnosu na:svog 


LAYSTATION ČASOPIS 


Nightmare Creatures 2 (ps, 
e prvi put najavljena na 


2 zabave sprema igru — u 


-_ =-_. 
Jedan tako velki mkao 


Mini Playstation 


Kruže glasine da bi se Sony mogao upustiti 


lizaciju nove verzije Pla koja 
bi bila manja ste već 
nešto mogli s prošlom broju 

Najbliže bi bilo reće da bi mogla sličiti pri: 
jenosnom CD playeru, a vjerojatno bi 

mogla tako i izgledati. Najviše spekulacija 
odnosi se na činjenicu bi li taj uređaj imao 


LCD ekran ili bi m 
Ipak, malo je vjerojat 
lime bavio jer je 2. sve snage usmje: 
rio na PS2. Živi bili pa vidjel 
Kad bi ova stvarčica | zaži 
na bi oj potreba bila LCD ekran, jer bi to 
mogućilo mnogima snu 
zabavu nose okolo sa sobom - na njihov 
radosl, a na žalost 
Bez loga, bio b 
a kako babu od 90 godi 


0 je | ova ideja 


za rad trebao TV. 
bi se Sony sada 


la, nasuš: 


ovih cura (pa i det 


lo samo re 


PS2 Online 


Sony Japan izrazio je in 


eres za implemen 


anje tehnologije pod nazivom W-CDMA 
koja bi služila za bežično Internet pove 

vanje PS2. Stvar bi radila tako da bi jedan 
kompjutor imao vezu putem klasičnog le 


fonskog kabela, a taj bi putem mobilnog 
nog adaptera, o čijem razvoju također 


kruže glasine, slao signal infracrvenim val: 
PS2 konzolama unuta 
Spomenuti mrežni 

stvar upotrebom 


ovima 
određenog radijusa 
adapter omogućio bi is 
mobilnog telefona 

Ova stvarčica, kad 
idealna za grupno igranje n 
mrežnih iga 
Plays 


podr: 


no dosad 


p igara, a vjerojatno bi s 
najzadom 


Playstation 3 na vidiku 

Neposredno prije no što je u Japanu izašao 
PS2, njegov tvorac Ken Kutaragi pustio je 
bubu 0 PS-u 3. Pri 
ma, spomenuto čudo trebalo bi se pojavit 
2005. godine. Čini se da Kutaragi-san stoji 
na tome da jedan njegov model vrijedi 5 
godina. Tako će se malobrojni sjetiti kako 
je magični Ken još 1995., kad je iz 
moćna siva kutijica, već najavio ono čeg: 
smo danas svjedoci. Potpora takvim glasi 
nama je i to da je Sony već rezervirao 
domene www.ps3.nel. za Europu 
WWw.pS3.com za Ameriku 


Nismo još dokra 
2 konzole, 


tinas 


uživamo 
negoli nas uhvati 


Moguće sniženje cijena 
da je uslijed standardizaci- 
tehnika proizvodnje i usklađivanja dis 

ih planova moguće snižavanje 
cijena Playstation 2 konzoli s utvrđene 
cijene od 299$ na 229$, Stop, ne veselite 
se prerano jer najavljeno pojeftinjenje, ako 
do njega dođe, bit će tek u je: 
god 


jonyjev po 
ali do sniženja cijene do tog razdoblja došlo 
bez obzira na pojetti- 
njenja tehnika i distribucije. Taj trenutak str 
ati sirotinja poput nas u ovom 


Europe i navaliti. 


prethodnika, no to smo već znali. U toj 
akcijskoj igri borba će se većinom odvi- 
jati na leđima konja, u sukobima grupa 
vojnika koje će igrač predvoditi uz kom- 
binaciju akcijskih i strateških elemenata. 
Mnogo velikih likova na ekranu odjed- 
nom uzrokovalo je primjetno usporenje 
pri prikazivanju demonstracije, no pro- 
grameri su tvrdili da to neće biti prisutno 
u konačnoj verziji. Vidjet ćemo, 

O Kessenu smo, pak, čuli dosta, a jedina 
prava novost je potvrda neslužbeno poz- 
nate činjenice da će američka verzija ove 
strategije popratiti izlazak PS2 na amer- 
ičko i europsko tržište. Izdavač će u 
Americi biti Electronic Arts, a sve pojedi: 
nosti oko prijevoda i dorade igre za 
drugo tržište obavit će Koeijevi pro- 
grameri 


Kemco 

Ova slabo eksponirana tvtka privukla je 
pozornost na sajmu svojim najavama 
Daikatane za Game Boy Color. Naravno, 
nije riječ o FPS-u, nego 0 svojevrsnom 
RPG-u s pogledom odozgora. Što se tiče 
PlayStationa, Kemco je najavio novi nas- 
tavak Batmana, Batman Beyond: Return 
of the Joker, napravljen kao tabačina u 
stilu Final Fighta. Najveća zamjerka 
prikazanom demou bila je iznimna 
sporost likova na kojoj će programeri 
morati još dosta poraditi. Kemco se 
iskazao i najavom jedne igre za 
PlayStation 2 — novom nastavku Top 
Gear serijala Top Gear Dare Devil. U ovoj 
utrci kroz grad (na E3-u je prikazan San 
Francisco) igrači sami biraju svoj put do 
odredišta pokušavajući na cilj stići prije 
suparnika. Kao i Batman, i Dare Devil je 
još u povojima pa je prikazani demo dao 
samo osnovni dojam kako će igra izgle- 
dati 


Age ol Empires 2: Age ol Kings 
Aljens: Colonial Marines 
Al-Stars Baseball 2002 
Armored Core 2 

Big SSX 

Big Wave Suring 

Bouncer 

Dark Cloud 

Drakan 

Driving Emotion Type-S. 
Dynasly War 
Elernal Ring 
Evergrace 
Extermination 
Fantavislon 
Ferrari 360 Challenge 

FIFA World Championship 

Formula One 2000 

Gradlus l.& IV 

Gran Turismo 2000. 

Gunsiinger 

Ico 

Kessen. 

Knockout Kings 2001 

Legaoy of Kain: Soul Reaver 2 
Legion 

Madden NEL_2004. 

Metal Gear Solid 2: Sons of Liberiy 
Mobile Suil Gundam 


Izdavač 
Konami 
Konam 
Fox Interactive 
Acglaim 
Agalec 

EA Sports 
Aeelaim 
Square 
Sony. 

Sony 

Square 

KOE! 

Agalec 
Agatec 

Sony 

Sony 
Acelaim 

EA Sports. 
Sony 
Konami 
Sony 
Activision 
Sony 

KOEI 

EA Sports 
Eidos 
Midway. 

EA Sports 
Konami 
Bandai 


Datum izlaska 


Fox Interactive 


Fox je konačno ponovno progovorio o 
svojoj dugonajavljivanoj Alien igri, a 
otkrio je i cijelu hrpu novih zanimljivih 
naslova. Što se tiče Alien Resurrectiona, 
potvrđeno je da će izaći na PlayStationu, 
i to tijekom jeseni. Bit će u obliku FPS-a 
u kojem će igrači voditi Ripley Kroz 
različite lokacije iz filma, razarajući i 
spaljujući sve aliene na koje naiđu 
Fokus igre bit će na nećemu što produ- 
centi zovu “shock horror“, što je samo 
uljepšano ime za trenutak kada netko 
iskoči iz ormara i kaže “BU!", Da će i 
PS2 dobiti svoje Aliene, Fox je najavio 
igrom Aliens: Colonial Marines koja, 
nažalost, nije bila prikazana na sajmu, ali 
je objavljeno da je u izradi 

Kako je Fox u prvom redu poznat kao 
ogranak filmske tvrtke, s pravom se 
očekivalo da mnogo njegovih naslova 
bude temeljeno na filmskim licencama 
A tako je i bilo. Samo jedna predstavlje: 
na igra nije imala veze s filmovima - 
Sanity, Aiken's Artifact - a ta i nije 
najavljena za PlayStation ili PS2. Sve 
igre za konzole koje nas zanimaju teme- 
lje se na akciji s celuloidne vrpce. 

Tako su predstavili igru napravljenu 
prema starom filmu o agentu 007 — No 
one lives forever, koja će na PlayStation 
2 donijeti špijunsku akciju, ali i dobro 
građene djevojke po kojem su ovi filmovi 
poznati. Kao iznenađenje, igrač neće biti 
u ulozi Bonda, nego njegove suradnice 
Agent Archer. No i bez Bonda, igra će 
biti prepuna akcije i uzbuđenja. Uz to, na 
sajmu se mogla vidjeti istraživačka 3D 
avantura Planet of The Apes, autopotjera 
World's Scariest Police Chases, te igra 
temeljena na filmu koji će u kina tek doći 
ovog ljeta - Titan A. E. Radnja se odvija 
u bliskoj budućnosti, kada zemlju 
napadaju neki čudni izvanzemaljci, a 
pobjedu nad njima nećete moći odnijeti 


2001 
jesen 2000. 
2001 
travanj 2001 
jesen 2000, 
zima 2000, 
2001 
jesen 2000. 
|esen 2000. 
nije objavljeno 
2001 
jesen 2000. 
jesen 2000, 
Jesen 2000 
jesen 2000 
jesen 2000. 
2001 
zima 2000, 
zima 2000, 
jesen 2000. 
zima 2000. 
zima 2000. 
nije objavljeno 
listopad 2000. 
zima 2000. 
2001 
2001 
zima 2000 
jesen 2001 
nije objavljeno 


Monster Force 

Moto GP. 

Nascar 2004 

NBA Live 2001 

NBA Shootout 200 

NOAA Final Four 2001 
NCAA Gamebreaket 

NFL Gameday 2001 

NHL 2001 

NHL Faceoti 2001 

No One Lives Forever 
Oddworld; Munch's Oddysee 
Onimusha: Warlords 
Orphen 

Pirates of Skull Cove 

Red Fraclion 

Ridge Racer V 

Shadow ol Deslini 
Shadowman2: Second coming 
Star Wars Episode i: Starighter 
Streel Fighter EX3 

Street Lethal 

Summoner 

Teken Tag Tournament 
Tiger Woods PGA Tour 2001 
Timespliters 

Top Gear Dare Devil 
Undying 

Unreal Toumament 

Wipeout Fusion 

Zone ol Enders (2.0.E.) 


Konami prosinac 2000. 
Namco jesen 2000. 
EA Sports zima 2000, 
EA Sports. zima 2000. 
Sony jesen 2000, 
Sony jesen 2000 
Sony jesen 2000 
Sony jesen 2000 
EA Sports zima 2000, 
Sony jesen 2000. 
Fox neraciive 2001 
Inogrames zima 2000. 
Capcom zima 2000. 
Aciislon 2001 
EA 2001 
THQ 2001 
Namco jesen 2000. 
Konami |esen 2000, 
Acelaim 2001 
LucasArls žima 2000. 
Capcom zima 2000. 
Aciivision 2001 
THQ zima 2000, 
Namco jesen 2000. 
EA Sports zima 2000, 
Eidos 2001 
Kenco kolovoz 2000. 
EA 2001 
Inlogrames zima 2000. 
Sony zima 2000. 
Konami proljeće 2001 


mEx | 


ebno promućkati malo i 


cama, 


isali, i The Simpsons 


ance, popraćene digital- 


inimiranih filmova. 


Capcom 
R ori Resident Evila, Dino 
B Fightera predstavili su 


nu (Mega Man, RE3, Spawn, 
a jedino zbog čega nam 


Ed Zero namijenjen samo vlasnicima 


imo američka verzija 
dent Evil Survivora, iz koje je iz 


im toga, PlayStation će 
dobiti još dva Mega 


neće mnogo pomoći u 


što će sigurno ovdje proći 
ro kao i u Japanu je Breath 
vak poznatog RPG-a u 


ati i posebnim Agatecovim 


veće veselje izazvala je 


sličiti na holivudske blockbus- 
iavcima. Naime, ovaj put su 


krenuli terorizirati obližnji 
Regini je da ih u tome spri- 


lan, a dodatne inovacije su 
podvodnih prostorija (ne 
im ovo kao opis Tomb 
mogućnost upotrebe dvaju 
odjednom, čime će divovske 


m refleksima, nego će tijekom 


amo da spomenem dvije igre 
Telji na licencama crtanih fil- 
Buffy the Vampire Slayer o 

ing koji će u ring dovesti Homera i 


tarima iz serije tih super- 


n broj igara, više od 20, kojima 
sve platforme koje vam padnu 
nogi naslovi najavljeni za PC 
već su davno objavljeni na 


žao je činjenica da je Resident 
Evil serijala za PlayStation je 
loga izbačena podrška za 

Mega Man X5, koji je još uvijek u 


Mega Man Legends 2, kojem ni 


ju popularnosti na našim pros- 


ponovno pojavljuje Ryu, glavni 
rošlog nastavka. Ovaj put bit će 
ormirati svoj lik u zmaja i 
'uge zmajeve u pomoć u borba- 
e biti prepuna miniigara, od 
ajmu prikazan ribolov koji će 


napravljenim posebno za te 


Dino Crisisa 2, čija priča sve više 
nosauri čuli za izraz “džungla 


će joj pomoći i novi lik po 


Dino Crisisa 2 »s, 


Onimusha: Warlords psa) 


PRVI HARDVERSKI DODACI ZA PLAYSTATION 2 


Inter Act je prva neovisna hardverska tvrtka koja je 
objavila cijelu gamu novih proizvoda za PS2 


Što se više bliži datum izlaska PS2 konzole u Ameri 
| najava o različitoj pomoćnoj opremi koju ćemo moći koristiti da bismo se 
bolje igrali. Takvim najavama pridružila se i tvrtka Inter Act objavljujući 
svoje namjere da za PS2 izda cijelu liniju novih proizvoda sljedeće generaci- 
je. Kako nema nikakvih konkretnih podataka, možemo tek pretpostaviti da je 
riječ o nekim novim kontrolerima i ostalim sitnicama. Pošto je najavljen 
datum njihova izlaska, vjerojatno neće sve ostati na pukim glasinama. 
Posljednje vijesti - ipak su procurile vijesti o korisnim stvarčicama koje Inter 
Act sprema za PS2. Vodeću ulogu trebao bi imati Arcade Stick, novi kontroler 


u Europi, sve je više 


guštere tamaniti mnogo učinkovitije. 

Kao posljednja igra za PlayStation 
najavljena je američka verzija konverzije 
stare 2D arkade Strider 2, koje će se s 
automata i nekih drugih platformi sigurno 
sjećati svi igrači stariji od 25 godina. 
Capcomov PlayStation 2 asortiman nije 
se mogao iskazati brojnošću naslova, ali 
vjerojatno će to biti nadoknađeno kvalite- 
tom. Za Street Fighter EX3 se već čulo 
da nije ništa posebno kad je izašao u 
Japanu, pa se Capcom trudio uvjeriti sve 
posjetitelje da će američka verzija biti 
mnogo bolja. Onimusha: Warlords, pak, 
još nije ugledao svjetlo dana ni u Japanu 
iako ga mnogi očekuju s nestrpljenjem, 
Scenario smješten u feudalnom Japanu 
napravili su kreatori Resident Evila, a 
glavnom će liku izgled i glas posuditi 
poznati (tj. njima poznati — meni potpuna 
nepoznanica) japanski glumac Takeshi 
Kaneshiro. Na sajmu se moglo vidjeti da 
će vizualna strana igre biti besprijekorna, 
a za ostale elemente morat ćemo 
pričekati kraj godine. 


Bandai 
lako je Nintednov Pokemon doživo svjet- 
sku slavu, Bandaiev Digimon nije ga u 
tome uspio slijediti. Zato se ni Digimon 
'Worldu 2 ne predviđa pretjerani uspjeh, 
ali Bandai je zadovoljan i s malim. Riječ 
je o mješavini RPG-a i avanture u kojoj 
će glavni cilj biti sakupiti sva mala 
čudovišta. Od ostalih najavljenih igara 
najbrže ćemo zaigrati Countdown 
Vampires, koji se već nalazi u trgovina- 
ma, a riječ je o još jednom pokušaju da 
se zaradi na fanovima survival horror 
igara. 
Gundam je na našem podneblju nepoz- 
nata riječ, no riječ je o likovima robota iz 
animiranih filmova vrlo popularnih u 
Japanu. Bandai je dobio licencu za igru 
na temelju tih likova i odmah sprema 
dvije, koje je i najavio na sajmu. Za 
PlayStation se priprema Gundam Wing; 
The Battle Master — 2D borba koja je 
rane GIPT specifična po tome što joj je najavljeni 
ME osnnkasssijj datum izlaska proljeće 2001. — igra će 
stvarno morati biti dobra da bi se usp- 
ješno nosila s PlayStation 2 igrama koje 
će tada biti u punom zamahu. 
Mobile Suit Gundam je druga igra po 
istoj licenci, o kojoj se zna samo da će 
izaći na PlayStationu 2, da će biti u 3D, 
te da će sadržavati timske bitke velikih 
likova, grafičke kvalitete CG animacija i 
bez usporavanja. Mnogo obećanja, a 
nikakvih dokaza. Vidjet ćemo. €&) 


: temeljen na Alloy Arcade Sticku za Dreamcast !? Kontroler_na sebi ima 8 

: gumba, a namijenjen je pucačinama i šorama. Cijena 49,99$. Osim toga, 

: Inter Act će tržištu ponuditi novu memorijsku karticu sa 16 MB nekompresir- 
: ane memorije. Vijest je pomalo čudna obzirom da sam prozvođač navodi da 

: će kartica imati dva memorijska čipa koji će udvostučiti memoriju, a kao 

: jedan od aduta navode cijenu od 39,99$, što je samo šest dolara skuplje od 

! originalne Sonyjeve 8 MB kartice. 

: Inter Act nam sprema i dodatke za DVD player. Kao prvo, spominje se daljins- 
: ki upravljač opremljen sa 16 tipki koje će kontrolirati sve osnovne DVD 

i funkcije za 19,99$. Osim upravljača, spremili su i novi set od pet zvučnika 


uključujući subwoofer i daljinski upravljač za kontrolu glasnoće i usklađiva- 
nje svih funkcija i cijelog sustava. Cijena 149$. 


PLAYSTATION ČASOPIS 
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Dominacija 
Electronic Artsa 


lako su se na E3-u predstavljali mnogi znan 


i neznani proizvođači i izdavači 


igara, znameniti i ne toliko znameniti autori, jedno je ime iskakalo u svakom 


pogledu, ponajprije količinom i kvalitetom proizvoda što će ih tržištu ponuditi 
u bliskoj budućnosti, a to je Electronic Arts 


ajveći svjetski izdavač poharao je 

£3 sajam svojim PS i PS2 izdanjem 

igra James Bond - The World Is Not 

Enough. Inačica za PS2 trebala bi 

biti nešto osobito jer će koristiti 
modificirani Quake3 engine pod nazivom 
TWIN koji će pri konstantnih 60. frps 
omogućavati nevjerojatnu pokretljivost 
akciju i životnost James Bonda. Inačica za 
Playstation imat će isti takav engine, nar- 
avno, ograničen hardverskim limitima star- 
ijeg brata. Osim njega, predstavili su još 
Squad (o kojemu smo već pisali) i Medal 
of Honor - Underground (više u najavama 
ovog broja PSX-a), Undying te Pirates of 
Skull Cove. Undying je FPS igra, dok će 
nam Pirates of Skull Cove donijeti na PS2 


FIFA Soccer World 
Championship 


žanr i atmosferu nekad vrlo popularne igre 
Pirates! Posebnu pozornost posvetili su 
svojoj superjakoj diviziji EA Sports koja je 
prikazala najveći broj noviteta na ovo- 
godišnjem sajmu 


EA Sports 


EA Sports je pomalo neočekivano iskočio u 
prvi plan, osobito imajući u vidu uobičajene 
Sonyjeve partnere-uzdanice u liku Namca, 
Squarea i Konamija. Naravno, ne može se 
reći da spomenuti izdavači nisu ponudili 
ništa specijalno, ali je EA Sports goloruk 
učinio da prezentacija PS2 konzole na E3 
sajmu bude uistinu kolosalna i zasjeni svu 
ostalu konkurenciju, a ona nije bila malo- 
brojna. Na taj je način EA Sports pokazao 


koju će od novih konzola najviše podržavati 
a s takvom podrškom sportskih igara PS2 je 
već unaprijed osigurao vodeću poziciju u 
Sjevemoj Americi, obzirom da su neki od 
naslova američki nacionalni sportovi, a i 
ostali su, osim nogometa, ondje gotovo 
jednako popularni 

Što se to moglo vidjeti u EAS-ovoj Škrinjici 
s blagom kad ju je konačno otvorio? Za 
Sonyjev uspjeh na američkom tržištu od 
vitalnog je značaja da EA Sports i dalje 
proizvodi visokokvalitetne simulacije četiriju 
najvažnijih i najkomercijalnijih američkih 
sportova: footballa, baseballa, hokeja i 
košarke, a viđene igre to doista i jesu. lako 
baseball još nije predstavljen, zasigurno je 
u pripremi, a izdvojeni od svijeta, u poseb- 


nom EA Sportsovom prostoru, na E3-u su 
neki sretnici već mogli nakratko zaigrati 
Madden NFL 2001, iznimnu simulaciju 
američkog nogometa. Imao sam i sam pri- 
liku vidjeti promotivni film spomenute igre i 
mogu vam reći da je samo jedan pogled 
dovoljan da se zaljubite u football iako o 
njemu nemate blage veze. Vjerojatno će na 
našim prostorima oduševljenje ovom igrom 
s vremenom splasnuti jer ona ipak nije 
bliska našem podneblju, no sada bi bilo 
gotovo svetogrđe ne izreći pohvale za njen 
izniman grafički izgled. Dosad je Gekikokan 
Pro Baseball bio pojam za izvrsno napra- 
vijen motion capturing, ali Madden je i to 
prešišao. Općenito, EA Sports je čini se 
otišao najdalje u me tehnici, koja postaje 
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pješnost grafike, jer sam izgled 
encionalne grafike na PS2 vjerojatno 
poran ni kod jedne igre. Uz 

dobro se nadovezuje i već klasični 

AS-0v ov NBA Live 2001. Košarkaši 
kle, zakoračili u novi milenij na novoj 

vrlo je vjerojatno da će taktičke 

amih igrača i razmišljanje o 
ostavama s nivoom umjetne 

a koju nudi PS2 uzimati sve veći 

Pošto je ova igra zbog visoke 

dličnog multiplayer moda već 

tekla veliki broj poklonika, uspjeh 

en, a samo nebo bit će granica 

ćete moći izvoditi kontroli: 

aqa, Pippena, Cartera i ostalo 

islim da ćemo s pravom moći 

nis game». O izgledu NBA Live 

da ne zaostaje za Maddenom. 

to u srcu svakog virtualnog 
ima još jedan američki sport 

a, a to je hokej na ledu. 
, AS kanadska tvrtka, a krv nije voda, 
li da ne iznevjere legije 
vog vjerojatno najdinamičnijeg 
mo do kraja ove godine biti 
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James Bond - The 
World Is Not Enough 


počašćeni novim nastavkom iz serije pod 
poznatim nazivom NHL 2001. Hokejaši 
izgledaju bolje nego ikada, veći su, a život 
naprosto struji iz njihovih virtualnih kopija 
na ekranu. izgledaju toliko dobro da bi mogli 
prevariti čak i Anu Kumnjikovu koja bi, 
bacivši pogled na igru, mogla pomisliti da 
gleda svog Fedorova uživo (iako bi tu i Pavel 
Bure imao što za reći). Tijekom godina 
najveća zamjerka svih onih kojima hokej 
nije ležao bila je nepreglednost terena, 
paka, prevelika brzina i na kraju linearnost 
igre. Dolaskom novog NHl-a sve će ove 
boljetice koje prave igrače inače ne smeta: 
ju biti ispravljene, a igra će postati još 
kvalitetnija iako je to teško pojmljivo. No, 
opet, imajući u vidu promo-filmove, 
moramo povjerovati ovakvim najavama. 

Igra koja je na E3 sajmu bila pod posebnim 
povećalom, a kojom je EAS iznenadio 
konkurenciju, ali i novinare je Nascar 2001 
| ona se takoder mogla zaigrati u igrivoj 
verziji a svjedoci ističu da je to nešto 
isvim posebno, obzirom da je riječ o pril: 
ično monotonim kružnim utrkama. Osobito 
ponosno proizvođači su isticali da je Nascar 


NBA Live 2001 


potpuno nova igra, što znači da ima potpuno 
novi grafički engine koji se ni u čemu ne 
oslanja na prethodnike. Unatoč činjenici da 
je riječ o vrlo ranoj radnoj verziji, EAS je već 
prikazao vrlo oštru grafiku, kompleksne i 
vrlo detaljne poligonalne modele automobi: 
la s briljantnim teksturama u visokoj rezolu: 
ciji (reklame na autima su toliko precizne i 
detaljne da ih vrlo lako možete pročitati) 
Nadalje, ono čime se još Nascar ističe je 
šteta na vozilima. Zasad je, kao i sve ostalo, 
ograničena, no proizvođači ističu da će s 
vremenom biti dovedena do neslućene real 
nosti, a moći ćemo vidjeti stvarnu, detaljnu 
poligonalnu štetu, umjesto dosadašnje tek- 
sturalne. 

Uz Nascar dobro se nadovezala i prezentaci- 
ja nove Formule 1, EAS-ove nove uzdanice 
koja je već ovogodišnjim izdanjem požnjela 
mnoštvo pohvalnih kritika, zasjenivši u 
cijelosti sve dosadašnje Psygnosysove 
uratke. Od nove Formule 1 možemo očeki- 
vati samo još bolje. 

Sljedeća na popisu predstavljenih igara je 
EAS-ova uzdanica za približavanje svijetu 
bogatih i slavnih, a to je Tiger Woods PGA 
Tour 2001. O ovoj igri nisam uspio prikupi- 
ti nikakve značajnije informacije, osim što 
sam vidio promo-film, na temelju kojeg ne 
mogu dati neku točnu prosudbu. Ipak ću si 
dopustiti subjektivnu ocjenu prvog dojma 
koji govori da se TW neće mnogo udaljiti od 
prethodnika koji je, bar u Playstation inači- 
ci, ostavio loš dojam. Unatoč superiornim 


Madden NFL 2001 


grafičkim mogućnostima, PS2 igra i dalje 
izgleda čudno i sve mi nekako pada na 
pamet ona slavna: «Nešto je trulo u kraljevi- 
ni Danskoj». Na isti način mogu govoriti i o 
Knockout Kings 2001 čiji je prethodnik 
također bio poprilično razočarenje, S 
obzirom na potencijal koji nude borilački 
sportovi 

Još jedan od naslova od kojeg se mnogo 
očekuje je Big SSX (Snowboard Supercros) 
o kojemu smo već pisali. Jedinstveni mod: 
ovi i načini igranja čine ovu snowboarding 
igru pravim osvježenjem u inače vrlo popu: 
lanom žanru extreme igara. Fluidna ani: 
maoija, prekrasna grafika te vrlo komplek- 
sne i prostomo neograničene staze samo 
potvrđuju tu teoriju. 

Fifoljupci, ne strahujte, niste zaboravljeni ni 
od EAS-a ni od mene. FIFA Soccer World 
Championship nalazi se na kraju pregleda 
samo iz poštovanja prema vojsci 
zaljubljenika u ovu čudnu igru, a ta činjeni 
ca ne smije se zanemariti. Sto reći, a da to 
već ne znate? Nova FIFA izgleda prekrasno, 
melem je za oči, gotovo da je riječima 
neopisiv njezin prekrasan izgled. Ali (uvijek 
ima i onaj ali) uzimajući u obzir viđeni 
promo-video, čini se da igra i dalje boluje 
od fliperitisa, čudne boljke kojoj je vječito 
podložna i nikako se ne može izliječiti. Ta 
činjenica, pak, njezinim obožavateljima 
nikad nije smetala pa neće ni sada, dok će 
svi ostali jedva dočekati izlazak Jikkyou 
World Soccer 2000. &) 


Tiger Woods PGA 
Tour 2001 


Pirates of Skull 
Cove 


Da, želim naručiti stare brojeve no cijeni od 12 kn po primjerku 


Ime i prezime 
ulica i broj 
mjesto poštanski broj 


tel/fax 


M ,D ninlatu 
Kupon za pretnlatu 
6 BROJEVA kn 
12 BROJEVA kn 


Troškovi poštarine uključeni su u ovu cijenu! 
Način plaćanja 


pouzećem - plaćanje poštaru pri preuzimanju pošiljke 
+ 20 kn JEDNOKRATNO (troškovi poštarine) 


kreditnom karticom 


American Express Diners Club 
Eurocard MasterCard Visa 
broj kartice kartica vrijedi do 
18-603-42905 


primate: Janu-Pess do, Majstora Radonje 10 Zagreb 


(O broj5  ()broj6_ (broj 8 


(0 broj9 (0) broj 12 () broj 13 


Uplatu izvršite na br. ž.r. 30108-603-42905. 
Svrha doznake: stari brojevi. Pod "poziv na broj" obavezno upisati JMBG 


Podaci o naručitelju 


Ime i prezime / naziv tvrtke 

ulica i broj 

mjesto poštanski.broj 
tel/fax 

JMBG / matični broj tvrtke 


datum potpis 


Tužna je moja 
sudbina, novu 
sjekiru hitno tre- 
bam ja. Tko 
preživi dvanaest 
godina, a u ruka- 
ma mu sjekira, 
taj je pravi 
hadžija... 


Zahvaljujući 
mojoj odličnoj 
komunikaciji, 

dotična je "osoba" 
pokazala čemu joj 
zapravo služe 
veeelike ruke, 

no zaboravila je 
da mi je sjekira 
uvijek pri ruci! 


Ova kreatura 
stvarno izgle- 
da golemo i 
zastrašujuće. 
Nadajmo se 
da je to samo 
zbog prespek- 
tive pogleda! 


Gdje sjekira 
ne pomaže, 
može se 
koristiti 
puška, 
pogotovo za 
rješavanje 
želučanih 
tegoba 


A zašto ti 
imaš tako 
veeelike 
ruke? 

Da te 
mogu bolje 
zagrliti. 
Sorry, ali 
nisi moj 
tip! 


Sa sjekirom 
kada krenem 
ja, prati me 
pet-šest 
zombija. 
Tralala, 
uskoro 
neeeeće više 


Zahvaljujući 
mračnim 
lokacijama i 
odličnoj glazbi, 
atmosfera u 
igri bit će i 
više nego 
stravična 


Da vidimo što 
ovdje imamo - 


biti zombija bačve, peć, 
jer sjekira im tave, ormar i 
ne prašta! goleme količine 
ruku i nogu što 

su ih donirali 


Čovjek 
stvarno 
mora imati 
bolesnu 
maštu da bi 
izmislio sva 
čudovišta 
koja ovdje 
možete naći 


S grafičkog 
aspekta, igra 

bi trebala biti 
iznimno dobra. 
Obratite 
pozornost na 
količinu detalja! 


Bilo da se nalazite u zatvorenom 
ili otvorenom prostoru, uvijek ćete 
biti počašćeni društvom različitih 
vrsta kreatura. Na svu sreću, 
puške, sjekire i ostali komunikaci- 
jski alati uvijek će vam biti pri ruci 


zombiji 


lako čudovišta 
izgledaju opasno, 
ako ste opremlje 
ni pravom opre« 
mom, moći ćete 
izvršiti pravi ma- 
sakr nad njima. 


Kao i u ostalim igra- 

ma ovog žanra, tako 

Los. će i ovdje krvi biti u 
ZONI neizmjernim količi: 

nama pa je ne pre- 

poručujemo ljudima 

slabijeg želuca 


| Driver, jedna od dosad najboljih autosimulacija, dobit će nastavak. Može 
j / li on biti još bolji? piše Hevose HeRcec 


NIVEN 2 


je smisao našoj vožnji. 

O njegovoj tehničkoj 
dorađenosti mogu ovdje 
govoriti samo u superla- 
tivima. Odlična grafika, 
fluidna animacija, odlično 
modelirani auti bili su, s 
vizualne strane, pravi 
melem za naše oči. No, 
Driver je prije svega bio 
poznat po realnom pon- 
ašanju automobila i odlično 
odsimuliranim sudarima. 
Sjećam se da sam znao u 
gubiti sate i sate sudarajući m 
se samo s nevinim sudionici- , 
ma prometa i poslije to pre- 
gledavati pomoću  replaya. Uj 
Prizori su zahvaljujući odličnom 
grafičkom engineu izgledali vrlo vjerno, 
tako da bi netko (ako gleda s pristojne 
udaljenosti) mogao pomisliti da je riječ o 


Driver 2 dobiva podršku za mul- kakvom gangsterskom filmu. Bilo kako 


bilo, Driver je tada definitivno postavio 


tiplayer, čime se ispravlja veliki standarde s kojima se u nekim pogled- 
propust iz prethodnika ima ni dan danas ne može usporedivati 


nijedna autosimulacija. 


DRIVER 2 ada nam je krajem šestog mjeseca prošle 
godine, kada nam je u ruke stigao Driver, 
većina nas promijenila je mišljenje o automo- 

bilskim igrama. Sve što smo htjeli od jedne vozačke 

simulacije, ondje smo dobili. Mjesto radnje nije bilo 
ograničeno stazom nego smo za vožnju imali cijele 
gradove. Golem prostor prepun ulica bio je rezervi- 
ran samo za nas i policiju, naravno. U gradovima su 
postojali semafori i promet koji je funkcionirao 
neovisno od nas dok se mi ne bismo svojom 
luđačkom vožnjom uključili u nj i načinili mali kaos. 

Prekrasno je bilo što smo se mogli samo voziti 

gradom i razgledavati ga, a posebno je lijepa bila 

vožnja gradom noću ili po kiši. No, Driver je bio i 

krcat akcijom, vožnjom u kojoj smo morali obavljati 

prljave poslove za mafiju izlažući se pritom 

različitim opasnostima, suprostavljajući se policiji i 

protivničkim bandama. Driver nam je omogućio da 

se uživimo u ulogu Tannera, tajnog policajca, i dao 


RANJE UDVO 


isko je Driver bio gotovo savršena igra, veliki 
mu broj ljudi nikako nije mogao oprostiti 
nemogućnost da u njemu istodobno aktivno 
sudjeluju dva igrača. lako su se programeri 
izvlačili da bi igranje udvoje bilo previše hard- 
verski zahtjevno, razmažena igraća publika to 
nije mogla progutati. Zato je sada uložen dodat- 
ni trud kako bi se ta pogreška ispravila. 
Multiplayer će biti izveden preko uobičajenog 
split-screena, a postojat će i nekoliko modova 
igranja. Glavna bi podjela bila na kooperativno 
igranje i vožnju jedan protiv drugoga. U kooper- 
ativnome ćete zajedno izvršavati određene 
zadatke. Bilo da je riječ o sukobu s policijom ili 
pak s drugom bandom, i vi i vaš prijatelj biti 
ćete u istoj kaši. U drugom slučaju međusobno 
ćete odmjeravati svoje vozačke mogućnosti u 
običnom utrkivanju ili u igri Cops&Robbers 
(tj. hvatanju). Jedino me zanima, s obzirom 
da u svakom trenutku možete izaći iz auta, 
hoćete li moći porazgovarati šakama? 
Odgovor na to pitanje zasad će ostati 
nepoznanica. 


THE REAL THING 


Nakon ovako opsežnog uvoda (nisam se 
mogao suzdržati) vrijeme je da napišem 
štogod i o nasljedniku te fenomenalne 
igre. Kao prvo, ljudi iz Reflectionsa pot- 
puno su svjesni kvaliteta svog prvog 


nastavka i znaju da nastavak mora 
“još bolji. Moram priznati da je težak 

posao pred njima, no po nekim nji- 

hovim naznakama postoji itekakav 

2) razlog za optimizam. 

Novi nastavak ponovno će nas staviti u 

ulogu Tannera, prikrivenog policajca 

čija je glavna uloga spremanje opakih mafijaša u 
zatvor. Prvom nastavku možemo prigovoriti nedo- 
voljnu razrađenost priče kao i nedovoljnu 


Dosati li vam vožnja, jednos- 
tavno izađite iz auta i prošećite 
gradom 
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povezanost između misija. Ovdje će to biti itekako 
izmijenjeno. Prije svega, priča će biti bolje osmiš- 
ljena i razrađena. Četrdesetak misija, koliko će ih 
ovaj nastavak posjedovati, bit će usko povezano 
bilo međusobno, bilo uz glavnu priču. Iz tog je 
razloga u igru uveden novi lik - Tobias Jones, poli- 
cajac koji će nam prije svake misije govoriti što 
treba učiniti i kakvo je stanje na terenu. Poradit će 
se i na animacijama koje će povezivati određene 
misije jer, kako kaže Martin Edmonson iz 
Reflectionsa, za njihovu izradu u prvom nastavku 
nisu imali dovoljno vremena. 


AH, TI GRADOVI 

Radnja igre ponovno će se odvijati u gradovima, no 
sada su za to odabrani Chicago, Las Vegas, Rio de 
Janeiro i Havana. Tom izboru nema se što prigovoriti. 
Chicago je svoju reputaciju odavno stekao zahvaljuju 
korupciji koja ondje vlada, a i Cosa Nostri - poznatoj 
čikaškoj mafiji. Za Las Vegas nepotrebno je trošiti 
riječi, grad kocke predstavlja odličan izbor za bavljenje 
mutnim poslovima. Kad se spomene Rio de Janeira, 
prvo što pada na pamet je karneval. Toplo se nadam 
da ćemo i u igri moći nazočiti tom spektaklu te možda 


Početkom prošlog ljeta On je stigao. lako je spomenut i u 
uvodu glavne recenzije, jednostavno ne mogu odoljeti a da o 
Driveru još nešto ne napišem. Naime, riječ je o jednoj od 
najboljih igara ikad napravljenih za Playstation. O igri nevjero- 
jatne igrivosti i iznimnih tehničkih dostignuća. Grafika, zvuk, 
realno ponašanje automobila i njihova oštećenja podignuti su 
na višu razinu ostavljajući u prašini mnoštvo ostalih naslova. 


Što se samog žanra tiče, Driver nema konkurencije jer nijedna 
igra ne nudi toliko velik prostor za vožnju. Možete birati 
hoćete li se samo vozikati uokolo ili ćete izvršavati misije što 
ih pred vas stave vaši poslodavci. No dobro, imao je Driver i 
jedan veliki propust - nedostatak multiplayera, no to će u ovom 
nastavku biti ispravljeno, a naš stari Driver tako polako odlazi 
u povijes! 


AUTOMOBILOM ILI PJEŠIC 


Kako bi novi Driver bio još zanimljiviji za igranje, 
programeri su Tanneru odlučili podariti neke 
nove sposobnosti. Zasigurno najznačajnija nje- 
gova sposobnost bit će mogućnost izlaska iz 
automobila i šetnja.Čak štoviše, neke ćete misije 
moći obaviti jedino ako na određeno vrijeme 
napustite svoj automobil i odradite određenu 
zadaću koju u automobilu ne biste mogli. 
Spominje se i mogućnost ulaska u zgrade. Hm, 
hoće li se tada D2 pretvoriti u kakav Quake 
klon? Jedno je sigurno: kad napustite automo- 
bil, postat ćete itekako ranjivi i postojat će 
cijela horda vozača koja će htjeti s vama odi- 
grati Carmageddon. Još jedna od novosti je da 
ćete moći mijenjati svoja vozila. Dakle, kad 
jedno ostavite, moći ćete odšetati do drugoga, 
sjesti u nj i vožnja se nastavlja. Kako će Driver 2 
biti krcat različitim vrstama vozila, poput auto- 
mobila, autobusa i kamiona, ne treba mnogo 
razmišljati da bismo si predočiti kako će to lije- 
po izgledati. Zamislite si situaciju kada vas poli- 
cija natjerava, a auto vam je na izdahu. Vi fino 
promijenite pilu i ponovno u bijeg ili, još bolje, 
sjednete u kamion i pretvorite njihove auto- 
mobile u staro željezo. Aaaaargh, tko će to 
dočekati!!! 


ma riječ, no ipak je najuočljivija promjena pop- 
up-a tako da sada možemo vidjeti mnogo veći 
dio grada (staze) ispred nas. Također se radilo 
i na poboljšanju tekstura koje su sada 
detaljnije nego prije. Da ne bismo samo 
pričali o nekim poboljšanjima i detaljima, 
treba reći da je tim koji radi na izradi 
Drivera 2 dvostruko veći nego onaj koji je 
razvijao prvi nastavak. Dodatni ljudi 
bI angažirani su upravo stoga da bi 
: PV ooradovi izgledali što je moguće bolje i 
dil realnije. 
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Posjetitelji LA-ovog E3 sajma imali su prigodu 
odigrati jedan mali demo Drivera 2 


Iz prvog je nastavka preuzet i fizički model automobi- 
la. Uostalom, on je razvijan pune dvije godine i mora se 
priznati da su automobili ondje bili odlično odsimuli- 
rani, zato ga je sada trebalo samo malo doraditi. 
Samim time automobili će se u vožnji ponašati pot- 
puno realno, a za očekivati je da će sudari i oštećenja 
i ovaj put izgledati savršeno. 

Na kraju ne treba biti pametan da bi se zaključilo kako 
će novi Driver biti hit. Nedostaci iz prvog djela su 
uklonjeni, a sve što je bilo dobro sada je još bolje. 
Svakako treba pohvaliti uvođenje toliko željenog mul- 
tiplayera, a mogućnost izlaska iz auta i šetnja gradom 
svakako će poboljšati dojam za vrijeme igranja. Kako 
se Driver 2 očekuje početkom zime, ne preostaje nam 
drugo nego se strpiti i uz ove slike i tekst odbrojavati 
dane do njegova izlaska. 


wr zako 


STO OČEKUJEMO P_ 
Emu] 


* VOZILA 
Mnoštvo različitih modela 
automobila, kamiona i auto- 
busa koje ćemo po volji moći 
mijenjati i voziti 
GRADOVE 
Četiri nova grada, Chicago, 
Las Vegas, Rio de Janeiro i 
Havanu, koji će biti vjerne 
preslike stvarnih istoimenih 
gradova 
ŠETNJU 
Mogućnost da izađete iz auto- 
mobila i nastavite pješice te 
da ulaziti u kuće i zgrade 
SUDARE 
Odlično odsimulirano pon- 
ašanje automobila bilo u 
vožnji, bilo pri sudarima od 
kojih očekujemo da budu 
itekako atraktivni 
* VOZILA 
Toliko željenu mogućnost 
igranja udvoje, sa svim lje- 
potama koje takav oblik igra- 
nja pruža 


MEDAL OF HONOR 
UNDERGROUND 


Drugi svjetski rat, 
Francuska, pokret otpo- 
ra, a vi ćete biti središn- 
ja ličnost u svemu tome 
kada stigne nastavak 
megapopularnog Medal 
Of HONMOTA. viš Hrvoje Herceg 


LILETIJIIIIIL 


DREAMWORKS 
JESEN 2000 
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mo kako je bilo živjeti i boriti se u Drugom 

svjetskom ratu. Zahvaljujući svojim kvaliteta- 
ma, postao je jedna od najprodavanijih igara 1999., a 
mnogi su mu dodijelili titulu najboljeg FPS-a za 
Playstation. 
Novi nastavak, koji uz ime nosi dodatak Underground, 
ponovno će ponuditi mogućnost proživljavanja Drugog 
svjetskog rata, ali će se radnja odvijati nešto prije one 
u originalu, točnije bit će smještena na sami početak 
rata, u doba kad je započela Njemačka okupacija 
Francuske. Naći ćemo se u ulozi Manon, pripadnice 
francuskog pokreta otpora. Kroz sedam velikih misija 
podijeljenih na dvadeset i dva nivoa morat ćemo izvrši 
ti sve zadaće koje se mogu staviti pred jednog pripad- 
nika pokreta otpora. Radnja će se odvijati na području 
Francuske, sjeverne Afrike, Njemačke, Italije i Grčke, a 
Konačni cilj je vratiti se u Pariz i omogućiti njegovo 
oslobođenje. 
Osim na novu priču, novi nastavak uvelike će se osla- 
njati i na mnoštvo noviteta i poboljšanja koje bi nam 
trebao ponuditi. Jedno od njih je i umjetna inteligenci- 


M edal of Honor nam je dao mogućnost da osjeti“ 


Nova umjetna inteligencija će 
se pobrinuti da Nijemci budu 
pametniji nego ikada 


ja, iznimno dobra u prvome nastavku, koja bi ovdje tre- 
bala biti još bolja. Protivnici će biti pametniji pa ih se 
neće moći samo tako nadmudriti. Svaki vaš pogrešan 


ŽENE U RATU 


Kako bi Medal of Honor 
Underground što bolje 
predočio situaciju iz vre- 
mena Drugog svjetskog 
rata, na njegovoj izradi 
svojim je savjetima 
pomoglo nekoliko za- 
nimljivih osoba. To su: 


* Capt. Paul Bucha, bivši 

predsjednik Medal of Honor društva 

* Elizabeth Mclntosh, autorica knjige 
Sisterhood of Spies 

+ Margaret Weitz, autorica knjige Sisters in the 
Resistance 

* Holene Adams-Doschamps, pripadnica 
tadašnjeg pokreta otpora i autorica knjige 
Spyglass 

Uz pomoć ovih osoba, proizvođači su željeli kroz 
igru precizno pokazati koliki su doprinos dale 
žene _i koja Je njihova uloga bila za vrijeme 
Drugog svjetskog rata. Upravo je iz tog razloga i 
glavni lik u igri Manon - pripadnica francuskog 
pokreta otpora. 


INTERAKCIJA S OKOLIŠEM 


a ciji s okolišem se u ovom nas- 
ku bno radilo. Sad će okoliš imati 
aja na vas, a i vi ćete u većoj 
i utjecati na nj. Recimo da, prim 
od balkona neke 


rade stoje 


pokret mogao bi izazvati njihovu sumnju, a pri napadu 
će se koristiti naprednim taktikama da bi vas što 
efikasnije poslali na onaj svijet. Osim njih, u igri će pos- 
tojati i različita neprijateljska vozila poput tenkova, 
kamiona i motora, koja će svojim vojnicima davati pot- 
poru u borbi protiv vas. No da se ne biste našli u 
situaciji da se morate boriti sami protiv svih, pobrinut 
će se poseban buddy Al koji će upravljati ljudima što će 
vas pratiti. Oni će vam pružati podršku u borbi i poma- 
gati vam u izvršavanju nekih poslova koje sami ne biste 
mogli napraviti, npr. obijanju sefa, itd. Ovdje bi se po 
prvi put trebala pojaviti disguise opcija koja će vam 
pružiti mogućnost prerušavanja, što znači da ćete se 
sada moći prerušiti u neku civilnu osobu, npr. doktora 
ili pekara, i nesmetano šetati pokraj mrskih vam nepri- 
jatelja. Više od toga i nije potrebno da biste se uživjeli 
u ulogu pripadnika pokreta otpora. 

Što se vizualnih efekata tiče, nije potrebno previše 
govoriti: povećan broj detalja, odlična animacija i 
odlični svjetlosni efekti pružit će uistinu odličan osjećaj 


Vi ćete hiti Manon, mlata pri- 
patinica francuskog pokreta 
otpora 


te 


PLAYSTATION ČASOPIS 


Nijemci, vi fino bacite bombu na balkon 
ona eksplodira, balkon puca i pada na njih, 

zultat je nekoliko mrtvih Nijemaca, no 
ipak pazite da se kojim slučajem vi ne 
nađete pod balkonom :-). 


Poboljšanja u svim pogledima 
unijet će svježinu u novi nas- 
tavak 


pa dočaravanje atmosfere Drugog svjetskog rata neće 
predstavljati nikakav problem. Uostalom dovoljno je da 
pogledate slike i sve će vam biti jasno. 

MOH je bio i još uvijek je odlična igra. Njegov će nas- 
tavak po svemu sudeći biti još bolji. No loše je u cijeloj 
toj priči što ćemo se morati strpiti još neko vrijeme dok 
se ne pojavi na tržištu. &) 


| 
| 
| 
| 


|* ATMOSFERU 


ŠTO OČEKUJEMO 


* NEPRIJATELJE 
Pametne protivnike koji će 
činiti sve ne bi li nas spriječili 
u naumu da spasimo 
Francusku 

* PRIJATELJE 
Pametne prijatelje (buddies) 
koji će nas pratiti i u dobru i u 
zlu, te nam pomagati u naumu | 
da spasimo Francusku 


Pravu atmosferu, kao u 
Drugome svjetskom ratu, dos- 
tojnu da nas satima drži 
ispred ekrana 

GRAFIKU 

Prekrasno dizajnirane nivoe s 
mnoštvom detalja koji će biti 
krcati Nijemcima spremnim za 
odstrijel 

PRERUŠAVANJE 

Mogućnost prerušavanja u 
civilne osobe kako bismo 
neopaženo mogli proći pokraj 
neprijateljskih vojnika 


TOYS 4 THE GIRLS & BOYZ 


ONSUMER 
ELECTRONICS 
SHOW eooo 


CES se prvi put održao 1969. u New Yorku, privukavši 200 izlagača i 17500 posjetitelja. 33 godine poslije 
CES se pomakao do Las Vegasa, postavši najveći predstavnik potrošačkih tehnologija na svijetu. Dakako, 
vodimo vas upravo ondje da biste barem nakratko pogledali kakve ćete uređaje već za nekoliko godina moći 
koristiti i u svojim domovima. Piše 


YQU GOT MAIL 


Subject: U aparatu je 
nestalo kave 


Zahvaljujući suradnji između Sun Electronicsa i Pioneera, u skoroj 
budućnosti mogla bi zavladati skladna komunikacija između kućan- 
skih uređaja i bitno nam olakšati život. Jedna od Sunovih najrazvi- 
jenijih ideja je da svi kućanski uređaji budu kontrolirani jednom 
središnjom kućnom Internet stanicom. Upotrebljavajući Sunovu Javu 
i Jini software, vaša vam središnja stanica omogućuje da skinete 
recepte s Interneta preko vašeg hladnjaka, a zatim ih pohranite na 
vaš PDA. Preostaje vam jedino otići u dućan po sastojke. 

Najbolja stvar u cijeloj priči je što više nećete morati dolaziti 

doma da biste se dogovorili s majstorima o servisiranju vašeg 
kućanskog uređaja nego će, primjerice, vaš stroj za pranje suđa i 
PRIJE nego se pokvari javiti servisu svoj 
problem te će zadužena osoba doći i zami- 
jeniti istrošeni dio. Da se majstor zadrži 
samo na području kuhinje, pobrinut će se 
kamere koje će aktivirati alarm produži li 
dotični korak. Slično rješenje ponudit će i 
Pioneer, a kada će točno biti dostupni na 
tržištu, ne zna se. 

1. Sunov LCD TV ekran 

Sunova kućna Internet stanica 
vodootporna Sunova infracrvena tipkovnica 
Pioneerov Digital Network Entratainment System 
Panasonicova SD Internet mikrovalna 


mavwn 


= 


GOOMI - PRIJENOSNA DVD IGRAĆA KONZOLA 


Game Boy = 
Game Over 


Dolazi dan kad će se Game Boy i NeoGeo skriti iza svojih 
zakržljalih ekrančića jer dolazi Goomi - ručna konzola koja 
upotrebljava 2,5-inčni DVD disk i 2,2-inčni LCD zaslon. Od ogre- 
botina ga čuva mali plastični omot inspiriran iMac dizajnom. 
Jedini je problem što Goomi postoji u magičnoj "nikad nikad" 
zemlji Tomsonovih koncepta i šanse da se pojavi na tržištu su 
otprilike iste kao i da se pojava PS2 za 3 dana u Hrvatskoj. 


rex 


DIZAJN BUDUĆNOSTI - 
RCA KONCEPTI 


Uvijek gledajući u kristalnu kuglu, RCA (ovdje poznatija kao Thornson) otkriva seriju svojih budućih proizvoda. 


Ne, to zapravo i nije igračka 
za djecu. Štoviše, naprava na 
slici je prenosivi DVD player 
s ugrađenim zvučnicima i 
LCD zaslonom. Pitanje je 
samo gdje ga smjestiti? 


MA KAKAV 
Zaboravite Mini DV jer će 
budući RCA camcoderi upotre- 
bljavati DVD-RW kao medij, a 
on, naravno, nadmašuje svu 
konkurenciju... 


Ne, nije to Nike usisavač, to je samo 
ruksak. Doduše, ne običan ruksak. 
On, naime, ima ugrađen MP3 play- 
er u koji fino možete utaknuti 
slušalice i bezbrižno slušati 
glazbu. Želite li pak podijeliti 
užitak s nekim, samo prebacite 


zvuk na ugrađene zvučnike 


Ovaj ASP prijenosni 
projektor baca vaše 
DVD filmove na zid, 
dajući vam tako veliki 
ekran i bolji užitak 


Danas se gotovo svi proizvodi mogu 
upotrijebiti u više nego jednu svrhu 
Tako je i s ovim. Ovo je High-Fi 
TV/DVD/CD. Naravno, ima ugrađene i 
stereo zvučnike te subwoofer. Điz.... 


AYSTATION ČASOPIS 


6 


Ne.. to je još jedan 
bizarni prenosivi DVD 
player s pozlaćenim 
detaljima... Je li ovo 
čudno ili što? 


ČAROBNI STALAK... 


Da je RCA lud za DVD-ima 
dokazuje i ovaj glazbeni stalak 
koji ga ima ugrađenog u sebi 
ne bi li vam omogućio 
gledanje najdražih 
glazbenika dok sviraju. 
Osim toga, on hvata 
podatke iz digitalnih instrume- 
nata kroz 2.4-gigahercni RF link 
dajući vam priliku da stvorite 


rd svoje remek-djelo 


Upotrijebite li je s glazbenim stalkom, ova će vam gitara 
dopustiti da stvorite svoj instrument, dajući svakoj žici 
drugi zvuk 


MI IDITE 
Ovo je ViGo, pri- 
jenosno kućno 
kino koje projicira 
sliku s ugrađenog 
DVD-a na bilo koju 
površinu, a iz 
zvučnika izlazi 
zvuk koji se odbija 
od površine, pret 
varajući tako vaš zid 
u jedan veliki zvučnik. 


TOYS 4 THE GIRLS & BOYZ Pe 


najprodavanije 
igre u Europi u 
svibnju 2000. 


THQ 
WE Smackown 


Prvo mjesto prodaje igre s 
wrestling tematikom potvrda 
je popularnosti tog sporta ne 
samo u Americi nego i u 
Europi. A koliko je igra dobra, 
saznajte iz Tanjine recenzije u 
ovom broju PSX-a. 


Lucas Arts 


Slar Wars: 
Jetli Power Batiles 
EA Sports 


UEFA Euro 2000 


Sony 


Syphon Filter 2 
Sony cE 
Medievil2 


Ubi Soft 


Dukes of Hazzard 


EA Sports 


F1 2000 

Infogrames | 

Premier Manager 2000 
Sony =at! 


Gran Turismo 2 


Virgin 
Jimmy White's 2: 
Cuehall 


Hm... Jesmo li mi blesavi ili 
marketing stvarno radi "buhu 
od slona" te nam uspijeva pro- 
dati i škart robu uz odličnu 
reklamu? Kako drugačije objas- 
niti tako visoku prodaju Dukes 

| of Hazzarda iako znamo da igra 

| konkurira za "najveće sr... 
godine" na PlayStationu. A pro- 
daje se samo tjedan dana! Još 
dodajte činjenicu da je rađena 
po nekoj primitivnoj američkoj 
seriji! Anybody, help!?!? 


ODIGRALI SMO 


lako se u posljednje vrijeme pojavilo 
nekoliko izvrsnih igara (Front Mission 3, 
Vagrant Story), sve sam raspoloživo vri- 
jeme ipak utrošio samo na 672. Jesu li 
uzrok tomu grobnički doživljaji ili nešto 
drugo, ne znam, no sigurno je da će 
moja G7 groznica potrajati još neko vri- 
jeme, barem do dolaska Colin McRae2. 
Ipak, nestrpljivo čekam 6720001 ako 


Bog da, igrat ćemo ga već u kolovozu. A do tada "GT je mrtav, živio GTZ" 


DARIO ZRNO 


VAGRANT STORY 


Već duže vrieme Square me "drži" uz kon 
zolu ne dajući mi mira, a ni vremena za spa- 
vanje. Hitno tražim recept (li pajser) koji će 
me odijepiti od TV-a i konzole. Tek što sam 
se uspio (nakon duuugo vremena treninga i 
pripreme) odvojiti od Front Missiona 3, uva 
iše mi (kao slučajno) Vagrant Story. 
buhuhaa "Nakon 
mlaćenja trolova, 
izadoh iz katakombi u zeleni, riječni gradić... zvuk ptičica, toplog vjetra... 
ispred mene workshop, aja u ruksaku (sport bily supersack) nosim tone: 
oružja, taman pogodnog za tokarenje..hm, ma ne mogu sad spavati." 


HRVOJE HERCEG 


DRIVER 


U prošlome sam broju rekao da ću ovaj 
mjesec igrati Need for Speedili Gran 
Turismo 2, no od svega toga na kraju 
ništa. Kako sam bio zadužen za pisanje 
najave za Driver 2, jednostavno nisam 
odolio da ponovno ne zaigram tu odličnu 
igru. Vožnja velikim gradovima, natjera« 
vanje s policijom i neponovljiv sudari 
ponovno su me očarali, tako da sam ovih 
dana ponovno postao pravi Driver ovisnik. Za svoje osobno dobro 
nadam se da to neće potrajati jer se ispitni rokovi približavaju :-( 


TANJA VITAS 


He, mora si čovjek tu i tamo dati oduška, 


uzeti stvar u svoje ruke i posmicati svu 
ovozemaljsku gamad, E pa, ovaj je mjesec 
upravo meni dopao taj zadatak. Jedno- 
stavno su došli neki mračnjaci, uvalili mi 
Predator gun u ručice i rekli: "Mala, pome- 
ti taj ološ s ulica", a tko sam ja uopće pa 
da se imam prava suprostaviti takvoj 
zapovjedi? | eto vrijeme prolazi, oči mi 
krvave, a metaka sve manje, no ja svoje zadatke uvjek izvršavam do kraja... 


VEDRAN SANDIĆ 


MICRO MANIACS 


Ovo je jedna od najigrvijih multiplayer 
igara koje su se pojavile na Playstationu. 
Ne moram vam pričati da je moja soba u 
posljednjih mjesec dana pomalo podsjećala 
na autobusni kolodvor, s obzirom koliko je 
ljudi prošlo kroz nju. Ali MM se po nečemu 
razlikuje od velikog broja multiplayer igara 
- nevjerojatno je igriva i u modu za jednog 
igrača. Tako da sam napravio malu neprav« 
du u prošlom broju ocjenivši je ocjenom 9, zaslužuje čistu desetku. 


IGOR U-21 MILANOVIĆ 


UEFA EURO 2000 


lako nisam posve zadovoljan novim EA 
Sportsovim proizvodom, rječ je ipak o vrlo 
dobroj igri. Ista je provela najviše vremena 
u mojoj staciji, uz oštru konkurenciju Pla- 
yer Managera 2000 SS-a, Što ćete, ufu- 
ravao sam se u atmosferu predstojećeg 


Europskog nogometnog prvenstva, ali i is- 
tovjetnog natjecanja za igrače do 21 godi- 
ne na kojem nastupa Hrvatska pokušava 

jući se izboriti za jedno od četiriju mjesta koja vode na olimpijske igre. Sve 

u svemu, bit će to dugo toplo nogometno ljeto. Kako na TV ekranima, tako i 

na mom dobrom starom PlayStationu. 


Što je prošli mjesec igrao psx team 


AMAR REŠIĆ 


GRAN TURISMO 2 


DANIJEL WANZER REŠKOVAC 


FRONT MISSION 


Bliži se kraj (mrske škole, mislim) i malo 
je vremena, moram ispravit komađinu iz 
matke, a svaka riječ koju napišem u 
helplineu za Front Mission napaljuje me 
na ponovno igranje. Mislim da taj prohod 
nikad neću napisati. Mislim... MA NE, 
BUDALO, U TU RUKU, CILJAJ U ONU S 
ORUŽJEM, KOJI TI JE DANASHIL. eh da, 
mislim... što sam ono počeo? 


KREŠIMIR JOZIĆ 


MICRO MANIACS 


Ovaj sam mjesec odlučio pogledati neke 
novije igre i podsjetiti se svih boljih, 
starijih naslova. Tako sam zaigrao Micro 
Maniacse i usporedio ih s Circuit 
Breakersima, odigrao sam ponovno i 
Suikoden te poslije i Suikoden 2. lako 
sam morao završiti Suikoden 2, više sam 
vremena provodio igrajući Micro Maniacs 
s društvom. 


BERISLAV JOZIĆ 


MICRO MANIACS 


Nakon dužeg testiranja, odlučio sam da od 
sada moja multiplayer utrka po izboru po- 
stane Micro Maniacs i tako zamijeni Circuit 
Breakers. Veći broj staza i zabavniji sustav 
natjecanja je ipak pobjedio lako će mi si 
gurno još trebati neko vrijeme da nagovo 
rim društvo da i ono prijeđe na MM, sigu- 
ran sam da ću u tome uspjeti. Pa ako sam 
ih uspio nagovoriti da prijeđu na 155 


NEVENKA ŠALAT 


KULA WORLD 


Opet sam se vratila na isto, jer upornost je 
vrlina. Na sto i nekom nivou podloga po- 
staje prozirna te kao takva zahtijeva kon: 
centraciju koja vas znoji Alija i moj dezo- 
dorans ne damo se te na pristojnoj udalje 
nosti od same konzole (da ne bi kapalo) 
upiremo svaku žlijezdu znojnicu do maksi- 
muma (ponekad se pitam što li ću lagati 
unucima kako sam provela mladost.) 


TOMISLAV TOMAŠIĆ 


HOT SHOTS GOLE 2 


Kako je ovaj mjesec proljeće bilo u punom 
sjaju, tako je i meni najviše odgovaralo da 
sam na livadi, uz neku mirnu vodu, ugrijan 
suncem. Zbog svega toga, vrijeme za igra- 
nje proveo sam uz Hot Shots Golf 2 (Every: 
body's Golf) izvrsno se zabavljao. Na- 
kon mjesec dana testiranja sa sigurnošću 
mogu reći daje bolji od Actua Golfa 3, koji 
nema ni približno takvu igrivost. 


IVAN BOLKOVAC 


DINBLO 


Pošto sam na recenziji imao izvrstan 
Blazeov cheat cartridge odlučio sam 
malo zaigrati ovu legendu na način na 
koji mi to prije nije uspijevalo. Uistinu je 
veliki gušt kad su ti svi spellovi max 
level i onda na hell težini sve pržiš 
Apocalypsom. Uistinu gušt... The legend 
lives on, bez obzira što neki govorili o 
tome. 


DANIJEL MILČIĆ 


Ni. TEŠKO JE TO REĆI... 


Ovaj mjesec se zbilja nitko nemože požaliti na izbor igara. Naime, kako 
i sami vidite pristigla je hrpa odličnih naslova, a kako ja jelte nisam 
izbirljiv po žanru, tako me niti jedan nije zaobišao. | tako, godina je pri 
kraju, matura je već praktički tu, ali moje jedino "štivo" je kao i obično 
PSX. Nemoguće je odrediti koj je od ovih naslova najbolji, no svejedno, 
evo mog igračkog popisa: Vagrant Story, Front Mission 3, Micro Maniacs 
i Diseworld Noir. 


PS 


Underwater 
komuna 


PIŠE Nevenka Šalat - staklasti ampok 


Da, dragi čitatelji, svi smo poprimili lik riba, 
i to najjednostavnijom naredbom: “liiik 
ribe!". No ništa se bitno nije promjenilo, život 
plovi dalje, razmišljanja su nam ostata identi- 
čna razmišljanjima na suhom. Dosta je bilo čo- 
jećjeg oblika, shvatili smo da je život u vodi jed- 
nostavniji i da se ljubav lakše pronalazi. 1 dalje 
ćete biti na vrijeme upoznati s najnovijim igrama 
i zbivanjima, a naše interne komplikacije (poput 
jer ne znamo naredbu o skidanju vradžbine) 
nisu prenosive. Zato, bez straha i bojazni, molimo, 
a sada nas pardonirajte jer odlazimo na naš 
svakodnevni mrijest, juhuuuu! 


VAGRANT STORY JACKIE CHAN STUNTMASTER 


UEFA EuRo 2000 RALLY MASTERS 

WF SMACKDOWN PLAYER MANAGER 2000 
GEKIDO JIMMY WHITE'S 2: CUEBALL 
N-GEN RACING MUPPET RACEMANIA 


ARMORED CORE: MOA 
WALT DiSNEY WORLD QUEST 
ROMANS OF TK VI 

THE DUKES OF HAZZARD 


PLAYSTATION ČASOPIS 


 Sadare / Square 


Square / Square 


. Codemasters / Codemasters 


. Perfect Entertainment / GT int, 


ODIGRALI SMO 


] Pazite da ne promašite ove mag- 
netne platforme. Kupanje se skupo 
plaća! Dokotrijao se s planine u 
naš lijepi grad. Zovemo ga Rolling 
Stone [3] Miriše me, a ne vidi. Sad 
ću mu se spičit' na glavu VONS 
je odlučio: idem sam u Lea Monde i 
nitko mi neće pomoći. Kad sam luudi 


madafake! 


| VAGRANT STORY | 


proizvođač. SQUARESOFT 

izdavač SQUARE ELECTRONIC ARTS 
inačica NTSC-US 

datum izlaska LIPANJ 2000. 

žanr RPG 

broj igrača 1 

platiorma PSX 


o E 


Memory Dual Shock 
Čara" Analog 


muna Realistična grafika koja podsjeća na 
najbolje iz avanturističnog žanra, 
filmičnost Metal Gear Solida pa čak i 
stripovska ikonoklastika povezana s 
najboljim iz RPG žanra (eh Diablo, 
dobio si nasljednika) čine Vagrant Story 


jednim od najzanimljivijih naslova do sada 


PIŠE Danijel Reškovac 


akle, ja ovakvu invaziju još 
ID nisam doživio. Još se nisam 

oporavio, a kamoli odigrao 
do kraja odlični Squareov Front 
Mission 3, a već se u favorites gura 
njihov novi naslov. Pa što ta ekipa 
radi? Koliko ih ima? Imaju li oni 
godišnji? Vikend? Pauzu za gablec? 
Puš-pauzu? Piš-pauzu? Je li posri- 
jedi zavjera protiv svekolikog čov- 
ječanstva, jer ja već pomišljam da 
su tipovi u Squareu izvanzemaljci? 
U svojim uredima danonoćno rade i 
smišljaju nove, još luđe igre, a za 
nagradu ne moraju nositi maske s 
ljudskim obličjima. Kad naprave 
igru, navuku maske i predstave je 
javnosti pa opet na posao. Bliži se 
dan kada ćemo svi zaluđeno buljiti u 
ekrane i igrati neku od njihovih 
zarazno dobrih igara, a oni samo 
hooops! | Zemlja će se naći u 
nekom udaljenom dijelu svemira 
zajedno s novom proteinskom 
Spacehambi hranom, tj. nama. 
No, do tog dana barem ćemo se 
dobro zabavljati jer, hej, u Squareu 
su tako odlučili. Majstori RPG-a 
pokušali su ovaj put napraviti nešto 


novo. I bilo je već vrijeme jer smo od 


klasičnih uniformiranih i neinven- 
tivnih RPG-ova počeli već dobivati 
skorbut. Mislim da bi mi i ovih neko- 
liko preostalih zuba otpalo kad bih 
ugledao nekog od nasmiješenih 
krupnookih i neustrašivih klinaca 


koji u svojoj uobičajenoj misiji spaša- 


vanja svijeta stignu još bacati 
nejasne seksualne iluzije nekoj, isto 
tako, krupnookoj balavici. Sigurno je 
da su i u Squareu to shvatili pa su, 
umjesto klasičnih glavato-guzatih 
likova, napravili novu mušku Laru. 


PRAVO OSVJEŽENJE 


O čemu je zapravo riječ? O krvavoj 
borbi za prevlast između Mullenkamp 
kulta i vitezova Krimson Bladea. U 
vruću kašu upada i specijalni agent 
Ashley Riot, ti. vi. Glavni negativac je 
Sydney, koji će vam odmah na 
početku pokazati koliko je opasan. 
Nekoliko sati poslije shvatit ćete i da 
je muškog roda. Uglavnom, motanje 
po drevnom gradu Lea Monde nikad 


neće biti dosadno. Sile mraka, zombiji, 


goblini, kosturi, divlje zvijeri i neka 
legendarna srednjovjekovna čudoviš- 


ta (wyvernii zmajevi, 8 
pa čak i minotauri) 

gnjavit će vas sve u 
sedamnaest 

Počevši od predivne uvodne deset- 
minutne scene u kojoj na filmski način 
uskačete u radnju preko flashbackova 
u kojima se radnja još više zapetljava, 
Vagrant Story je upisao prvi bod na 
našoj ljestvici ugodnih iznenađenja. U 
igri ne postoje FMV sekvence koje bi 
nam mamile vodu na usta, ali 
sekvence u game engineu nisu ništa 
manje uzbudljive. Samo u nekoliko 
vrhunskih igara na PlayStationu 
mogla se osjetiti ovako dobra atmos; 
fera iza koje stoji i kompleksni zaplet. 
Pod redateljskom palicom čuvenog 
Yasumi Matsuna radnja se isprepleće, 
zapliće, i sve mi se čini da ćemo se 
dugo ispetljavati iz srednjovjekovnih 
intriga i opačina. Da bi sve bilo na 
razini, pobrinuo se i Akihiko Yoshida, 
dizajner likova, koji je zajedno s 
Matsunom radio na nizu Squareovih 
hitova (Final Fantasy Tactics). 


rex 


ka stav. 
tite pozornost na 


: Ashleyevoj guzici 


ost, likovi kod Squarea su još 


iti), ali njihovu komunikaciju 


donosi atmosferi. 


FAJTA, FAJTA DAJTE 


jehe, a sada ono najvažnije - 


yu (a može se, može)? I ovdje su 


nam Squareovi izvanzemaljci dokazali 


imaju mašte. Zapravo su samo 


ksnijih borbi RPG svijeta, a opet 
ako snalažljivu i vrlo intuitivnih 


je iz oskudnih kratkih hlačica 


umb i oko njega se stvara sfera u 


uzira (srećom). Ako se u sferi 
azi neprijatelj, možemo odabrati 


emo li ga samo po nogama, 


dobiju crvenu boju i prijeđu u dying 
žatus, smanjuju sposobnosti. 


: 


AYSTATION ČASOPIS 


(valjda će na PS2 konzoli pro- 


va stripovska fora iscrtavanja 
što opet sa svoje strane pri- 


se u RPG-u može biti originalan 
aviti nešto novo u fajtu i game- 


binirali sve prokušane i omiljene 
metode i dobili smo jednu od najkom- 


komandi. Pritiskom na krug Ashley se 
bacuje iz normal u batile mod, vadi 


inirani škotski kilt?) i spreman 
a fajt. Još jedan pritisak na action 


kojoj može zahvatiti neprijatelja, a igra 
ćemo mu dio tijela kresnuti, što se 
jektira na njegove sposobnosti. Npr. 
možemo mu smanjiti pokretljivost za 


50%. U kutu ekrana nalazi se i naš lik i 
njegovi vitalni dijelovi kojima se, kada 


Borba postaje zanimljiva kad shvati- 
mo da Ashley može pridružiti chain i 
defense abillity svojim udarcima, što 
je vrlo lako izvedivo uđemo li u ćiru 
(izbornik op. u.) i izaberemo jednu od 
vještina koju će Ashley rabiti prilikom 
udarca. Sve što trebamo učiniti jest 
pravodobno stisnuti određeni gumb 
kad se na ekranu pojavi uskličnik i 
Ashley će jače udarati ili na neki drugi 
način oduzimati protivniku HP. Isto 
vrijedi i za defense ability. Pravilno 
pridružujući sposobnosti obrane, 
Ashleyju ćemo omogućiti lakšu pobje- 
du, a neke bossove je moguće pobi 
jediti jedino na taj način. Najbolja fora 
je counter udarac koji protivniku 
uzvraća 50% primljene štete. 

Stvar naizgled kompliciraju i phantom 
pointsi (PP) i risk pointsi (RP). PP 
nekog oružja raste onoliko koliko se 
tim oružjem udara neka vrsta nepri- 
jatelja, što je dobro, jer kao i u Diablu, 
oružje se troši i nakon puno drljanja 
potrebno ga je i naoštriti, za što će 
vam u kovačnicama trebati određena 
količina phantom pointsa. Koristimo li 
mnogo batile abilitty (chain i defense), 
raste i broj risk pointsa, što i nije tako 


Po izgledu i 
igrivosti, Vagrant 
Story je izne- 
nađenje sezone! 


000] ljepotana... Ho&ši ovo 
curama biti omiljena igra? 


dobro. S nabijenim risk pointsima 
Ashley više neće biti “ladan “ko špricer 
pa mu se može dogoditi da promaši 
ili primi neki jaki udarac. RP rastu i 
ako se duže vrijeme nalazite u battle 
modu, zato oprezno s taktikom! Nije 
sve u izvučenom oružju i 
neprestanom lupetanju. 

Posebna priča su vrste oružja. Boreći 
se dugo s jednom vrstom, možete 
nabiti puno exp. bodova i naučiti 
mnogo jakih udaraca, ali zato pate 
ostale vrste. Svako oružje ima pose- 
ban afinitet prema određenoj vrsti 
neprijatelja. Najbolje od svega je što 
usred bitke možemo jednim potezom 
promijeniti oružje i taktiku. Pritiskom 
na L2 možete brzo otvoriti sve 
izbornike i odabrati pravu magiju ili 
promijeniti chain i defense ability. 
Kako nam nikad ne bi bilo dosadno, 
Squareovci su za “uradi sam" igrače 
smislili sklapanje oružja. Svako se 
oružje može rastaviti i ponovno sas- 
taviti ili kombinirati s još moćnijim 
dijelovima. Ovo je važno kada igra 
malo odmakne, a Ashleyjevo oružje 
postane pomalo demode, a imamo 
mnogo phantom pointsa. Zamjenom i 
ugradnjom nekog jačeg dijela dobiva- 
mo oružje s novim svojstvima. Za tu 
svrhu postoje i posebni gemovi koji se 
dodatno mogu ugraditi. Svaki od njih 
ima posebnu sposobnost i stvarno se 
može danima kombinirati i igrati 


ODIGRALI SMO 


Evo zašto je u Vagrant Storyju raz 
govor ovako izveden. Da bi st 

lakše prešlo s igre na strip. A što 
ako se nastavi Vagrant pomama? 
Čekaju li nas Vagrant knjige (sabra- 
na djela, brrrrrr)? Vagrant moda 
(pogledajte izreze na Ashleyjovoj 
pozadini, brrrrrrrrr)? Vagrant way 
of life (onaj samostrel bi mi u nekim 
situacijama zbilja dobro došao)? 


[1] Pobjego' bih ja, ali gdje mi je 
nit, gdje mi je nit.. [ZI Zamišljen 
pogled agentice Callo [3] Ashley 
sa sinom prije tragedije. Sve je 
bilo tako bijelo i nevino... [4] A 
lijepo sam ti rekao da zaobiđeš tu 
koru od banane 
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da se nalazite u Istri, predivno! 


Ashley Riot 
Jedan vl ep i zgodan momak u kasnim dvadeset: 
ma. | pristojan, prava partija. Bez ikakva tereta iz 
prijašnjeg braka, i žena i sl dobro zbrinuti ne traže 


alimentaciju Ahyja reba izvesti na pravi put. g b 
1 ne dopustili mu da svoju tugu utapa u piću fr 


< 


dovi razčih mračnih čudovišta. Pravi Karijeru 
u Venda rights of he Peace (VP), 
vije je pripadnik posebnih 
Dangerous Criminal Task 
Force (DCIF). Nakon što ga 
smao bolje upoznate 
sva ćee dase ove 
glupe kratice mogu naučiti 
uz malo truda. Nakon uspješnog školo- 
vanja, malo proupo zbog gubitka žene i 
sina, pa Se prijavio za najopasniju vrstu 
agenta i postao "Rskbreake“ djeva se 
isključivo u MarkaSpenceu. 


samo s oružjem. 
Prolazeći hodnicima i sobama Lea 
Mondea, nalazit ćete i listove razba- 
cane knjige magijskih vještina 
(Grimoire). Ne pustite da skupljaju 
prašinu u vašem inventoriju pa će 
Ashley flambirati i pržiti na sve strane. 


ZAMKE | MOZGALICE 


Eh da. Ako već hoćeš RPG koji dobro 
izgleda, nema infantilne likove i sliči 
na akcijsku avanturu, onda su ovakve 
stvari neizbježne. A već smo se pitali 
u čemu je kvaka. Vagrant Story dolazi 
samo na jednom disku i pitanje je 
kako će zakomplicirati radnju i 
produžiti igranje. Na početku nam te 
stvari i neće biti važne jer će se sve 
svoditi na skupljanje ključeva ili sigila 
kojima bi se otvarala neka vrata. Ali 
dođe vrijeme kad se nađete s 
brončanim ključem u ručici, a on vam 
baš i ne treba za vrata koja se 
otvaraju srebrnim ili željeznim. To je 
vrijeme kad Squareu psujemo sve 
izvanzemaljske pretke po spisku jer 


nate 
tigativni 


Preživjel 
eživjeli 


Callo 
alo je srednje 
vjekova hakerica 
koja se bavi šniju 
nažom, Ona samo ana 
ialra i špijunira i priku 
pla informaciji hap! 
Eno nekog tajna 
vode u bajbuk. S ovom 
dradeserogodi 
njom SSovkom 
vie se šali, 
koko bi samo mogi 
SIS-ov iskoristi njenu 
SIS-ovnost razmijenili 
informacije o njenim S 
ovim analitičko sin 
tetičkim mogućnostima! 


le0. Lijepa naušni« 
ogled 


nas nije dosad naučio na takve stvari. 
Što će meni zezanje i navlačenje u 
RPG-u? Pa nisam ja.Lara Crofti No 
dobro, većinu mjesta gdje zapnemo 
proći ćemo pomnim pregledavanjem 
nivoa. Pritiskom na start prebacujemo 
se na pogled iz prvog lica i dobro 
možemo osmotriti prostor gdje se 
nalazimo. Tako možemo lakše pronaći 
i škrinje s goodiesima koje su uvijek 
pokvareno prikrivene. 

U nekim prostorijama morat ćemo se 
poslužiti sanducima i kubusima da 
bismo se popeli na neko mjesto. Ovo i 
nije teško, uz malo mozganja pravilno 
ćete ih složiti, a ako se zeznete, 
izvedite stari informatički trik - izadite 
pa opet udite u sobu. Položaj sanduka 
će se vratiti u prvobitno stanje. U 
opcijama se može uključiti i 
mogućnost rješavanja zadataka na 
vrijeme, što će vam uz brže rješavanje 
davati i specijalne rankove. Ako nije 
uključena, kubuse ćemo slagati 
opušteno i uvijek će nas čekati na 
istom mjestu. 


1 ODIJELO ČINI IGRU 


Već smo spomenuli da Vagrant Story 
dobro izgleda, a nešto od toga vidi se i 
na slikama. Okružje je dizajnirano u 
toplim smećkastim tonovima, ali 
nikako nije dosadno, kao u većini igara 
s renderiranom pozadinom. Gledajući 


Duke Bardorba 
Ratni heroj oš jedan) koji priveo koju 
građanski rat u Valenciji. Sigurno njopasniji 
član kuće lordova zao što zna 
snažno kamata svojim štapom. 
Jugleda vrlo dobro za svoje. 64 
godine,ali ga eda neka 
smuk, pa zao iz 
kreveta vuče konce 
razičitih zavjera 


grafiku Vagranta, dođe nam žao naše 
drage jedinice i Sonyjeve odluke da se 
tako brzo prijeđe na nasljednika. 
Dobro, poslovni razlozi su jedno, ali 
igre koje su izašle posljednjih mjeseci 
dokazuju da su se programeri tek 
sada naučili na najbolji način koristiti 
PlayStationovim engineom. Jedini 
gušt koji nas čeka u labuđem pjevu 
naše sive kutijice jest što ćemo u 
sljedećih godinu dana dobivati igre 
koje će nas zaprepaštavati svojim 
izgledom pa ćemo psovati pro- 
gramere koji to dosad nisu znali 
napraviti. 

No nije ni u Vagrantu sve tako smeđe. 
Uživajte u nivoima koji su napravljeni i 
u drugačijem dizajnu i minucioznim 
detaljima koji se u dosadašnjim igrama 
i nisu viđali. Izgled grada na površini 
Lea Monde, primjerice. Ashley nikada 
neće zapeti u neki od poligona i 
pokušati izvući ruku ili nogu, čega smo 
se dosta nagledali. Između poligona 
rijetko će zjapiti praznina koja bi nas 
podsjećala na putovanje potemkinovim 
selima. Kako okrećemo kameru oko 


Kako reći (a 
ispasti pametan) 
tla je Vagrant 
Story novi klasik? 


Romeo Guildenstem 
Romeo, ah Romeo Glavni čovjek Crimson Blades 
karinalove jeme vojske Prvije 
upao i suprostavio se napadu 
Mullenkampovog kulta kad su st 
napali vojvodi dvorac 
Komeo izgleda Nade 
nokrvno hoda Nađ 
nokrvno, ljubi led 
nokrvnoi 
šanara 
ženske Nad: 
nokrvno. Romeo 
je moj idol 
Romeo i kad bliding ne 


i / Ž 


eyja, objekti koji ga zaklanjaju jed- 
vno nestaju i čini nam se da je 
era uvijek na pravom mjestu. 
u dosad prijeđenom dijelu igre 
amera nikada nije zaplivala ili pokaza- 
i i nepotrebni dio nivoa. Može se 
zumirati pritiskom na select, što 
am olakšati pregled prostorija. 
gled likova je posebna priča. 
mo samo gledati face i poprsja 
su napravljena kako bi se svidjela 
ni igraće populacije. Natruhe 
anima karakterizacije još se uvijek 
ćaju. Pogledajte samo Ashlyevu 
zuru! Final Fantasy lives forever! 
i se Vagrant fura na dobar film, 
okušalo se animirati i izraze lica, pa 
nekad preko lica prelije mutna 
ja, što i ne izgleda tako loše jer se 
rno dobija dojam promjene face. 
zato je Vagrant Story grafički naj- 
jivija igra na PlayStation! 
a je najzaslužnija za atmosfer- 
Vagranta glazba. Upotpunjena 
e odličnim zvukovima, i to ne samo 
jaganja i uzvikivanja bojnih pok- 
nego i žuborenja vode, pjeva ptica 
aka. Zbilja se ne sjećam kada 
čuo bolje zvučne efekte u igri. Od 
anja, atmosferskih zvukova do 
untanja čudovišta u prostoriji, 
nt poziva na priključivanje 
tationa na liniju i čistu uživanciju. 
A glazba- nezaboravno! U nekim 


Rosenkrantz 
čovjek Riskoreaker kaoi Ashley, ali 
stalno ide iza njega kad 
kei rade sami? Pa 
ma neke stvari koje 

ey nezna. Paimai 
je na ruka 

A kune se daje 
nis 

om je per 
du! Recite vi što 


kbr 


A 


PLAYSTATION ČASOPIS 


Udite hrabro u 
svijet srednjov- 
jekovnih intriga! 1 
ponesite mač sa 
sohom! 


dijelovima nećete je ni primijetiti, 
negdje će vas očarati pa ćete se često 
vraćati na neke nivoe samo da biste 
malo poslušali zgodnih melodija. Već 
vidim CD-e sa soundtrackom koji će se 
prodavati zajedno s lutkicama likova iz 
igre. 


Zbrajajući bodove zajedno s nama, 
mogli ste zaključiti kako nas je 
Vagrant Story oduševio. Ne toliko 
zbog svoje priče, gameplaya ili grafike 
nego zato što nas je trgnuo iz učma- 
log beznađa u koje je zapao RPG žanr. 
Mrsko mi je ovo reći, ali više nije bitno 
što će se i kako napraviti, važno je 
samo da bude novo, pametno i inova- 
tivno. Dosadnog ponavljanja istih 
motiva i klišea u posljednjim RPG igra- 
ma već nam je svima bilo navrh glave 
(i još ponekih organa). Zar samo 
Squaresoft ima dovoljno snage, 
hrabrosti i mudrosti da pronađe i 
osmisli novu uspješnu kombinaciju 
koja bi nas prikovala za ekrane? 


Hardin 
Eto jednog pravog borca! Član Mullenkamp 
kulta, organizator napada 
na vojvodin zamak. 
Sydneyjeva desna 
ruka. Kao netko 
može biti negati- 
vacs tako 
poštenom 
facom? ca 
Očito ga je 
netko krivo zaveo. 
NI neka, doći će i 
on pred moj 
samostrel made 
by Haag. 


Sigurno da ne, ali se ne oslanja na 
pouzdanu mediokritetsku ulogu u 
divljem svijetu proizvođača igara. 
Zato će uvijek i biti na vrhu. 

A Vagrant Story će mu između ostalih 
uspješnica to omogućiti. Nemojte se 
zavarati jednim CD-om na kojem se 
nalazi igra. Za jedan prelazak bez 
cheatova i pomoći bit će vam potreb- 
no tridesetak sati, a onda dolazi novi, 
zajedno s novim iznenađenjima. Pa 
kad ste još vidjeli da se ovakva igra 
prolazi samo jedanput? Ugodno 
igranje! & 


Sydney 
oooj, Sydney je bekija jedna. Pa malo je upao kod 
vojvode, pa je malo haračo i 
klao, paje onda lepšao 
okolo strijelu i trbuha 
iovaio,i grohotom se 
smija, paje malo zavi 
opak bio i mlakog pivea 
pio, i Romeu žensku 
ukrast htio 
joooovoj bekrio! > 
A Dario jetek 
rakonri sata 
skužio daje 
muško, 
jooovoj Daro! 
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Ma nema tih magijsko-olimpi- 
jskih krugova koje ja ne mogu 
izvest' [2 Ova ptico-ribolika 
stvorenja pravi su pain in the ass 
[3] U workshopu s popravljaju i 
sklapaju nova oružja. Savjet: ne 
bacajte oružja sa malim ocjenama 
jer kombinacijom njihovih dijelova 
možete napraviti odlično oružje 
[4] Nismo li malo pretjerali s dije- 
tom? 


MIŠLJENJE 
IGRIVOST 
ORIGINALNOST 


Southern Comfort za sve nas 
zasićene glupim RPG-icama. 
Obvezatna lektira! 


Josiah 
sica je vojvodin četvorogodišnji sin, Što znači da 
gaje vojvoda narušenog zdravlja napravio sa 60 
godina. Ma priča tito 
nekom drugom! Normalno 
dase razbolio kade rogo 
nja! Ups nebih vam smio 
otkrivati priču. Dario se 
uvijek ljuti kad nešto 
iolanem. Uglavnom, 
Gijete koje je 
pljunti tata oteo 
je Hardin, onaj 
ana i vodi ga po Lea 
Mondeu da mu pokaže kraje 
lik sa živopisnim stanovnici 
iu 
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M] Iznimno spretna reakcija igrača 


koji upravo postiže zgoditak iz 


"nemoguće" situacije [2] Izbjegavajte |, 


ovakve startove jer će vam sudac 
desetkovati momčad. [3] Pomalo 
panična reakcija švedske obrane. Ipak, 
kad bolje razmislim, sigurno je sig- 
urno! [4] Švedski stoperi drugi put... 
klap! Krucijalna intervencija kojom e 
spašen gotovo siguran zgoditak 


IJEFA Euro 2000 


Europsko prvenstvo samo što nije - počelo. Pogodite tko je u 
posljednji trenutak upleo svoje prste u prestižno natjecanje i 
objavio prigodnu igru? Možda... EA Sports? Nije bilo teško 

pogoditi, zar Ne? pse ioor va mianović 


EA SPORTS 
EA SPORTS 
a PAL 
um izlaska U PRODAJI 
r NOGOMETNA SIMULACIJA 
grača +8 
a PSX, PC ( N64, DREAMCAST) 


nas 


Memory Dug shock. Multap 


ard 


Već po starom pravilu EA Sports 
uspio je izvući maksimum iz 
PlayStation hardwarea, pa ne čude 
ovako visoki detalji igrača 


utajući Internetom, naišao 
sam prije nekoliko tjedana 
na vrlo zanimljivu vijest: 
rar iz EA Sportsa i vrhovnog 
nogometnog tijela FIFA-e su pot- 
pisala novi ugovor (točnije - 
produžila stari) koji će najvećem 
proizvođaču sportskog softvera i 
nadalje omogućiti ekskluzivno 
korištenje FIFA-inog imena, 
znakovlja, natjecanja koja ista 
organizira i još koječega u svojim 
budućim igrama. No u potpisivan- 
ju i obostranom tapšanju po 
ramenima su im se pridružili i čel- 
nici UEFA-e, organizacije koja u 
nadležnosti ima europski 
nogomet. “Hm, sumnjivo mi je 
to..." pomislio sam u maniri dru- 
gorazrednog privatnog istražitel- 
ja, a onda mi je odjednom sinulo: 
“Pa oni kane objaviti igru 
posvećenu predstojećem 
Europskom prvenstvu, majku 
mu... Ali, kako li će stići napraviti 
sav taj obiman i kompleksan 
posao vezan uz programiranje i 
produciranje nove igre u tako 
kratkom roku?" Nikako! Naime 
UEFA Euro 2000, najnovija EA 
Sportsova nogometna simulacija 
koja se bavi predstojećim 
Europskim prvenstvom i svime 
što uz to prestižno natjecanje ide, 
a čiji sam izlazak na tržište tako 
“oštroumno" predvidio, nije ništa 
drugo nego FIFA 2000 s manjim 
preinakama! 


THERE IS NO BUSINESS LIKE 
SHOWBUSINES$ 


Uvodna nam animacija, umjesto 
Robbiea Williamsa, u glavnoj ulozi 
predstavlja DJ-a Paula Oakenfolda, 
čija se trance glazba provlači i kroz 
samu igru. Nepogrešiv smisao za 
glazbene trendove i odabir zvijezda 
showbiza koje EA Sports iz godine u 
godinu predstavlja u novim inačicama 
FIFA-e postao je svojevrstan zaštitni 


Ako ništa drugo, 
ovoj igri mogu 
zahvaliti neočeki- 
vano pojavljivanje 
Hrvatske na Euru 
2000. 1 to je nešto 


znak ovog muitipopularnog serijala. 
Baš kao i iznimno efektno, ali pregled: 
no sučelje i općenito, cjelokupan 
interface igre. Pravi je užitak surfati 
po brojnim izbornicima, pregledavati i 
namještati opcije, editirati igrače, 
mijenjati im značajke | činiti sve 
ostale sitnice koje ugodno igranje 
znače. U tome je EA Sports upravo 
nenadmašan. Ljubitelji FIFA-e će vrlo 
brzo primijetiti i stanovite promjene u 
taktičkim postavkama momčadi. 
Formacija i strategija kojima možete 
oplemeniti igru svoje ekipe je znatno 
više negoli dosad, a ako vas nijedna 
od unaprijed zadanih postavki ne 
zadovoljava - postanite sam svoj 
majstor i složite ekipu baš onako kako 
ste to sami zamislili. Kupovanja i pro- 
daje igrača nema, jer su u prvom pla: 
nu nacionalne vrste s kojima se pona- 


KAKO TO IZGLEDA U -— : STRJELC 


mm 
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kiks u 
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Šarenilo navijačke populacije i njihova 
grlatost će doći do punog izražaja tijekom 
predstojećeg Eura 2000. Golem broj 
"tifoza" će tijekom lipnja i srpnja 
hodočastiti na stadione diljem Nizozemske i 


Belgije nastojeći svojim ljubimcima pružiti 
što inspirativniju podršku u borbi za naslov 
europskog prvaka. Biti navijačem više ne 
znači imati šal ili, u najboljem slučaju, zas- 


Animacije udarca su u Euru 2000 j 
uistinu spektakularne. No, na to 


svu momčadi za koju “drukate". Osebujan i prepoznatljiv image je postao glavna značajka navijača diljem Europe. Kako 
e sve to izgledati kad “igre započnu" pogledajte na sličicama koje vam nudimo. Šteta je samo što na festivalu pjesme, 
vijanja i prijateljstva neće biti hrvatskih navijača. Nema sumnje da bi ponovno bili najbolji i najglasniji. 


Ipe morate kvalificirati među onih 
JE najs(p)retnijih koje će uopće vidjeti 
Euro 2000, a potom, naravno, jurišati 
22 titulu prvaka starog kontinenta. 
Sve europske reprezentacije su na 
gkupu, tako da se možete poigrati 
ovješću | na izlučno natjecanje dove- 
sti momčad kojoj to u stvarnosti nije 
uspjelo. Što vam prvo pada na pa- 
met? Hrvatska? Baš tako. Nakratko 
sam zamijenio Ćiroslava i - gle čuda - 
uspio doći u Belgiju / Nizozemsku! | 
kantu. Očekujući kakvu spek- 
takularnu animaciju prigodnog sa- 
Bržaja, nemalo sam se iznenadio izo- 
Stankom iste. No nagradu za ovaj 
vig“ sam ubrzo otkrio u glavnom 
niku UE2000, u kojem se otk- 

la nova opcija - “classics". U njoj 
postanete li sa svojom momčadi 
pski prvak, naći četrdesetak 

oljih povijesnih momčadi s koji- 
ma možete pokazati današnjoj nogo- 
noj populaciji kako se nekad do- 
bro igralo. 


BBRANA | POSLJEDNJI DANI 
(PRIJE EUROPSKOG PRVENSTVA) 


ma je, dakle, već po dobroj staroj 
adiciji EA Sportsa - iznimna. A što 
je sa sadržajem? 

Igraći je engine UE2000 u odnosu na 
u 2000 ostao potpuno isti. 

ija je i dalje u prvom planu, i dalje 
riječ je o nogometnoj simulaciji u 

i glavnu riječ ima napadanje 
suparničkog gola na teret obram- 
benih zadaća. | upravo je to najveća 
mana igre, baš kao i svake FIFA-e 


PLAYSTATION ČASOPIS 


Euro 2000 je pril- 
ično neoriginalno 
ostvarenje koje se 
uvelike (čitaj 
“previše") oslanja 
na FIFA-u 2000 


dosad. Naime, poentirati u UE2000 je 
neoprostivo lako, čak i na najtežem 
nivou igranja. Bjesomučno tapkanje po 
tipki za ubrzavanje u stilu Track'n' 
Fielda, ulazak u šesnaesterac i - GOL. 
Obrana je uglavnom nemoćna, ukliza- 
vanja su jedini lijek protiv protivničkog 
napada. Ukližete li u prazno, nećete 
više moći sustići suparnika, a ukližete 
li točno, sudac će vas nerijetko poslati 
na put do svlačionice bez povratne 
karte. No, ljubitelji EA Sportsovog 
nogometno - simulativnog asortimana 
su Već navikli na situacije sličnog tipa, 
pa je o njima bespredmetno lamenti- 
rati. Uostalom, o ukusima se ne 
raspravlja. Ako vam takav tip igranja 
virtualnog nogometanja odgovara, bit 
ćete ugodno izneneđeni sitnim 
poboljšanjima u izgledu same igre. Na 
opremi igrača ćete opaziti blato nakon 
uklizavanja ili bilo kakovog drugog val- 
janja po terenu, publika više nije šare- 
na neprepoznatljiva amorfna masa, 
ona proživljava napetost utakmica na 
svoj način, a ponajbolja novost je izv- 
ještavanje s ostalih utakmica koje 
imaju bilo kakve veze s vašom 
nogometnom sudbinom tijekom natje- 
canja. Primjerice, borite li se za pozici- 


ju u grupi koja vam omogućuje prolaz 
u dalji tijek natjecanja, a plasman vam 
ovisi i o rezultatu druge utakmice 
vaše skupine koja se odigrava 
istodobno kad i vaša, komentari 
trenutačne situacije na tom terenu bit 
će vam uredno ažurirani. Koristan 
detalj koji uvelike pojačava realnost 
igre i pridodaje joj novu natjecateljsku 
dimenziju, jer po potrebi možete i 
kalkulirati, čak i odmoriti pokojeg 
igrača u slučaju pozitivnog razvoja 
događaja, ili pak krenuti “va bank" ako 
stvari baš ne idu kako treba. Nepovo- 
ljan razvoj događaja mogu potencirati 
i moguće ozljede igrača, čija je uče- 
stalost znatno veća negoli primjerice 
U FIFA-i 2000. Pridodamo li tome i 
mogući izostanak pokojeg nogome- 
taša zbok “kartonaže", morat ćete u 
igru unijeti i podosta managerskog 
duha ne biste li momčad kojom 
upravljate održali u životu i kontinu- 
itetu dobrih rezultata. 


ZAVRŠNI ZVIŽDUK 


Scenarij je poznat već otprije. 
Programeri EA Sportsa su u UE2000 
unijeli tek lagani dašak svježine i 
promjena u odnosu na još uvijek vrlo 
aktualnu FIFA-u 2000. Jedva dosta- 
tan da na tržište mogu izbaciti nešto 
što će se zvati novom nogometnom 
simulacijom. Ako ste obožavatelj EA 
Sportsovih nogometnih vratolomija, 
uopće ne sumnjam da će se UEFA 
Euro 2000 naći u vašem Play- 
Stationu. A ako niste, doooobro 
razmislite. & 


smo kod EA Sportsa već navikli 


Nizozemska protiv Njemačke. 
Moguće finale Eura 2000? A da 
pokušate u obližnjoj kladionici? 


Oko ovog starta u šesnaestercu su 
se vodile žučne polemike: jedana- 
esterac ili čist start na loptu? 


MIŠLJENJE 


iGRivosT 7 
ORIGINALNOST 4 


Surogat FIFA-e 2000 koji se 
teško može nazvati sasvim 


novom igrom. 


[1] 1 ponovno Šveđani. Ovaj put 
skamenjeni prate razvoj doga 
u svom kaznenom prostoru [2] 
Francuzi su poznati po svom 
izrađenom dalekometnom udarcu. 
Hoće li ovaj ući? [3] Bierhoff pri, 
za njega nesvojstvenom, udarcu 
nogom. Glava mu je ipak najjače 
oružje (hi, Medo!) [4] Ovo vam ja 
zovem “povaljanom" obranom. 
Nadam se da će ova akcija rezulti- 
rati pogotkom.. 
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II, [2], (31, [4] Ovako to izgleda 
kad se momci mlate na TV-u, pravi 
obožavatelji ne bi to trebali ni u 
kojem slučaju propustiti... 2 


WF gmackilown 


Tuo 
THQ 
PAL 
U PRODAJI 
ro ŠORA 
a M4 
, PK 


(41 
Memory Dual Shock Multitap 
Card 


= =. mi 
Faca stoljeća - Rock, štemer nad 
štemerima čije sposobnosti treba 
iskoristiti na bilo koji način 


“ Nikad ne reci nikad" - jedna je od pametnijih uzrečica koje hi se 
tu i tamo trebalo prisjetiti. Pogotovo ja. Sjetim li se samo 13. broja 
PSX-a u kojem sam ocrnila većinu postojećih kečerskih igrica, 
mogu mirne duše sama sebi odvaliti čveger i reći: “ E, Tanja moja, 
opet si se prešla..." piše Tanja Vitas 


onačno je i meni svanulo. 
g S obzirom da me uvijek 
E zapadnu kečeri, čija su 


kvaliteta i razlog postojanja vrlo 
upitni, bilo je već i vrijeme da mi u 
ruke padnu novi, kvalitetni i 
nadasve zabavni wrestleri, čije 
face nisu pale iz vedra neba nego 
ih možete (vrlo često) vidjeti i na 
malom ekranu. Uzmemo li u obzir 
činjenicu da je igra izišla iz THQ 
“laboratorija", onog istog koji je 
1998. izbacio WCW nWo Thunder 
(dosad najbolji wrestleri), vrijeme 
je da se prestanem čuditi i uzmem 
igru u ruke... 

Nakog (obavezno) odgledanog 
uvoda koji je dušu dao za podizanje 
adrenalina i hrabrosti shvatit ćete 
o čemu ja zapravo trabunjam i 
primiti se “posla" jer vremena je 
malo, a broj protivnika raste.. 


NU, ČEGA TU SVE IMA... 


.baš tako, jer odmah na početku 


uočit ćete cijelu hrpu različitih opci- 


ja koje za sobom povlače još veću 
hrpu novih. One standardne, koje 
se nalaze u većini igara, pojavlju se 
i ovdje: Exibition, Create a P.P.V., 
Season, Create a Superstar, Belt 
Record, Ranking... no svaka od njih 
ima iza sebe i veliku količinu doda- 
tnih, koje su u ostalim wrestlerima 


nepoznanica. Tako primjerice samo 
Exibition mode u sebi sadrži 
osnovnih 12 podgrupa koje kriju još 
nekoliko dodatnih mogućnosti: 
Battle Royal, King of the Ring, Hard 
Core, Cage Match... Nakon što 
izaberete protivnika, možete sami 
odabrati ring u kojem će se borba 
odvijati, a u paketu s tim dobivate 
dodatne opcije u kojima birate sam 
izgled ringa (sliku na podu), 


.. ma iz kojeg 
gori kuta ja to 
Studirala ispada 
da je igra fakat 
dobra, a to me 
pomalo plaši... 


SER EE Vere 


WNNTKOEOMAN 


(ne)mogućnost izlaženja iz ringa i 
vođenje borbe izvan njega, kut 
rasvjete, dužinu trajanja meča... 
Ako neko vrijeme želite provesti 
samo kao promatrač, izaberite 
Create P.P.V. i odgledajte deset 
najboljih mečeva po izboru publike 
ili pak sami iskreirajte deset sasvim 
novih odmjeravanja snaga iz kojih 
usput možete pohvatati i poteze 
određenih wrestlera. Season mode 
pruža vam mogućnost da 
započnete sezonu ispočetka, usput 
izmlatite sve moguće protivnike i 
osvojite titulu. No, da biste započeli 
sezonu, potreban vam je wrestler, 
kojeg ćete dobiti na najjednostavni- 
ji mogući način: STVORITE GA 
SAMI (Create a Superstar). Zar ste 
uopće sumnjali da ćete se ovaj put 


IMAJU LI WRESTLERI OSOBNOST? 


oSHLEGT 


Mass. Star 


READY wOvES 
FrEe 


s mE 
Go nara Sesep zam 
& zo semere 

Soo nara Sem Slam 


bez toga? He, niste vi te 

Kao i sve ostalo u ovoj igri, 
se i kreiranje razlikuje po 
mnogo čemu (naravno, u pozi- 

nom smislu). Za razliku od 
adašnjih stvaranja izmišljenog 
, ovdje stvarate i upotpunju- 
'eć poznatu facu kojoj dajete 
ezime, određujete mu 
e i mjesto rođenja, jednom 
čju stvarate potpunu osobu. Na 
dobivate trideset i šest po- 
natih boraca, rado viđenih na DSF- 
U. Izaberite svog favorita pa ga 
uredite po svom ukusu te 
ite od njega pravi pravcati 
eni stroj. Tek sada ste sasvim 
ni za početak sezone (pre- 
on) koja vam pruža veliku 
nu fightova i eventualno osva- 
itule. Ovisno o kvaliteti i 
obnostima kreiranog 
wrestlera, put do početka sezone 
biti će lakši ili teži. Kad postanete 
dovoljno popularni, stizat će sve 
novih protivnika koje možete 
atiti ili odbiti. Battle Royal, 
al match, King of the Ring i 
yal Rumble pružaju vam 
mogućnost igranja učetvero 
an multitap koji ste, nadam 
dosad nabavili) koje pruža ne- 
ravnu zabavu. Ako su vam pri- 
| slabih živaca, okanite se toga 
te istu zaigrajte sami (wrestlera će 
e biti četiri, no sami birate 
kombinacije). Anywhere fall match 
elit će pobornike “šore s 
vizitima" kojih ovdje ima u izo- 
bilju: stolice, čekić i slične stvarčice 
za svakodnevnu upotrebu stoje 
na raspolaganju u svako vri- 


ZD OLNIJEZEIIJ 


nego što (barem u ovom slučaju), i to 
kakvu...onakvu kakvu vi želite i stvorite. Čudno 
zvuči, no upravo tako stvari stoje: stvorite 
superstara i podarite ga/je zanimljivim osobina 
ma. Izaberite mu/joj stil borbe, pokrete, 
tehničke sposobnosti, način razmišljanja, brzinu 
i snagu napada i ostale sitnice koje čine 

du. Nakon toga pohranite svoje remek-dijelo na 


SSELEGT 
Stat 


karticu i uživajte u ostvar 


Prvo ga zgrabim, 
nasadim na ko- 
ljeno, prehacim 
preko lea i 
naskočim na 
tibicu. 


jeme. Cage match razveseli će lju- 
bitelje premlaćivanja u kojem je 
protivnik stjeran u kut - trčanje u 
krug, veranje po kavezu i nadanje 
da je završetak borbe blizu jedina 
su utjeha. S obzirom na činjenicu 
da je većini ljudi za vrijeme neke 
tekme ili natjecanja sudac kriv za 
sve (uaaa, sudija), najbolja je pre- 
poruka: izaberite Special Referee, 
izguštatajte se na imaginarnom 
jadničku koji je protiv svoje volje 
ubačen u ring, a poslije lijepo 
podite kući pjevajući... Još jedna 
zanimljiva mogućnost mlaćenja 
stiže u vidu Quit macha u kojem se 
dva wrestlera mlate sve dok jedan 
od njih ne došepesa do mikrofona i 
ne kaže: “E, sad mi je fakat dosta, 
odoh ja na bozu, pa si ti misli... 
Definitivno najzastupljeniji i 

najžešći lik u cijeloj priči je Rock, 
kojeg do sada nismo imali prilike 
susretati u tzv. kečerskim igrama. 
Tip je jednostavno neponovljiv, 
opak i karizmatičan i sasvim je si- 
gurno zvijezda nad zvijezdama 
(barem U igri). No dobro, ne želim 
vas plašiti, ali neću ni reći da su svi 
ostali samo nevrijedni šmokljani jer 
igra stvarno sadrži poznate i 
kvalitetne wrestlere. Da se ženski 


EXHIRITIOR. 


sia 
MA 


nju svojih snova 


dio publike ne uvrijedi, moram 
napomenuti da su sasvim solidno (s 
obzirom na egzistirajuću količinu 
dotičnih) zastupljene i žene wrest- 
leri, nimalo lošije od svojih “tošijih 
polovica" 

Pri ulasku u ring, svaki lik u pozadi- 
ni prati film iz “pravih izlazaka i 
borbi" i, vjerovali vi ili ne, sličnost 
između nacrtanih i stvarnih faca 
više je nego očita - što je dosad bilo 
vrlo rijetka pojava. 

E sad, jest da mi je vidno polje malo 
ograničeno, no bilo kako bilo, grafi- 
ka je iznimno dobra - čak su i likovi 
dovoljno veliki pa ih se može 
sasvim lijepo, bez imalo naprezanja 
raspoznati. Dosta je vremena 
posvećeno detaljima i kameri koja, 
osim što je vrlo dobro pozicioni- 
rana, u bitnim trenucima meča 
zumira ono najzanimljivije. 

S glazbenom podlogom ista je 
stvar, pri ulascima u ring i kad se 
filmić vrti u pozadini, dosta je 
naglašena i savršeno prati face 
koje se u tom trenutku promovira- 
ju. Za vrijeme meča prednost imaju 
zvukovi udaraca, prepucavanja i 
navijanja publike, dok glazba u 
pozadini čini savršenu zvučnu 
kulisu. 

S obzirom na hrpu noviteta i 
cjelokupni izgled WF Smackdowna, 
svaki bi se vlasnik najdraže mi kon- 
zolice trebao baciti u trošak i 
nabaviti barem jedan primjerak 
ovog fenomena, oni s plićim 
džepovima neka petkom oko devet 
okrenu satelitsku (naravno, da 
svatko ima svoj tanjur za kotlovinu) 
na TM3.. Q 


& SELECT 
$ CANCEL 


izič 


Single matc 
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MANKIND 


Ne znam je li njemu mjesto baš 
ovdje ili su oni u bijelom ovdje zbog 
njega? 


Tja, neka i muški dio publike malo 
odmori oči nakon onolike količine 
brutalnosti... 


Borbe u kavezu vrlo su zanimljive, 
i to iz više razloga, pa će svatko 
naći nešto za sebe 


IGRIVOST 
ORIGINALNOST 


pa već je bilo i vrijeme da 
netko učini nešto pošteno s 
tim wrestlerima... 


[1] Da je WF Smackdown omiljen i 
ima mnogo sljedbenika, znaju već svi 
[21 Kad ovakva koka izađe na scenu, 
nikom više nije bitna količina mišića 

3] Da ne bi netko rekao da izmiš« 
ljam (glede mogućnosti što ih igra 
pruža), evo vam na pa brojite [4] 
Dok birate svog heroja, obratite 
pozornost na snagu i spretnost da ne 
bi poslije bilo: uaaaa, sudac!!! 


[1] Michelle u akciji protiv jednog od 
šefova [2] Borba u areni je ponekad 
zbog efekata i više protivnika na 
ekranu u poprilično konfuzna [3] U 
trenucima kad je mnoštvo neprijatelja 
oko vas, najpametnije je iskoristiti 
SPECIAL udarac [4] Kad uspijete 
izvesti nekoliko uspješnih udaraca, a 
da protivnik ne blokira nijedan, ka- 


mera se zumira na vas i njega 


NAPS TEAM 
INFOGRAMES 
PAL 

U PRODAJI 
ŠORA 
+4 
PSX 


"o 


Memory Dual Shock Multi tap 
Čard Analog 


U trenutku kad vam se ispiše novi 
combo, najpametnije je pauzirati 
igru i zapisati ga na papir jer ćete 
ga u protivnom nakon nekog vre- 
mena zaboraviti 


Tetsuo je sa svojim egzotičnim 
kung-fu udarcima jedan od 
najzanimljivijih likova u igri 


Na PSX-u postoje tri vrste šora: skrolirajuće poput Double Dragona, 
klasične poput Tekkena i šore učetvero ponut (nikad službeno 
objavljenog) Trill Killa. Gekido ujedinjuje snomenute stilove u jednoj 


igri. PIŠE Vedran Sandić 


| idjevši najave za ovu igru 
' prije nekoliko mjeseci, 
željno sam iščekivao njen 
izlazak na tržište očekujući da 
će Target Renegade, igra s 
davno zaboravljenog Spectruma, 
konačno dobiti dostojnog 
nasljednika. Mlađe se generacije 
vjerojatno ne sjećaju, no bila je 
to skrolirajuća šora u kojoj nije 
bilo nikakvih ludih comboa niti 
tone raznolikog oružja, tukli ste 
se uglavnom šakama i nogama, 
uz poneku palicu ili razbijenu 
bocu. Cilj je bio stići s jednog 
kraja grada na drugi boreći se 
pritom s mnogobrojnim lokalnim 
bandama. Koliko se sjećam, tre- 
balo je spasiti djevojku koju su 
oteli, ali priča u šorama ionako 
nije bitna. Bila je to jednostavna 
i čistokrvna tabačina koja je jako 
podsjećala na kultni film 
“Ratnici podzemlja", No dobro, 


FATBOY SLIM 


dosta sjećanja na stare dane. 
Gekido, nažalost, nije ispunio 
moja očekivanja (što ne znači da 
je igra loša), sve podsjeća na 
Double Dragon koji smo igrali na 
arkadnim automatima po luna- 
parkovima. Igra je zapravo sli- 
čna Target Renegadeu, ali s 
hrpetinom comboa, a od oružja 
su vam na raspolaganju sanduci, 
bačve, palice, noževi, pištolji, 


sačmarice, uziji, bombe i dinamit. 


Na težim nivoima 
bit će toliko 
oružja dla ćete 
imati osjećaj dla 
ste u ratu, a ne 
na ulicama 
velegrada 


S obzirom na moj 


KAKO SMO SE TU ZATEKLI...... 


Igra započinje solidnom animacijom 
u kojoj upoznajete četiri osnovna 
lika dostupna vam na početku igre. 
Svi protivnici protiv kojih se borite 
su Akujinovi sljedbenici, a kad pobi- 
jedite i njega - golemo crveno 
čudovište koje se isfurava na vraga, 
slijedi još i borba s Foesom, 
čudovištem nad čudovištima. 
Uglavnom, da sad ne trošim drago- 
cjeni prostor na potpuno blesavu 
sve se svodi na onu poznatu 
uzrečicu: ubij sve i vrati se sam. 


ARKADNI AUTOMAT U MOJOJ 
SOBI 


Gekido uistinu stvara osjećaj da 
igrate igru na arkadnom automatu u 
obližnjem lunaparku. Detaljno na- 
crtane pozadine (podzemna željezni 
ca, vlak, kineska četvrt itd.), interak- 
cija s okolišem kao u Fighting 


m, koji potpisuje nek , 
nači da se mogu 
& 


Ex | 


Forceu, što znači da možete razlu- 
pati automobile ili automate za 


a-Colu i sligra zapravo podsjeća 
na FF, samo što je FF bio prava 3D 
gra, a ovdje je ipak riječ o pseudo 
3D-u), te isto tako detaljno nacrtani 
golemi poligonalni likovi. Treba 
napomenuti da u igri postoji mnošt- 
vo raznovrsnih neprijatelja, a ani 
macije pokreta su savršeno glatke. 
Čak i u trenucima kad ih se na 
ekranu zatekne 5-6, nema nikakvog 


usporavanja. Kad tijekom borbe uspi- 


izvesti EXCELLENT udarac, tj. 
eriju od 3-4 uspješno plasirana 
udaraca, a da protivnik nije stigao 
postaviti blok, tada će kamera, vrteći 
zumirati na vas i jadnika kojem 


ste udijelili combo uz svjetlosne efek- 


te i vratiti se u prvobitni položaj bez 
ikakvog zastajkivanja. Kao na pravim 
arkadnim automatima. Spomenemo 
i još i motion-blur efekte prilikom 
SPECIJAL poteza i mnoštvo svjetlos« 
nih, mora se priznati da Gekido 
ostavlja vrlo dobar vizualni dojam. 
Zvukovi u igri su standardni, a o 
glazbi pročitajte više u okviru. 


1 FRUSTRACIJE $ ARKADNIH 
AUTOMATA SU VJERNO PRENE- 
SENE NA PSX 


Kao što sam napisao u samom 
uvodu, Gekido nam donosi više stilo- 
va borbe. URBAN FIGHTERS je lije- 
vo-desno skrolirajući stil te ujedno i 
glavni dio igre, a mogu ga igrati 
edan ili dva igrača. Na početku igre 
su vam dostupna četiri lika - Travis, 
Michelle, Tetsuo i Ushi, a kad 
završite igru s jednim od njih, dobit 


PLAYSTATION ČASOPIS 


a biste otvorili nei novi md 
io tome da am m 


Zahvaljujući 
mnošivu udaraca 
i golemom arse- 
nalu oružja i 
predmeta koje 
možete pokuniti, 
uistinu je mnogo 
načina tla se 
riješite protivnika 


ćete još dva, u početku igre nedo- 
stupna. Svaki lik ima svoj stil borbe 
pa ćete, napredujući kroz igru, učiti 
nove comboe. Preporučujem vam da 
pauzirate igru i sve ih zapišete na 
papir jer ćete ih inače nakon nekog 
vremena barem polovicu zaboraviti. 
Još jedna od zanimljivosti je da ne 
krećete sa svim likovima s istih 
nivoa: Travis i Michelle kreću iz 
središta grada, a Tetsuo i Ushi svoju 
borbu započinju na brodu u luci, što 
je daleko teži put. Nivoa ima 7 i vrlo 
su teški, a nema ni snimanja pozicije 
(o tome više u okviru). Sve pre- 
dmete koje možete pokupiti (san 
duci, bačve itd.), pokupite jer je to 
najjednostavniji način da riješite 
gužvu na ekranu. Uostalom, ako ih 
ne pokupite vi, to će učiniti vaši pro- 
tivnici. Nažalost, zbog veličine liko- 
va, u trenucima kad je na ekranu 
mnogo protivnika, sve će biti toliko 
konfuzno da nećete znati tko koga i 
tko protiv koga, a često se zna 
dogoditi da je protivnik prema kome 
ste okrenuti u tom trenutku izvan 
ekrana pa ne stignete reagirati kad 


vas napadne. Dakako, tu je i onaj 
klasični problem skrolirajućih šora: 
hodajući udesno da biste 'povukli' 
ekran, često 'popijete' nekoliko 
udaraca jer jednostavno ne vidite 
protivnika koji u tom trenutku 
dolazi. Vrlo frustrirajuće. ARENA 
BATTLE je mod u kojem možete 
igrati učetvero. Dakako, ako imate 
multitap. Mora se priznati da je ovaj 
stil poprilično zabavan, Nema li vas 
četvero, možete namjestiti da ostale 
likove vodi CPU. S obzirom na veliku 
interakciju s okolišem i na mnoštvo 
razbacanog oružja, zabava je 
zajamčena. Isto kao i u prvom modu, 
sve je poprilično konfuzno dok se ne 
naviknete na udarce i mnoštvo 
eksplozija. Da biste odigrali preosta- 
la dva moda igre, morate najprije 
završiti igru u URBAN FIGHTERS 
modu. SHADOW FIGHTER je zapravo 
klasičan VS stil borbe protiv CPU-a, 
ali se ipak razlikuje od Tekkena po 
golemoj količini razbacanog oružja 
po areni. Borite se protiv 14 likova 
koje ste već susreli u ulozi šefova u 
skrolirajućem dijelu igre. Ovdje ćete 
prvi put susresti i Akujina. Kad drugi 
put završite igru, otvara vam se i 
SURVIVAL mod . 

| što na kraju reći o Gekidu? Teškog li 
pitanja. S jedne strane, ostavlja 
snažan audio-vizualni dojam na 
igrača i donosi nekoliko stilova igre, 
teško ga je igrati, ali ne i nemoguće. 
Nakon nekog vremena naviknete se 
na mnoštvo neprijatelja na ekranu pa 
ćete igru, uz dosta truda, i završiti. S 
druge strane, toliko smo se navikli na 
SAVE opciju u igrama da je vrlo teško 
prihvatiti igru u kojoj je nema. &) 


Obratite pozornost na količinu 
pozadinskih detalja u trenucima 
kad ulazite u kinesku četvrt 


Tetsua izvodi svoj SPECIAL poz- 
natiji pod nazivom: grom iz vedra 
neba 


Kad ugledate helikopter, znajte 
da slijedi borba protiv 5-6 do 
zuba naoružanih marinaca 


IGRIVOST 
ORIGINALNOST 


[1] Tetsua je vrsni poznavatelj starih 
kung-fu vještina [21 Nemilosrdna 
borba na vrhu jednog od mnogobro- 
jnih nebodera [3] Angela je jedan od 
najtežih protivnika. Imat ćete osjećaj 
da je njen SPECIJAL cijelo vrijeme 
uključen £41 Osim mnogobrojnih 
svjetlosnih efekata, ponekad pada i 
kiša, naravno bez ikakvog uspora- 
vanja igre 


ODIGRALI SMO 


[1] Vožnja noću može biti mnogo 
zanimljivija i ljepša od one danju 
[2] Afterburner upaljen, top spre“ 
man, još samo da uhvatim nekog 
protivnika i bit će svega [3] Letite 
li preblizu zemlji, vrlo lako možete 
pokupiti neko drvo [4] Prolazak 
kroz crveni prsten obnovit će vam 


enne 


afterburner 


CURLY MONSTERS 
ač INFOGRAMES 

a PAL 

a UPRODAJI 


Memory Dual Shock 
tara" Analog 


Ovako to izgleda ako malo profu- 
late stazu 


You can run, but you cannot hide 


Različiti oblici utrka omiljena su tema proizvođača igara. 
Možemo ih podijeliti na obične i neobične, a N-Gen Racing 


svakako spada u potonju SKUPINU es: :voje Herceg 


ETE trke su omiljena tema 
| J proizvođača igara. U 
dl posljednje smo vrijeme 
zasuti naslovima tog žanra, 
svakim ih je danom sve više i 
više na tržištu. Svjedoci smo 
također pojavljivanja sve većeg 
broja tzv. neobičnih utrka u 
kojima se automobili i neka 
druga uobičajena trkaća vozila 
zamjenjuju kojekakvim letjelica- 
ma ili čak živim bićima. N-Gen 
Racing jedna je od takvih neo- 
bičnih vrsta utrka. Kao 
proizvođač potpisuje se Curly 
Monsters, što će pozornijim 
čitateljima otkriti ime tima koji 
je radio na prvome Wipeoutu i 
korijene same igre. 
U N-Genu se utrkujete letećim 
vozilima, odnosno pravim mlazn 
im zrakoplovima. Njih ukupno 


četrdesetak sasvim je dovoljno 
da ispunite svoj san o letenju u 
nekoj od tih spravica. Svi oni 
nose svoja stvarna imena, tako 
da ćete ovdje susresti i F-14, F- 
15, F-16, migove, sukhoie i 
različite druge modele za koje 
vjerojatno niste ni znali da pos- 
toje. Zrakoplovi su podijeljeni u 


četiri skupine: trainer, fighter, S- 


fighter i X-fighter, Upravo tim 
redoslijedom poboljšavaju se i 
njihove letne sposobnosti 
(ubrzanje, snaga, brzina...), Kao i 
njihova cijena. Svi su, osim 


zrakoplova trainer klase, oprem- 


Svaka sličnost s 
Wipeoutom sasvim 
je slučajna 


ljeni različitim vrstama oružja od 
kojih je najbitnije istaknuti stan- 
dardni rotirajući top i nekoliko 
vrsta raketa. lako će vam oružja 
olakšati napredak u utrci, ipak će 
vaše vozačko umijeće biti 
odlučujuće za konačan rezultat. 
To prije svega treba zahvaliti 
brzini igre koja vam neće ostaviti 
previše vremena za upotrebu 
oružja nego ćete se morati u 
velikoj mjeri usredotočiti na 
upravljanje zrakoplovom. 


HM, NIJE LOŠE... 


Igru ćete moći zaigrati u arcade i 
N-Gen modu. Arcade će vam 
pružiti mogućnost jednostavnog 
utrkivanja protiv računala i pro- 
tiv prijatelja. N-Gen mod pred- 
stavlja zapravo srce ove igre. Tu 
se morate kvalificirati da biste 


THE WAY 1 SEE IT 


MULTIPLAYER 


dobili pravo sudjelovanja u 
određenoj kategoriji utrka (podi- 
jeljene su po klasama zrakoplo- 
va). Kad se kvalificirate, moći 
ćete voziti dvanaest utrka. Za 


pobjede dobivate novac koji posli- 


e možete koristiti za kupnju 
bržih i primjerenijih zrakoplova ili 
za njihovu doradu. Cijene su im 
vrlo različite - primjerice, oni X- 
klase su i po nekoliko puta skuplji 
od svoje slabije braće. 

Staza ima petnaestak i smještene 


su po različitim svjetskim lokacija- 


ma, a posebno je zanimljivo što 
njima možete voziti i noću. Sve su 
omeđene markerima (svjetlosni 
tragovi), a vi morate voziti 
između njih. Izađete li izvan 
označenog prostora, vašem će 
vremenu biti dodane dodatne 
sekunde pa se može dogoditi da 
na kraju ne budete prvi iako ste 
kroz cilj prošli prvi. Dok vozite, 
nastojte biti što bliže zemlji jer će 
tada vaš zrakoplov biti mnogo 
brži, no pripazite na okolne obje- 
kte jer postoji velika vjerojatnost 
da se u neke od njih zaletite. Ako 
pak letite na većoj visini, ne 
morate se bojati da ćete negdje 
udariti, ali ćete zato biti znatno 
sporiji i samo ćete gledati kako 
vam protivnici nestaju u daljini. 
Da bi vaš zrakoplov bio još brži, 
potrebno je koristiti afterburner 
koji će brzinu itekako povećati. 
lako mu je količina ograničena, 
moguće ju je obnoviti prolaskom 
kroz određene prstenove na stazi. 
Na isti ćete način moći popraviti i 
eventualnu štetu na svom zrako- 


Igranje udvoje postoji i ovdje, i to preko uobičajenog 
lit-screena. Igra pritom uopće ne usporava, ali postoji 
jedan problem koji se uostalom javlja i kod drugih igara - 


prilično je slaba pr 


lednost pri takvom načinu igranja. 


No, to ne umanjuje ljepotu prizora kad prijatelja 
naprašite raketom ili mu svojim rotirajućim topom 


izbušite 


sude: 


Priznajte, jedva 
ste čekali igru u 
kojoj ćete se 
utrkivati u zrako- 
plovima 


plovu. 
Kako sam spomenuo, postoje 
četiri klase zrakoplova. Osim 
različitih voznih svojstava, utrki- 
vanje u klasama s bržim zrako- 
plovima određivat će stupanj 
težine igre. U nižoj klasi pobjedi- 
vanje nije problem, baš kao ni 
precizno upravljanje zrako- 
plovom, no prelasci u više klase 
zahtijevat će od vas mnogo 
vozačkog znanja da biste na 
kraju bili prvi. Uz to, igra se tada 
i mnogo brže odvija jer su i 
brzine veće pa ćete se morati 
itekako skoncentrirati da ne 
biste pogriješili. 

S grafičkog aspekta, igra ne 
donosi ništa revolucionarno - 
dobri efekti, glatka animacija i 
solidna brzina odvijanja sasvim 
su dovoljni da izgleda 0.K. 
Doduše, bolje bi bilo da je rezolu- 
cija nešto viša, da postoji pokoji 
detalj više, no za igru ovakvog 
kalibra i ovo je sasvim dovoljno. | 
glazba je slična onoj u Wipeoutu - 
dakle, brzi i dinamični techno rit- 
movi pumpat će atmosferu 
tijekom utrke. 


ALE NIJE NI ODLIČNO 


Nakon pisanja o tehničkoj izvedbi 
igre treba nešto reći i o samom 


akoplov kao ši 
možete pogledati u vrlo dobrom replayu koji, pi 
postaje sve 


arski sir. Sve to poslije 
svemu 


žniji dio svake novije vozačke igre. 


dojmu što ga igra ostavlja na 
igrača. Osjećaj za vrijeme igran- 
ja nije ništa posebno, ali nije ni 
toliko loš da ne biste proveli 
neko vrijeme igrajući je. 

N-Gen je jednostavan, zanimljiv i 
igriv do jedne određene granice. 
Ne treba očekivati da će vas 
pred ekranom držati do ranih 
jutarnjih sati, ali ga isto tako 
nećete gledati s gađenjem. 
Njegova je težina prilagođena 
svim tipovima igrača. U najlakšoj 
klasi i potpuni će se početnici 
osjećati kao kraljevi, dok će u 
onoj najtežoj i najbolji igrači 
imati problema s kompjutorskom 
konkurencijom. Dojam u vožnji je 
također zadovoljavajući, natjera- 
vanje zrakoplovima može biti 
itekako zanimljivo. Solidne kont- 
role (arkadne ili pro) onemogućit 
će bilo Kakve oblike frustracije 
po tom pitanju, pa ćete u utrci 
biti prepušteni svom osjećaju. 
Na kraju treba reći da je N-Gen 
Racing jedna sasvim solidna igra 
u svakom pogledu. Bilo da govo- 
rimo o igrivosti, zanimljivosti, 
tehničkoj realiziranosti ili nečem 
drugom, ona neće podbaciti, no 
neće ni ponuditi ništa više od 
ostalih igara tog tipa, niti će se 
čime posebno izdvojiti od srod- 
nih naslova (osim po tome što u 
njoj vozite zrakoplove). Zato će 
OVU igru biti zanimljivo pogledati 
i odigrati neko vrijeme. Nekima 
će pružiti zabavu od nekoliko 
tjedana, a nekima od nekoliko 
minuta, ovisno o tome vole li 
takav tip igara. Q& 


ODIGRALI SMO 


Nema boljeg nego kad je za upravl- 
jačem sigurna ruka 


Eh, kad bi barem oružja imala jači 
učinak na okolne objekte 


| opet sam promašio stazu. Ne 
želim se više tako igrati! 


1 još jedan Checkpoint je dostignut, 
još samo malo i stigosmo na cilj 


MIŠLJENJE 
IGRIVOST 
ORIGINALNOST 


Zanimljiv naslov koji će zasig- 
urno naći svoje poklonike 


<NEINTNIJUS> NOVINE KOJE SU PROMIJENILE HRVATSKU 


PLAYSTATION ČASOPIS 
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ODIGRALI SMO 


1 


[1] Ako se dobro zagledate, primjetiti 
ćete da Chan nosi Adidas tenisice. [2] 
""hoo- ruk, sad ću doskočit' na noge poput 

pravog, žilavog, jestivog skakavca." [3] | 
"Ako gurnem aparat s pićima, možda 
otkrijem rupu u podu i malog kineza kako 
toči na crno." [4] Poput pravog Jackie |F 
Chana i ovaj naš, virtualni Chan može 
nadljudski visoko skočiti te se vrtjeti i 


paradirati u zraku poput balerine 


Jaclie 


JACKIE CHAN'S STUNTMASTER 


proizvođač RADICAL ENTERTAINMENT 
izdavač. MIDWAY 

inačica PAL 

datum izlaska U PRODAJI 

žanr 2)4D PLATFORMSKA ŠORA 

broj igrača 1 

platforma PSX, DREAMCAST 


Memory Due Shock 
Era! nalog 


1200 


Tunel strave i užasa, jeze i horora, no 
pravi Jackie ne zna za gore navedeno 


Ovo više nije ni Adidas. Kako to da 
nose Yassa trenirke ? Nešto tu 
smrdi, opasno... 


Ghan's Stuntmasten 


Igra je najavljena još prije dvije godine. Što li su radili toliko 
tlugo? Da je tada i izašla, bila bi nenatimašiva, ovako... sve je 
O'šlo U KVASIMU. piše: šalat Nevenka 


ung, fung, mung, haaa 
', čulo se iz krhkog 
tijela moje konzole, 


emotivno vidno uzbuđene zbog 
ovako grube igre. Ipak je već duže 
vrijeme hranim samo nevinim i 
prpošnim dječjim igricama, tako 
da je jedna agresivnija dovodi do 
ruba plača. No, što sad? Nemojte 
biti mekušci jer lik Jackie Chana 
nije nimalo opasan ako ste 
miroljubivi, no ako ste negativac, 
može vas prepoloviti svojim 
desnim, kružnim šung-fung 
udarcem...bewari 


KUNG - FU 

Da vidimo, Jackie Chan je teško 
ustrašivi ratnik uvijek na strani 
pravde, u ulozi kakva i priliči film- 
skom junaku Chanu, koji u ovoj 
misiji spašava svog otetog djeda. 
Isto tako, Jackie mora pronaći 
ukradeni paket koji zasigurno krije 
neku kinesku misterioznu 
vradžbinu nezamislivo pogubnih 
razmjera (“padne li u krive ruke"). 
Toliko o fabuli. | tako popularni 
Kinez kreće u stilu Fighting Force 
moda Tekkena 3, razbijajući i raz- 
valjujući sve nebitno i negativno 
jer je bezuvjetna borba njegov 
životni moto, a spasiti svijet njegov 
je prirođeni instinkt... Na svom 
putu prema cilju nailazi na mnošt- 
Vo razjarenih sunarodnjaka, 
odlučnih u namjeri da mu pomute 
naum i ni pod koju cijenu ne vrate 
djedicu... Borba jedan-na-jedan 
prava je igrarija, no ako u zanosu 
krenete s izvođenjem svog speci- 


fičnog udarca, 9 combo, negdje 
oko petog šamara može vam se 
prikrasti još koji siledžija i skočiti 
na leđa poput pauka. Zato je 
najučinkovitije igrati metodom 
"udarac + bijeg, udarac - bijeg..." 
Isto tako, poput pravog borca i 
pobornika zdravog života, sporta i 
igara, Jackie ne preferira meso ni 
mesne prerađevine nego snagu 
crpi iz malomasnog mlijeka pakira- 
nog u tetrapak ili kartonskih kutiji- 
ca punjenih delikatesama kineske 
kuhinje (najvjerojatnije ribom jer 
riba nije meso, kažu). Sva ta dobra 


Samo kretati se i 
tući, skoro i da 
nemamo više pri- 
like vidjeti bez 
dodatka razno- 
raznih enigmi. 
Osvježenje 


MASKIRAJ ME NJEŽNO... 


i kalorije nalazite razbijajući drvene 
sanduke, posude s cvijećem i slične 
dodatke koji vam se učine nepro- 
porcionalno većima. Zanimljiv je 
podatak da jede i beštek tj. štapiće, 
dakle, pouka je da i u drvu ima 
hranjivih sastojaka (ja gotovo uvi- 
jek pojedem i čačkalicu, no odsad 
ću ražnjiće konzumirati poput 
cjelovite žitarice), 


UČITAVANJE 


Vrlo se teško upravlja kad je potreb- 
no skakati s platforme na platfor- 
mu, i to možemo nazvati kiksom 
igre. Isto tako, život je relativno 
teško izgubiti u samoj borbi, no zato 
će vas obični kamion pregaziti i prije 
nego stignete reći keks. | onda slije- 
di učitavanje, pa opet učitavanje te 
nevjerojatno dugo učitavanje... 
Nakon učitavanja otvara se slika vas 
i kamiona koji vas ponovno gazi, 
nakon toga slijedi opet učitavanje, 
pa još jedno učitaavaanje... A i 
otkad to bezvremenski Chan ne 
zna plivati? Pa, kad je već zamišljen 


Na svakom nivou potrebno je ali ne i 
neophodno skupiti deset crvenih 
zmajevih maski od kojih neke mogu 
biti jako dobro skrivene. Ukoliko 
skupite svih 10, kao nagradu dobijate 
jednu zlatnu zmajevu masku. A ako 
na svakom nivou nađete svih deset 
maski i svaki put budete nagrađeni 
zlatnom maskom te na kraju imate 
sakupljene i sve zlatne maske - slije- 


di pristup posebnom Jackie Chan's Movie Theatru. Ovaj dodatak sa 
traženjem maski igri ipak daje malu detektivsku notu, a? 


PSx 1 


NEVIRTUALNI, FILMSKI JACKIE CHAN 


kao Nedodirljivi i Neranjivi, mogli su 
paziti da bude i Plivljivi jer jednim 
ednostavnim padom u vodu, 
imjesto stilskog iskoka iz vode, 
pratite sliku utapanja (nakon čega 
slijedi učitavanje...) | tako kroz 5 
različitih zona unutar kojih je ukup- 
no 15 nivoa naskakat ćete se, utapl- 
jati, biti pregaženi, zgnječeni, izu- 
darani i prebijeni različitim alatka- 
ma, ali i velikim skušama i ugorima, 
no prije svega toga ne propustite 
još jedno kvalitetno učitavanje... 


2 

Moglo bi se reći da je igra pred- 
stavljena u nekoj vrsti 2.i pol D sus- 
tava jer se u pravilu većinom 
krećete naprijed - natrag, iako po- 
stoje dijelovi gdje ćete se kretati i 
gore-dolje. Dakle, ni blizu 3D grafici 
Tomb Raidera, no s Crash 
Bandicootom može konkurirati. A i 
inače traljavi i nespretni hod film- 
skog Jackia, prenesen je i u igru, 
no ne s namjerom da ga se iden- 
tično "skine" nego je riječ o još jed- 
nom kiksiću - kretanje Chanab u 
igri je presporo, s vidljivim man- 
kom energije te se javlja nezane- 
mariva neusklađenost vašeg palca i 
samog lika. Sve u svemu, igra je 
ugodna za oko ponajprije zahvalju- 
jući širokoj paleti boja, a utjecaj 
ostalih previda ovisi o vašoj toler- 
anciji i naviknutosti na bolje. 
Poseban štih igri daje originalan 
glas Jackie Chana koji svojim 
izjavama upotpunjuje vrijeme dok 
ste vi primjerice na zahodu, a igru 
niste pauzirali nego samo odložili 


PLAYSTATION soPis 


Ukoliko ipak postoji manjina koja nije gledala 
niti jedan njegov film, potruditi ć 


se da 


pomoću sljedeće liste ovaj okvirić postane 


koristan i odve 


Rush Hour (1998), First Strike (1996), Mr 


vas do obližnje videoteke: 
Nice 


Guy (1996), Rumble in the Bronx 9 
Supercop ( 1992), Double Dragon (19 


Heart of Dragon (1986), Karat 


(1978)... 


Poanta je mlatiti, 
mlatiti i samo 
mlatiti, eventual- 
no usporiti i malo 
učitavati ali i 
dalje samo mlatiti 
i mlatiti... 


kontroler (“..hu, hu, fu, hu.“ i sl). 
Isto tako, nailaskom na neprijatelje 
svaki ćete put u magli čuti neku 
vrstu bahate prijetnje u obliku uzvi- 
ka, ali i pohvale na račun Chana 
(.."mali i nije tako bezopasan k'o 
što se čapri..“"). Pozadinska glazba 
tipična je holivudsko-akcijsko-junač- 
ka, no igranje s nepreglasnim 
tonom najjednostavnije je i naju- 
godnije rješenje vaše eventualne 
odbojnosti prema takvoj vrsti 
glazbe. A ako ste zaljubljenik u 
Jackieve filmove i ako smatrate da 
je Bruce Lee demode, uživat ćete i 
u glazbi i u zvukovima udaraca, ali i 
u nevino duhovitim i neponavlja- 
jućim rečenicama Chana. 

| sada dolazimo do nekakvog 
sažetka | zaključka. Nije loše, nije 
loše... Prvi dojam nakon stavljanja 
CD-a u konzolu jest : “Gle, Hercules, 
ali što, oči mu stoje malo ukoso, 

er igra prilično podsjeća na 
Disneyjevog Herculesa, malo čak i 
na Iznioguda. No ne dajte se smesti 
jer nitko ne zna bolje odabrati i 
odlučiti osim vas samih, a Jackie 
Chan's Stuntmaster najbolja je od 
gore navedenih. Dakle, što vam 


Ghostbuster 


drugo preostaje nego upustiti se u 
rizik i pokušati svojem Sonyju pred- 
ložiti da vam pusti igru da je barem 
malo pogledate... Budite nježni i 
obazrivi, tepajte mu kao malom 
djetetu i nemojte se previše napin- 
jati...I kad smo već kod različitih dje- 
dova i baka koji su nositelji cjeline, 
za kraj ću vam napisati zgodnu 
izjavu koju sam nekidan pročitala: 
"Želim umrijeti mirno i u snu, baš 
kao i moj djed, a ne vrišteći i plačući 
poput njegovih suvozača..."(&) 


ŠTO JE (0 12 FILMA"? 


rani 


ODIGRALI SMO 


Kod skakanja i penjanja primjetiti 
ćete da Jackie i nije toliko okretan 
kao što se misli. Ili ne sluša on ili vaš 
palac ne surađuje s kontrolerom 


"Ah,.ode glava, .. 
Elastični Chan, tra la la. 


" Ovdje nešto nije u redu, gdje ste 
huligani da vas vidim, ne možete mi 
umaći jer ja sam Jackie Chan - 
Bruce Lee novog doba... 


LIENILIH 


IGRIVOST 


ORIGINALNOST 


Kratki komentar: Za Jacklevce 
ali za one koji samo vole 
dobru šoru | x na kontroleru 


[1] " Ajde sad da vas vidim, frajeri i 
frajerice. U ovom slučaju imam bat 
da vas batnem." [2] Ovaj me prizor 
na sekundu podsjetio na Syphon 
Filter 1 i 2 [3] Screenshot koji je 
kombinacija Chana, Syphon Filtera i 
Resident Evila [4] Kako rastu udar- 
ci, rastu i bodovi. Lančani niz udara“ 
ca će se prekinuti ukoliko protivnik 
nakon jednog od udaraca, padne 


ODIGRALI SMO 


[1] Zbog preosjetljivih kontrola 
katkad će se biti nemoguće održati 
na stazi [2] Mora se priznati da 
igra ne izgleda loše [3] Pri sitnijim 
dodirima sa rubovima staze vaš će 


se automobil podignuti na dva 
kotača[41 Utrke na snijegu pred- 
stavljaju jedan od boljih dijelova 
igre 


hally Masters 


iČ. DIGITAL ILLUSIONS 
izdavač INFOGRAMES 

PAL 
datum izlaska U PRODAJI 
žanr UTRKE 
broj igrača 1-2 SPLIT SCREEN 
platforma PSX, PC 


Memory Dual Shock 
Gad “Analog 


# LE 
Pogled iz trećeg lica je katkad 
najbolji za vožnju jer tada ima 
najmanje problema sa pop-upom 


IGRIVOST 
ORIGINALNOST 


Osrednja rally simulacija koja 
le, da nije bilo nekih propusta, 
mogla biti mnogo bolja. 


Vrijeme sporo prolazi kad iščekujete igru kao što je Colin 2. 
Znaju to i izdavači, stoga su nam ponudili najrazličitije rally sim- 
ulacije ne hi li nam čekanje ublažili. Jedna od njih je i Rally 


Masters PIŠE Hrvoje Herceg 


nfogrames se u posljednje 
vrijeme uistinu raspištoljio sa 
izdavanjem svojih naslova. 
Izlazak njihove nove rally simulacije 
odlično je tempiran - igrači nestrplji- 
vo iščekuju Colina 2 pa su nabrijani 
na sve vrste rally igara. Tako sam i 
Ja, željan bilo kakvog oblika rally 
utrkivanja, doslovce istrgnuo CD 
uredniku iz ruke i odjurio kući ne bih 
li što prije zaigrao to čudo. | tako su 
na recenziju stigli Rally Mastersi. 

S obzirom da u ovom trenutku od 
svake rally simulacije očekujem vrlo 
mnogo, prvi susret s RM-om prošao 
je vrlo loše. Koji je ovo sh.t, bila je 
moja prva pomisao nakon nekoliko 
minuta igranja. No, kako je vrijeme 
prolazilo, i moje se mišljenje polako 
mijenjalo. Stvari su počele sjedati na 
svoje mjesto i uživanje u vožnji je 
počelo + doduše, samo u određenim 
situacijama. 


U ČEMU JE PROBLEM? 


Glavni razlog zašto mi se igra nije 
svidjela bilo je očajno upravljanje 
automobilima. Kontrole su jednos- 
tavno preosjetljive. Na astaltiranim 
stazama vožnja zbog toga predstavi- 
ja pravu moru jer i najmanji pokret 
lijevo-desno može uzrokovati gubitak 
kontrole. A kako su u rallyju non-stop 
potrebne korekcije volanom, nije 
potrebno govoriti na što je vožnja 


sličila. No, kad sam jednu utrku 
provezao po snijegu, uslijedio je pre- 
porod. Moja inače vrlo mrska podlo- 
ga, postala je jedina svijetla točka u 
igri. Vožnja je bila zanimljiva i na 
ostalim stazama gdje je kontakt s 
podlogom slab (npr. blato) jer tada 
automobil (kontrole) mnogo sporije 
reagira i možete preciznije voziti. 
Tada doslovce možete osjetiti kamo 
će automobil u kojem trenutku otići, a 
proklizavanje kroz zavoje može se 
savršeno kontrolirati, 

Što se automobila tiče, ovdje ćete 
pronaći sve poznatije rally automo- 
bile. Od novijih tu su peugeot 306, 
toyota corolla WRC, subaru impreza 
WRC..., a od starijih ili bolje rečeno 
legendarnih tu su audi quattro, lan- 
cia delta, peugeot 205 T16... Osim 
stvarnih automobila, u igri postoji i 
tridesetak stvarnih vozača s kojima 
ćete odmjeravati snage na 40-ak 
staza smještenih po različitim svje- 
tskim lokacijama gdje se i inače vozi 
svjetsko rally prvenstvo. Dočekat će 
vas, dakako, i različiti vremenski 


Vožnja na 
skliskim notiloga- 
ma spašava Rally 
Masterse odi 
propasti 


RACE OF CHAMPIONS 


U igri ne postoji utrkivanje kao u 
klasičnim rallyjima jer je Rally : 
Masters posebna vrsta rally utrka. 
Naime, ovdje se istodobno utrkuju 
dva vozača vozeći usporedo na 


stazi u potpuno istim automobili 
ma. Voze se dva kruga, tako da 

| oba vozača moraju prijeći obje 

| strane staze. Tko prvi prođe ci- 
ljem, pobjeđuje, a mora pobijediti 

|. dvaput da bi se plasirao u idući 

| krug natjecanja. 


uvjeti i različite podloge koje će 
itekako utjecati na ponašanje auto- 
mobila (i na moju ocjenu igre). 

S grafičkog aspekta, Rally 
Mastersima se ne mogu uputiti 
nikakve zamjerke, ali ni pohvale. 
Kvaliteta grafike sasvim je solidna, 
ali je ipak ispod one u trkaćim igra- 
ma posljednje generacije (GT2 itd,). 
Moje konačno mišljenje o igri je pri- 
lično podijeljeno. Vožnja po odrede- 
nim stazama mi se jednostavno gadi, 
no postoje i one na kojima će to biti 
pravi užitak. Da U igri kojim slučajem 
postoji mogućnost podešavanja 
osjetljivosti kontrola, RM bi sigurno 
dobio bolju ocjenu, ovako se mora 
zadovoljiti svrstavanjem u razred 
prosječnih igara. 


Sx E 


[1 Utakmica promatrana scanner 
modeom. Uočava se dodavanje lopte i 


kretanje igrača na terenu [2] 
Organizirani kaos! Pa onda nek' neko 
veli da je Ćiri lako... [31 Tražilica igra- 
ča. | nemojte mi samo reći da između 
njih 30000 niste uspjeli pronaći odgo- 
varajuća pojačanja? [4] Seren koji 
omogućuje pogled na statistiku i uči- 
nak pojedinih igrača tijekom utakmice 
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ODIGRALI SMO 


Player Manager 2000 


Player Manager 2000 je igra kojom su oduševljeni nogometni treneri u 
Engleskoj! Oni su je, uostalom, uvelike isprofilirali. No, hoće li se takva 
kakva je svidjeti i nama, običnim smrtnicima? se igor ica Mianović 


proizvođač ANCO 

izdavač 300 

inačica PAL 

datum izlaska U PRODAJI 
žanr NOGOMETNA SIMULACIJA 
broj igrača 1-2 

platforma PSX, PC 


214] 


Memory Miš 
ard 


[z 


tko to neće dobit' tjednu plaću 
zbog nezalaganja i nonšalancije na 
terenu! 


IGRIVOST 
ORIGINALNOST 


Mard core manager s 
naglaskom na taktici! 


PLAYSTATION ČASOPIS 


nevelikoj obitelji igara koji- 
[T] ma je tematika nogometna 

menadžerija Ancov Player 
Manager je od samih PSX-početa- 
ka bio pri vrhu ponude. Nikad na 
samom vrhu, ali uvijek među 
najboljim. S izraženim naglaskom 
na taktičkoj strani menadžerskog 
posla, ostavljajući business i finan- 
cijski aspekt vođenja momčadi po 
strani, Ancov se proizvod lako 
mogao učiniti nedovoljno atrak- 
tivnim prosječnom ljubitelju 
PlayStationa. Stoga i ne čudi 
razmjerno malen uspjeh njihova 
PM-a 99. Unatoč svemu, Anco tvr- 
doglavo jaše dalje. Kako bi se još 
više razvila realističnost i taktička 
isprofiliranost PM-a 2000, pro- 
gramerima se u izradi obimne baze 
podataka korištene pri izradi igre 
pridružio i nemali broj cijenjenih i 
uspješnih trenera od kojih izdva- 
jam samo najpoznatije: Bobbyja 
Robsona, Harryja Redknappa i 
Johna Gregoryja. Tim se potezom 
PM još više udaljio od svojih 
konkurenata. Moglo bi se reći da je 
postao “najčišćom" nogometnom 
simulacijom uopće. Lišen gotovo 
svega što nema isključivu vezu s 
trenerskim poslom. 
Neka vas pogled na glavni screen 
igre ne obeshrabri. Desetine izborni- 
ka i podizbornika doista djeluju zas- 
trašujuće, ali upravljanje njima nije 
teško. Svi oni sadržavaju dragocjene 
informacije o vašoj momčadi, igrači- 
ma, sustavu treninga, postavkama 
igre, kalendaru natjecanja i sličnim 
“sitnicama" s kojima se menadžer 


jedne uspješne momčadi svako- 
dnevno susreće. | vi biste željeli ući 
u odabrano trenersko društvo? 
Problema nema! Odaberite jedan od 
timova zastupljenih u engleskoj, 
škotskoj, talijanskoj, njemačkoj ili 


nizozemskoj ligi i pokažite konkuren- 


ciji “čija majka crno runo plete". 
Nakon namiještanja taktičkih opcija, 
formacije, odabira treninga i sastav- 
ljanja početne jedanaestorke zasig- 
urno ćete uvidjeti da taj Manchester 
Utd, koji ste skromno odabrali za 
početak vaše plodne karijere, baš i 
nije nešto i da su pojačanja nemi- 
novna. Stoga - u kupnju. Baza igrača 
koju PM2000 krije u sebi je upravo 
nevjerojatna: njih 30000 samo čeka 
na vaš poziv i financijsku podršku 
koju im bezrezervno nudite u zam- 
jenu za nogometnu genijalnost. Pri 
odabiru nogometaša od pomoći će 
vam biti pogled na njihove igraće 


Nogometni 
menadžer za one 
najupornije ili, 
ako baš hoćete - 
najfanatičnije 


značajke, kojih je 18. plus 22 
skrivene koje zadiru u intimu i 
odnose se na prilagodljivost novoj 
sredini, moral, ego ili pak mentalno 
zdravlje (ne šalim se, bolje pripazite 
da u momčad ne dovedete kakvog 
potencijalnog Hanibala Lectora ili 
Duke Nukema!). O.K., dosta teorije, 
prijeđimo na ono najslađe: utakmice. 
Iste je moguće promatrati na tri 
načina, i to: tekstualni komentar koji 
vam nudi opis igre “korak po korak", 
scanner mode u kojem vidite she- 
matski prikaz dodavanja i kretanja 
po terenu, i 3D koji gledate poput 
utakmice i koji je nesumnjivo naje- 
fektniji iako i ostali imaju svojih 
prednosti. 

lako bi se o PM-u 2000 moglo još 
podosta toga napisati, bit ću 
kratak. Ako ste nogometni 
"fanatik", svakako ga zaigrajte, 
nećete požaliti. Svojom iscrpnošću i 
realizmom će vas zacijelo oduševi- 
ti. S druge pak strane, forsiranje 
trenerskog posla kao "čiste" disci- 
pline će zasigurno djelovati odbo- 
jno, možda čak i dosadno ili 
naporno igraču kojem nogomet nije 
baš sve na svijetu. &Q) 


PLAYER MANAGER 2000 GOES ONLINE 


Ljubitelj ste mrežnog igranja, k tome ste i uvjereni da genijalnijeg 
nogometnog trenera od vas nema na kugli zemaljskoj? Anco ima dobre 


vijesti za vas. Naime, PM2000 će biti prva menadžerska simulacija koja će se 
igrati i putem Interneta. Za cijenu od 9.99 funti moći ćete odabrati omiljenu 
momčad i upustiti se u nemilosrdno ligaško natjecanje koje vam u slučaju 
dobrog završnog plasmana nudi bogate nagrade. Zvuči sjajno? Još kad dobi- 
jete telefonski račun... 


[M1 Čije su pune, a čije prazne? 
Kakav je to bilijar s plavom podlo- 
gom? [2] E, ovo je već atmosfera. 
Vatra u kaminu veselo ćarlija, a meni 
se ne da ustat' iz kožne fotelje [3] A 
kako sad naciljati? Čestitke na pre- 
glednosti... [4] Precizno mjerenje i 
izračunavanje udaljenosti palcima- 
put do uspjeha 


Jimmy White's 2: Cuehall 


Jeste li ikad sanjali o kućerini okruženoj svježe podišišanim 
engleskim travnjakom i svim ostalim perverzijama koje u filmovi- 
ma idu uz nju? Poslugu u bijelim rukavicama koja vam nakon 
večere nenametljivo sugerira da vas kava čeka u susjednom 


AWESOME. 
VIRGIN INTERACTIVE 
a PAL 

laska U PRODAJI 
žanr. SIMULACIJA BILIJARA 
+2 
PSK, PC 


Memory Dual Shack 
tara" Analog 


Igra radi koje se isplati nabaviti 
Jimmya- Dropzone 


Američka soba. Jukebox u kutu 
radi na MP3 fileove 


IGRIVOST 


o 


ORIGINALNOST 


Kao rijetka zvijerka u ponudi, 
must have za svakog ljubitelja 
bilijara. 


salonu? PIŠE Danijel Reškovac 


salon, središtem dominira 
petmetarska elegantna 
tvorevina prekrivena zelenim pus- 
tom. | dok, lagano miješajući tem- 
perirani konjak, ponosno prelazite 
pogledom preko country-side 
akvarela koji se ističu na tamnoj 
pozadini brodske oplate (ne, ne 
one lumperije!), lagano smještate 
dobro ugojenu pozadinu u kožnatu 
fotelju. Odabranica vašeg novčani- 
ka ulazi u sobu i izazovnim pogle- 
dom (slurpl), oslanjajući se na stol, 
pita vas jeste li za jednu partiju. 
Čekaj da ti pokažem kako se drži 
štal 
Posljednjih dana, kada se u muka- 
ma budim, uključujem najnoviji 
Jimmy Whiteov bilijar i snovi se 
nastavljaju. Ondje je atmosfera 
upravo onakva kakva bi u najboljim 
bilijarskim salonima trebala biti. Na 
samome početku odlučujete o 
strani na koju ćete klikati. Krenete 
li lijevo, očekuje vas soba s bili- 
jarskim stolom na kojem možete 
odigrati partiju engleskog bilijara, 
osmice, ili devetke. Budući je ovdje 
sve u pop-američkom stilu, u kutu 
je jukebox na kojem možete birati 
mjuzu. Odaberete li bandit mode, 
pokraj njega ćete naći i jednorukog 
Jacka na kojem ćete moći i kockati 
U dokolici. No ovdje prava izne- 
nađenja tek počinju; u drugom je 
kutu sobe vjerna kopija dobrog 
starog Dropzona, igrice koja nam je 


; kad uđete u susjedni 


otimala novce na automatima 
početkom osamdesetih. Mješavina 
Invadersa i Jet Packa natjerala me 
na ponovno postizanje mojih pet“ 
naestgodišnjih rekorda, i gotovo 
sam zaboravio na bilijar. Nakon 
nekoliko sati bunila, vraćam se i 
njemu, ali jedina stvar koja me 
smeta je plava podloga na stolu. 
Zato prelazim u sobu preko puta. 
Na ulazu me omamljuje miris cigara 
koji se uvukao u hrastovinom 
obložene zidove. Zna se, ovo je 
soba za otmjene Engleze. Glavni 
adut koči se preko cijele sobe - 
gooolemi snooker, presvučen, kao 
što i pristoji, najugodnijom zelenom 
nijansom lagano kucka bočicama i 
Šapuće:“Warriors, come on to 
plaaaay!". Ne može se čovjek ni od 
njega lako otrgnuti. No, kako me u 
prethodnoj sobi čekalo iznenađenje 
U Vidu Dropzonea, i u ovoj sam 
potražio igrice koje su nam pro- 
grameri ostavili ako nam, kojim 
slučajem, dosadi nabadanje po 
rupama. Sasvim u engleskom stilu - 
na zidu visi pikado. Nije baš neki 
užitak igranja, ali služi svrsi. Za 
intelektualnije tipove tu je i šahovs- 
ka ploča na kojoj se može odigrati 


Jimmy je vrlo 
kašljucava igra. 
Poslušajte pro- 
tivnika! 


partija draughtsa ili dame, po 
domaći. Moram priznati da me se i 
ovo dojmilo, ostavio sam barem sat 
vremena nadmudrujući se s vrlo 
dobrim računalom (srećom, ima i 
undo poteza). 

Ako me pitate kakav je osjećaj 
igranja virtualnog bilijara, morat ću 
vas malo razočarati. Unatoč 
odlično rekonstruiranoj atmosferi, 
bilijar je još uvijek bolji kad ga 
igramo na pravom stolu, pa makar 
za toi platili. Ne, fizika i gibanje je 
sasvim 0.K., ali preglednost i nije 
najbolja. Teži protivnici će vas 
toliko izluditi da ćete uključiti kom- 
pjutorskog pomagača, što će vas 
pretvoriti u običnog promatrača. 
lako je Jimmy u oskudnoj ponudi 
bilijara zasad na prvom mjestu, još 
uvijek će nam služiti samo za 
napaljivanje na pravu partiju u 
nekom zadimljenom klubu. &) 


IBEX | 


[i] He, he to je onaj mi, mi, mi, 
mi..[2] Sva je ekipa na okupu i samo 
je pitanje tko će koga s čim, pa onda 
čija je djevojka? [3] Vožnja udvoje i 
služi samo za igru udvoje, no nije 
zbog toga nimalo zanimljivija [4] 
Ovakvih je inserata sasvim dovoljno 
da se prisjetimo davnih vremena i 
osvježimo pamćenje 


Eh, kako je to bilo lijeno kad sam bila mala i nestrnljivo čekala da dode 
e RdinKdEK “> dola. tlan kada su na TV-u bili Muppeti. Priprema, pozor, sad... trk u 
sobu, hups na fotelju, kokice u krilce i zabava može početi... Ovrje je 
riječ o vrlo sličnoj stvari, no umjesto u posudi s kokicama, ručice 
moraju biti čvrsto obavijene oko igraće palice... »uror ranja Vitas 


dač JIM NENSON INTERACTIVE 
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ačica PAL 
U PRODAJI 
NATJERAVANJE 
+2 
rma PSX 


Memory. Dual Shock 
Era" 


Gonzo ima doista zavidan profil. 
Bit će to pravi izazov za svakog 
estetskog kirurga... 


Prasica i zvijer u punom sjaju, no s 
obzirom da bubnjeva nema u blizini, 
pitam se, pitam što će biti dalje... 


IGRIVOST 
ORIGINALNOST 


Jer igra to jednostavno 
zaslužuje | točka. 


PLAYSTATION ČASOPIS 


ojeg li gušta! Moji omiljeni 
junaci, pretočeni na omil- 
jenu mi konzolicu, ima li 
ičeg boljeg? Ima, igrati igru, 
iskušati sve staze i neprekidno 
pobjeđivati, no s obzirom da nije 
baš sve tako jednostavno, zado- 
voljit ću se igranjem... 


MUPPET FROM SPACE... 


Na samom početku upoznajemo se s 
glavnim likovima i vozilima što ih 
voze. izaberete jedno i provozajte 
ga po malom poligonu tek toliko da 
vidite kako. leži na cesti. Potom 
izaberite stazu:vožnju po močvari, 
razgledavanje grada (London) ili 
luke, šetnju parkom ili pak otkrivanje 
tajne baze... Ma, zapravo je najbolje 
krenuti redom i iskušati svaku. 
Nakon iscrpnih priprema, osvajanje 
staza može početi. S obzirom da se 
igra ne svodi na puko natjeravanje 
po stazi, pripremite se za pregršt 
podmuklih zamki koje vam vaši pro- 
tivnici neprekidno postavljaju. Na 
svaki udarac odgovorite dvostruko i 
pobjeda vam ne može umaći. Hrpa 
voća i povrća razasutog po stazi 
služi za skupljanje "mlaznog" pogona 
čiju količinu možete kontrolirati 
bacajući pogled povremeno na men- 
zuru u desnom gornjem kutu ekrana. 
Pogon možete koristiti kad god i 
koliko god to želite, ovisno o tome 
koliko je crvene tekućine trenutačno 
u menzuti. Izvori, tj. voće i povrće, 
neprekidno se obnavljaju, no to ne 
znači da dragocjenu “energiju“ treba 
rasipati (kako poučno) jer vas takvo 
razmišljanje može stajati vodeće 


pozicije. Zvijezde na stazi predstav- 
ljaju opako oružje u borbi protiv 
lokalnog ološa. Tako za vrijeme 
vožnje možete protivnike gađati ili 
im ostavljati iznenađenja u vidu 
bombica, veselih pingvina, opakih 
zelenih blobova i sličnih stvarčica. U 
samim utrkama ne sudjeluju samo 
spomenuti likovi, nego susrećete i 
gotovo sve face s TV-a. Kad 
postanete iskusni vozač i otvorite 
silne upitnike, imat ćete priliku 
pobliže upoznati iste (Piggs from 
Space, kokoš, ludog kuhara... 
Adventure mode služi samo za 
zabavu jednom igraču čija je zadaća 
skupljanja određenog broja satova, 
malina i zvijezda u određenom vre- 
menu. Za Vrijeme ovakvih vožnji 
možete šarati po stazi kako vas je 
god volja (prvo zabava, a onda sve 
ostalo), ali ipak nemojte zaboraviti na 
vrijeme koje prolazi. Ova opcija sadrži 
i malo drugačije staze (London zimi, 
otok s blagom, svemirski brod...) 

Igra sadrži i popriličnu količinu 
isječaka iz pravih Muppeta, a s 
obzirom na činjenicu da je većina 
njih vrlo kratka, preporučljivo je 
odgledati baš svaki (neka djeca vide 
nešto pametno jer gledaju sve i svaš- 
ta - nećemo u detalje) 


Vjerujem da je 
dostojan naslje- 
tinik Crash Team 
Racinga konačno 
stvoren 


TKO VOZI KAKVU PILU? 


\ Tako, primjer 
životu naj o 


ć nj ši 
m iči čao ron 


S obzirom na cjelokupni dojam i bez- 
graničnu količinu zabave što je igra 
pruža, možemo im oprostiti neke 
manje nedostatke u grafici (neka su 
lišca mogla biti za sekundicu bolja, ali 
ne treba biti cjepidlaka) jer su 
zvukovi sasvim O.K., pogotovo kad 
nekog pogodite razrookim pingvi- 
nom u stražnji dio. | kad na kraju sve 
zbrojimo, dobili smo odličnu igru koja 
zaslužuje mjesto u svačijoj konzoli. &Q) 


ODIGRALI SMO 


KRANKERIMK 

PD osmmiv 
TI. Poss 
P PERFORNNIKE 


me: coLog 
EDIT BmLEM 
RAKER LOGIC 


[1] U ovom izborniku možete odredi 
ti ime pilota, mecha, vidjeti perfor- 
manse i sl. [2] Neke od arena donek- 
le i sliče na Zemlju [3] U garaži 
možete, osim odabira mecha kojim 
ćete upravljati, pogledati i sva njego- 
va obilježja [4] Kad se odvojite od 
zemlje, sve se događa tako brzo da 
najčešće ne znate tko vas gađa 
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Armorer Core 


Master of Arena 


ARMORED CORE MASTER OF ARENA 


FROM SOFTWARE 
ač AGETEC 

PAL 

ska U PRODAJI 

r SIMULACIJA MECHA 


Memory. Dual Shock Link 
Card 


Jedna od boljih strategija je 
naoružati se teškim navodećim 
raketama i rješavati se protivnika 
iz daljine 


IGRIVOST 
ORIGINALNOST 


Za one koji nisu igrali AC, ovo je 
dobar početak jer je ovo najbolji 
nastavak, a fanovi žanra trebali 
bi ga shvatiti kao mission pack. 
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IMI aster of Arena bi se zapra- 
M vo mogao shvatiti kao 
kdđi “mission pack" za drugi dio 
serijala, Project Phantasma, a ne 
kao nova igra jer je, osim novih misi- 
Ja, arena i protivnika, sve ostalo isto 
kao i u drugom nastavku. To je još 
jedan pokušaj da se od kupaca 
željnih novih igara pokupi još koji 
dolar, a s obzirom na to kolika se 
prašina digla oko Armored Corea 2 
koji treba izaći za Playstation 2 i 
koji, prema slikama što smo ih vid- 
jeli, izgleda nevjerojatno, bio je to i 
idealan trenutak za izbacivanje 
spomenutog naslova na tržište. 

Za one koji nisu igrali nijedan od pri- 
jašnjih nastavaka, recimo i ovo: u 
ulozi ste _ravena, plaćenog pilota koji 
upravlja golemim mechovima. 
Plaćeničkim ste se poslom počeli ba: 
Viti nakon što je vodeći svjetski raven 
pod imenom Nine ball pobio cijelu 
vašu obitelj. Osvetiti mu se možete 
jedino u plaćeničkoj areni, a s 
obzirom da je on prvak arene, pred- 
stoji vam dug i mukotrpan put skup- 
ljanja sponzora (love) do konačnog 
obračuna. Lovu ćete prikupljati 
perući prljavi veš za korporacije koje 
vladaju svijetom potplaćujući takve 
kao što ste vi. Misije koje obavljate su 
uistinu raznolike: od onih jedno: 
stavnijih u kojima ćete morati ukloniti 
nekoga tko stvara neprilike pa sve do 
onih u kojima morate upasti u dobro 
branjeni kompleks zgrada i pronaći 
računalo s važnim podacima i uništiti 
ga. Neki su zadaci vrlo teški pa ćete 


se prilično namučiti da biste ih usp- 
ješno završili. Dakako, za to ćete 
dobiti odgovarajuću novčanu naknadu 
koju zatim možete iskoristiti za nado- 
gradnju svojih mechova. Postoji i 
ljestvica s popisom najboljih pilota, a 
konačni cilj je postati najbolji među 
najboljima u arena modu. Uspješnost 
u ovom modu uvjetovana je dobrom 
novčanom potporom jer bez novaca 
nema ni dobrog oružja ni oklopa, a 
samim time ni uspjeha u dvobojima. 


NA ZAPADU NIŠTA NOVO... 


S grafičke strane gledano, igra koristi 
engine iz prošlog nastavka tako da ni 
tu nema nekih novosti, osim 
ispeglanosti i detaljnosti nivoa i likova 
uobičajenih za nove nastavke, ali ne 
očekujte previše. Uglavnom, grafika je 
za današnje standarde čak pomalo i 
zastarjela. Sve se najčešće svodi na 
neprekidno tumaranje po jednoličnim 
sivim hodnicima u potrazi za nekim 
ciljem. Na otvorenom ćete, kad upad- 
nete u unakrsnu vatru, ostati bez pola 
energije dok shvatite tko vas to gađa i 
odakle. Zvukovi borbe i pokretanja 
golemih mechova su solidni, dok je 


Ako volite futuris- 
tičnu atmosferu, 
techno glazbu i 
priljanje po vašem 
metalnom ljubimcu, 
obratite pozornost 
na ovu igru. 


Master of Arena treći je nastavak Armorerl 
Core serijala i ne donosi nam ništa što već 
nismo vidjeli PIŠE Vedran Sandić 


| nite u jednu konzolu, a drugi 


avno, u drugu i haki mo 


ink i 
nk iga 


futuristična techno glazba jednolična 
| ubrzo dosadi 

S obzirom na to da igra ima garažu i 
shop gdje ćete provesti većinu vre- 
mena ugrađujući i skidajući jedan od 
180 mogućih nadogradnji za svoj 
mech i s obzirom na to da postoji 
mnoštvo misija kao i ljestvica 
najboljih pilota na kojoj vi nastojite 
zauzeti najbolje mjesto, bit ćete 
uvučeni u priču ako to dopustite, no 
moje je mišljenje da je igra ipak nami- 
jenjena okorjelim mech borcima. € 


ES E 


fil Određeni gumbić na kontroleru 
omogučava vam vožnju gledajući 
kroz kameru koja vozi ispred vas [2] 
Nisu sve staze staze. U nekim ćete 
slučajevima samo skupljati žetončiće 
unutar termalnog kompleksa [3] Vi u 
maloj šoljici poput Indiane Jonesa u 
rudarskom vagončiću [4] Iz prov- 
Jerenog iskustva znam da su žirevi 


definitivno najbolje oružje 
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Walt Disney World Quest 


Magical Racing Tou 


WALT DISNEY WORLD QUEST 


proizvođač CRYSTAL DYNAMICS 
izdavač EIDOS INTERACTIVE 
inačka PN 

datum izlaska_U PRODAJI 

žanr SIMULACIJA VOŽNJE 
broj igrača_1 

platforma PSX 


BH 
Memory Dual Shock. 
Card Analog 


“Mala sam princeza i nosim 


haljinicu od veza..." 
MIŠLJENJE 


IGRIVOST 
ORIGINALNOST 


AYSTATION ČASOPIS 


opet jurim, jurim i ne sta- 
[| jem bez dobrog razloga 

tipa planine ili zida. | 
nisam podjetinjila nego ovih 
dana prolazim kroz jedno od 
onih razdoblja kad ne želim 
micati prst s iksa i kad mi jed- 
nostavno odgovara grčiti se i 
upravljati samo /ijevo, desno i 
naprijed. Ne poričite da ne pro- 
lazite kroz takve krize, bile one 
u obliku nekontrolirane vožnje 
ili sumanute pucačine. No, da ne 
bismo odlutali od prvotne slike, 
riječ je o jednostavnom i sim- 
patičnom, ali već polako i stan- 
dardnom obliku simulacije 
vožnje za djecu. 


NOVOSTI (NEMA) 


Birate jedan od starih i original- 
nih Walt Disney likova koji će 
djeci novog doba (i 
(kodiranog) Cartoon Networka) 
biti krajnje nepoznati i pomalo 
sablasni. Vaš je osnovni cilj i 
zadatak pronaći izgubljene ele- 
mente magičnog stroja koji se 
igrom slučaja raspao i njegovi su 
dijelovi razbacani po različitim 
imaginarnim podsvjetovima 
zemlje Walt Disney. No, nećete 
morati tragati za njima nego 
ćete, pobjeđujući u utrkama, 
dobivati dio po dio kao nagradu 
(ako već kao javnu nagradu nude 
neki komad stroja, zašto jednos- 
tavno ne ukinu te silne utrke i 
sastave stroj? Netko tu tajno 
ubire neki profit...) 

| tako se vozite, trudite se doći 
prvi, pokupiti dio, vozite se dalje 


i tako dalje... U Adventure modu 
nema biranja svijeta nego vam 
se kao u Championshipu otvara 
staza za stazom, sve prema 
zaslugama. | svi nedopušteni 
udarci su dopušteni - od gađanja 
žirevima, pretvaranja svih(!) pro- 
tivnika u žabe (osobno moj naj- 
draži udarac jer automatski 
prelazite u vodstvo) do uobiča- 
jenih kratkotrajnih ubrazanja. 
Time Trial mod ne nudi speci- 
jalne poteze jer se ionako vozite 
sami i obarate vlastiti ili part- 
nerov rekord. 

Upravlja se lako (analogno), vozi- 
tii stići prvi nije pretjerano 
teško, a grafika vam pruža 
stvaran osjećaj naleta na 
prepreku, tj. na vrijeme možete 
reagirati kod pojave prvih asoci- 
jacija na stijene, kuće, barčice, 
magarce... Može se reći da je 
grafika vrlo dobra i ne pretjeru- 
jem ako je usporedim s grafikom 
Crash Team Racinga. Glazbu ne 
znam s čime bih usporedila (...) 
no kao da je to ikad bilo bitno... 


ŠTO SE DOGODILO? 


Tko je kriv za ovako 
"nedovršenu" igru? Crystal 
Dynamics i Eidos Interactive 
slove kao zvučan i marljiv par no 


1 još jedna 
mutacija Crash 
Team Racinga — 
tlosta više! 


Vožnje, utrčice i ostale varijacije na tu temu 
barem su izvetibeno sve holje - ako ni u čemu 
drugom, a ono barem u grafici piše šetat Nevenka 


ŽIVJELE NOVE KOŠARE! 


ik 


PV 


mu s" 


Ako mi ne vjerujete, sami prov 
jerite da postoje igre u kojima je 
teško naći razliku koja bi utjecala 
na donošenje suda o individulanos 
ti igre sve su to slične igre i 
iste košare Crash Team Racing, 
Renegade Racers, Speed Freaks 
South park Rally... Užas koliko 
istih noćnih mora 


malčice su se previše opustili i 
zaplivali u vode prsnim stilom 
stare slave, A neće ići, hehe, 
današnja mladost nije naivna i ne 
može se samo tako preveslati 
nečim što su već tucet puta imali 
priliku igrati, hehe. A ja zvučim 
kao da mi je drago. | je, jer dosta 
više tih fiskalnih igara radi doto- 
ka usputnih sredstava u pro- 
račun. | onaj gušterčić Gex bio je 
pun noviteta, a da ne govorimo o 
teško zaboravljivoj igri Legacy of 
Kain: Soul Reaver. | da se Walt 
Disneyev Racing Tour pojavio 
godinu dana prije (što je punih 
365 dana, pa vi brojite na prste 
koliko su vremena imali), ubrao 
bi nešto slave ali sada... piši kući 
propalo, hehehe...) 


[1 Svaki scenarij možete igrati u 
kraćoj i dužoj varijanti [2] Ako na 
početku odaberete vladara s više 
gradova, i više će protivnika biti ujed- 
injeno protiv vas [3] Uvodna će vam 
animacija ukratko objasniti način na 
koji su ondašnji vladari donosili odluke 
K4] Svaki potez donosi nova 
“uzbuđenja", kao što je npr. uzgajan“ 
je žita ili spletkarenje sa susjedima 


ODIGRALI SMO 


ji began to pre | 


140 
A/ 140 [98% 
72/1 


Pit (Mi 


Sipl (up 


Romance of the Three Kingdoms 6 
Awakening of the Dragon 
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broj igrača 1 

platforma PSX 
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ORIGINALNOST 8 


Strategije s naglaskom na potpunoj detaljnosti i dosadnoj realnosti 
rijetka su i netražena roha, no kad se neka uspije probiti na tržište, 
valja joj posvetiti određenu pozornost piše serisiav Jozić 


vu je igru iznimno teško 
opisati na jednoj stranici 
teksta, ali više od toga ne 


zaslužuje jer ne posjeduje kvalitete 
koje bi privukle prosječnog igrača. 
Ali ne, ne odlazite odmahi Barem 
pročitajte što vam o njoj želim reći 
ako ni zbog čega drugog, a ono da 
proširite svoje znanje iz kineske 
književnosti. 

Da, književnosti (privuklo vas je, je 
'da?), jer je ova igra, tj. cijela serija 
igara, nastala na osnovu starog 
istoimenog književnog djela koje opisu- 
je srednjovjekovne ratove za ujedinjen- 
je Kine. Zemlju podijeljenu u stotine 
sitnih područja pokušavali su osvojiti 
mnogi manje ili više uspješni 
vojskovođe i političari ili na bojnom 
polju ili sklapajući saveze, kujući zav- 
jere i pletući spletke iz svojih ukrašenih 
kuća. U takav vas svijet stavlja šesti 
nastavak serijala koji je od svojih poče- 
taka na NES konzoli prošetao svim 
značajnijim igraćim platformama pa se 
tako našao i na playstationu. 
Odabravši jednog od ponuđenih gen- 
erala, dobivate malu pokrajinu, a cilj 
vam je ujediniti Kinu Đ na koji vam 
god način drago. Različiti vas scenari- 
ji, temeljeni na realnim povijesnim 
činjenicama, bacaju u različito poli- 
tičko i vojno okružje, baš kao što je 
upravljanje vašim pokrajinama i ljudi« 
ma dovedeno do krajnjih granica 
realne detaljiziranosti. Tako se 
morate pobrinuti za to da akcije vaših 


seljaka nadgledaju sposobni zapovjed 
nici Đ kako u borbi, tako i kad je riječ 
o obrađivanju zemlje. Treba paziti i na 
njihove osobine i razborito im davati 
ovlasti i zapovjedi da se neki od njih 
ne bi okrenuli protiv vas u želji da 
sami vladaju carstvom. Sve male 
pokrajine, a karta ih je prepuna, 
također imaju svoje želje i htijenja, 
nikad vam nijedan njihov vladar neće 
biti dovoljno blizak da mu možete 
okrenuti leđa (u vojnom smislu). 
Sklapanje saveza i njihovo razvrga- 
Vanje svakodnevna su pojava. 

Sve se akcije odvijaju kroz nepregled- 
no more izbornika i prozora s tek- 
stom koji je, nasreću, pisan velikim, 
lako čitljivim slovima. Ako želite 
dobro igrati, svaku akciju treba dobro: 
odvagati i dobro proučiti značajke 


Povijesna strate- 
gija utopljena u 
moru detalja 


DO VIĐENJA — NA PS2! 


ljudi, resursa i pokrajina, što će ovu 
igru učiniti mentalno zahtjevnijom od 
bilo koje tzv. “logičke igre". Ako ste 
se ponadali da će barem borba malo 
olakšati atmosferu Đ i tu ste se pre- 
varili. U izometrijskom pogledu, gdje 
vojnici izgledaju sitni kao buhice, 
bitka se odvija na poteze i o ishodu 
ne odlučuje samo bolje brojčano 
stanje i vrsta vojske jedne od 
zaraćenih strana nego i strateške 
akcije zapovjednika Đ tj. vas. Treba 
pametno odlučiti hoćete li jurnuti u 
napad na protivničku vojsku, 
pokušati zarobiti njihovog zapovjed- 
nika, namamiti ih u klopku ili učiniti 
nešto treće. 

Ukratko, ovo je iznimno duboka i 
detaljno razrađena slika kineske povi- 
jesti umotana u slabu grafiku u kojoj 
se igra odvija na poteze. Kao što sam 
rekao na početku, o njoj bi se dalo 
pisati, ali sve se svodi na jedan savjet 
pogledajte - no, ne vjerujem da će 
vam se svidjeti. &Q) 


Na disku RTK4AD može se naći i animacija 
iz Kessena, KOEI-ove igre slične tematike 
za novu Sonyjevu konzolu. Usporedivši je s 
uvodnom animacijom ove igre, mogu se 
pronaći mnoge sličnosti a kako i ne bi 
kad se obje igre odvijaju u sličnom, sred- 
njovjekovno/orijentalnom okružju. Nadajmo 
se samo da će KOEI u Kessenu odstupiti od 
forme u kojoj je napravljen RTK4AD i 
pružiti nam zanimljiviju i dinamičniju igru. 


a šaj pi E na: 
ovlašteni distributer za Hrvatsku 


CONTINUUM, IGRANJE JE OZBILJNA STVAR! 
x) O) 4 


Continuum d.0.0., Berislavićev: ri 
tel/fax: 01/4872-313, tel: 01/4872-334, e-mail: info(xcor 


Potražite X NE 


kh 
kioscima i u boljim! 


trgovinama <“ s 
novi Paninijev š 
album i sličice! > 


ODIGRALI SMO 


Uobičajeni krajolik u igri, zanimljivo 
i maštovito [2] Glavne face, Davis Hog 
i šerif Roscoe u razgovoru ugodnom [3] 
Uncle Jesse stvarno nema sreće, muče 
ga bankari, lopovi, hemeroidi, reuma i 
tko zna što još ne [4] Kad ne spašava« 
ju ujaka Jesseja i ne popravljaju auto, 
bratići Duke voze poznatu kružnu 
utrku okruga Hazzard na kojoj se 
događaju različite prljave igre 


Dukes of Hazzari 


proizvođač. SINISTER GAMES 
izdavač SOUTH PEAK INTERACTIVE 
inačica NTSC-US 

datum izlaska U PRODAJI 

žanr. ARKADNA VOŽNJA 

broj igrača 1-2 


platforma PSX 


nE 


Memory. Dugl Shock 
Analog 


Card 


Možete li vjerovati da je jedna 
ovakva igra trenutno na 6. mjes- 
tu prodanosti u Europi?! 


MIŠLJENJE 


IGRIVOST 
ORIGINALNOST 


PLAYSTATION ČASOPIS 


YASRC (vet another stupid racing game) ili još jedna glupa vožnja. 


Što li nam sve neće gramzivi izdavači igara servirati ne bi li zaradili 


još koji nasušni dolar, marku, kunu ili što već? 


Pričaju ljudi da je jednom 
davno, tamo još 1979. 
godine postojala neka 


bajna američka serija koja se zvala, 
zamislite, Dukes of Hazzara. Bila je 
vrlo popularna na Filipinima, 

karu i ostalim komercijal- 
ima. Ta njezina globalna 
komercijalna vrijednost vjerojatno 
je ponukala tvrtku Sinister Games 
da programira, a tvrtku South Peak 
Interactive da producira YASRG 
(skraćeni prijevod u duhu lijepog 
hrvatskog jezika: s..nje) na temu 
spomenute televizijske uspješnice. 
Za sve one koji su ikad u životu 
sanjali da će se naći u ulozi glupog 
južnjaka (u dihu lijepog engleskog 
jezika: rednecka) i provozati se u 
nekom od njegovih macho-mrzim- 
crnce-gazimbespomoćne- 
silujemžene-koljempokućama auto- 
mobila, u ovoj će “igri" vjerojatno 
pronaći sebe i doći na svoje radeći 
reda po gradiću koji je Bog smjes- 
tio u američku državu Georgiju, a 
ljudi ga nazvali Hazzard.body 


TKO SU 1 ČIME SE BAVE 0$P0- 
DARI HAZZARDA 


Ako se i nakon ovoga ipak nađe 
netko dovoljno hrabar te odluči 
staviti disk s ovom igrom u svoj 


dragocjeni uređaj i potrošiti koji kilo- 


vat struje i sat slobodnog vremena, 
red je da ga upoznamo što ga 
očekuje na putu. U igru ulazite kao 
jedan od Dukeovih bratića vozeći 
pilu pod nazivom General Lee (ma 


vidi vraga) i imate nezahvalan 
zadatak - osvjetlati obraz svoje 
obitelji. U seriju glupih zadataka u 
koje su uključeni najjači automobili 
cijelog Juga za čijim su volanom ljuti 
protivnici (nedorasli pubertetlije baš 
kao što je i vaš lik), možete se 
zabaviti različitim aktivnostima u 
kvartu i zaraditi dovoljno novaca za 
otplatu hipoteke koja visi nad far- 
mom omiljenog ujaka Jesseja (kako 
plemenito). Sve rečeno odnosi se na 
single player mod. Ako bismo i mogli 
reći da mod za jednog igrača ima 
neku dubinu, multiplayer je zasig- 
urno nema. Tu ćete se moći samo 
isprazno utrkivati po nekakvim 


Umjesto citata 
upozorenje: Rizik 
spontanog razbi- 
janja Playstationa 
iz pustog očaja 
ekstremno veliki! 


PIŠE Tomislav Tomašić 


smećkastim, prašnjavim stazama 
bez ikakvog cilja i konca, no nekome 
bi takvo što moglo biti i zabavno ako 
dosad nije čuo za V-Rally, Ridge 
Racer i ostale kvalitetne arkadne 
vožnje. Tko dosad nije odustao, 
ostaje mu na raspolaganju i tzv. Jug 
Run koji se također svodi na seriju 
stupidnih zadataka u kojima ćete se 
pomalo vozikati naokolo nemilosrd- 
no uništavajući sve oko sebe 
Potrebno je naglasiti da će svi oni 
koji eventualno ustraju u igranju ove 
igre biti poprilično neugodno izne- 
nađeni činjenicom da će svaki dodir 
s okolinom uzrokovati gotovo trenu- 
tačno okretanje auta. Takvo što 
vidio sam samo u prvom dijelu V- 
Rallyja, ali to je ipak neka druga igra. 
O grafici i zvuku, kao i o igrivosti 
nakon ovoga uistinu nema smisla 
detaljnije razglabati 

Svi koji su ikad čuli ili ne daj Bože 
gledali spomenutu seriju mogli bi se 
čak i uživjeti u igru, dok za sve 
ostale vrijedi upozorenje: zaobići u 
širokom luku! &) 


LA SVE md TV SERIJE DUKES OF HAZZARD 


Budete li dovolji 
kao što sam ja bio 
nije teško), upozna 


iznate i s njihovim “pilama“ koja nisu 
ništa posebno, tipična 


jačka kolica. 


iq f pE, 
>| < u Bo 
x ELECTRONIC lu gu ILESt 
ge da 
\ a. PlayStation. 
> VRHUNSKI EI. 
AUTO ALARMI E. > 
poe dodite ili nazovite 
svakodnevno od 
DOŽIVOTNA GARANCIJA bz i £001BO, 'BOARJERS 


a 


Proneer SONY 
KENWOOD PZLPINE. :mnacčludio 


CDTI 


ITO JE IGRA 


Brunswick Circuit 
PRO Bowling 2 


CIRCUIT PRO BOWLI 


proizvođač ADRENALIN ENTERTAINMENT 
izdavač THQ 

datum izlaska U PRODAJI 

žanr“ SIMULACIJA KUGLANJA 

broj igrača 1-8 


našoj dragoj konzoli. Ne 
kažem da je to nešto spektaku- 
larno, pogotovo imajući u vidu koje 
smo već svjetove, staze, igrališta i 
galaksije prošli na njoj. Kako ljud- 
skoj mašti (kao ni pohlepi) nema 


platforma PSX 


: a M 


Memory "Dual Shack Multitap 
Analog 


uradak promakao. Mislim da kugla- 
x Playstation igrača. Daj ti meni 
Quake 2.li ISP, tko šiša kuglanje. 
No, nije baš tako. 


BOWLING? ANYBODY? 
HELP VOURSELVES! 


Tko god ima dovoljno entuzijazma 


POGRIJEŠILI STE PROFESIJU? 
POKUŠNJTE KUGLATI... 


Tko je ikad čuo za Mikea Aulbyja, 
Cindy Carroll, Stevea Jarosa ili 
Lindu Norry neka digne dva prsta i 
dobit će sladoled, tko nije, dobit će 
kuglom po prstima. Meni je ruka 
već nekoliko dana u zavoju. No, 
šalu na stranu, spomenuti ljudi u 
Americi zarađuju kao profesionalni 
kuglači takvu lovu da mi je bolje da 
se prestanem šaliti na njihov račun 
i budem zavidan, kao što je i red. 


kao i ja ugristi za jezik. BCPB2 nije 
samo prosječna igra za “ubiti“ vri- 
jeme nego je to neobično marljivo i 
detaljno napravljena igra koja 


stvar ukusa. Ipak, već joj nekoliko 
jedino što mi pada na pamet je 


dok igraju kompjutorski igrači, a ja 
čekam na red, no to je možda više 
potaknuto činjenicom da jedva 
čekam da ponovno dođem na red i 
pokušam ispraviti ono što sam 


setak sekundi nikako da prođe. 


igrivosti, što je i najvažnije, ova 


Dobra priprema je pola uspjeha 
u svakom poslu, pa tako i u ovom 
Priprema, pozor, sad, čuuu- 
vaaaaj Ovako izgleda svaki 
dobar početak. Pitanje kakav će biti 
kraj ... £41 ... ako bude ovakav, onda 
ste na pravom putu (ja još pomalo 
lutam) 


PLAYSTATION ČASOPIS 


JOHN PETRAGLIA 


aa Tko bi ikad pomislio da ćemo 
se jednog dana i kuglati na 


kraja, pred nama je BCPB2, Kako je 
u naslovu brojka dva, to znači da je 
postojao i prvi nastavak, ali mi je taj 


nje ipak izlazi iz domene prosječnog 


da zaigra ovu igru, mogao bi se baš 


zaslužuje svaku pohvalu. Dalje je sve 
dana pokušavam pronaći zamjerku i 


nemogućnost da se isključi gledanje 


zabrljao u prošlom udarcu, a dvade- 
Što je to.toliko dobro? Osim zavidne 


čudna igra nudi i mnoštvo popratnih 
sadržaja da ne bi sve bilo samo baci 


kuglu, sruši čunjeve. | to je opet 
stvar ukusa Koliko ćete cijeniti trud 
proizvođača. Kad u nogometu, prim- 
jerice, vidim mnogo stadiona, reći 
ću: "Wow, skinuli su 10 pravih sta- 
diona", a ako kažem da BCBP2 ima 
toliko staza da ih nisam uspio ni pre- 
brojati, prvo ćete pomisliti: “pa što, 
staze k'o staze, sve su iste", ali nije 
baš tako. Razlikuju se one, i to u 
mnogim detaljima - od boja parketa, 
čunjeva pa do ukrasa na zidovima. 
Kažem, trud treba znati cijeniti, 
Svemu ovom treba pridodati 9 
različitih modova igranja, što za 
jednog, što za više igrača, i sve to na 
različitim modovima težine. Ja sam 
se osobno najviše držao turnira, koji 
zbog kup sustava najviše privlači. 
Svakako valja spomenuti i 
mogućnost odabira pravih Pro 
igrača (vidi okvir) ili golemi editor 
(Tanja, vidiš li ti ovo) koji sadrži 
bezbroj majica, hlačica, frizura, faca, 
bradica, debljih ili mršavijih g.2..a 

| kad sam konačno pomislio da sam 
spreman, obučen, zakopčan i počeš- 
ljan, panično sam shvatio da još 
nemam kuglu. Pa kakav je to kuglač 
bez kugle, pita moja mama. Brzo trk 
u shop s kuglama gdje vas očekuje 
veliki izbor kugli različitih veličina, 
boja, dizajna kako za početni udar, 
tako i za čišćenje - ako što pre- 
ostane da se čisti 

I tako, na kraju svega, kuglicu u 
torbicu i naprijed na stazu. 
Protivnici čekaju i svi misle da su 
bolji ili bolje. Da, bolje, jer kuglanje 
je jedan od sportova u kojem nam 
ljepši spol opravdano osporava 
supremaciju. &) 


* + Eastern Mutual 


EARNINGS 


0 SKINS 
$0 


Drugi put u životu 
susrećem se s virtu- 
alnim kuglanjem. 
Prvi put bilo je to 
prije nekih 20-ak 
godina kad sam 
imao nekakvu 
džepnu igricu i bio 
glavna faca. 

Otad do danas ništa. 
Što se u medluvre- 
menu promijenilo? 


PIŠE Tomislav Tomašić 


EKIPNO KUGLANJE U STANU 


Ono što je osobito dobro u BCPB-u 
2 je multiplayer mod koji 
podržava igranje do 8 (1) igrača 
odjednom. Ako vam se ne da u 
Importanne, pozovite frendove i 
frendice i saznajte tko je najbolji 
kune i ne zaradi“ 
u nogama (a ni 
cure neće ostati bez svojih dugih 
noktića). 


BUDUĆNOST 
IDEJA 
ZANIMLJIVOST 


Ako niste nabijeni adrenalinom i ne manjka 
vam strpljenja, kuglanje je sport za vas. 
Prenesite to u virtualni svijet i dobili ste 

1CPB-u 2. 


ZAGREB %) 


Gundulićeva 19 
tel.: 01/4854 005 


SPLIT €, 
Robna kuća Dobri 
tel.: 021/380 147 


REN a ) e-mail: renoprom (Đrenoprom.hr 


RIJEKA #, 


Krešimirova 14 
tel.: 051/335 1. 


mogućnosti 
plaćanja 


nal 
4,6,24 rate 
ČEKOVI GRAĐANA 
do 6 rata 


2 Z 
TROSACKTI KREDITI 
KUSHLINI KEDLIIL 


OLYMPUS 


Vi sis Le 4B RE nE 


(1) Prisjetite se još jednom zvijezda | 


koje nastupale za hrvatsku repre- 
zentaciju davne 1997. |“; Kao što se 
vidi, već je i ISSP imao opciju 
repriziranja postignutog gola iz različi- 
tih kutova kamere. Julić je uputio odm- 
jereni udarac, a lopta je odsjela u mreži 
izvan dometa francuskog golmana | 
Francuzi bezuspješno pokušavaju 
sabotirati začetak novog napada. 
Bakonu se ne da smesti i lopta će usko- 
ro krenuti prema naprijed |<“. 9. minu- 
ta, prvi korner za Hrvatsku. Može li se 
nešto izroditi iz ovoga? 


International 
Superstar Soccer Pro 


Ponosno istišem da mi je pripala čast pisati o nogometu, a kako je riječ o jednom iz kraljevske 
obitelji ISS, to je čast i veća, te mi je ugled u nezaustavljivom porastu pise romisiav romašić 


izrodilo se to da smo primili gol iz 
kontre. Nadajmo se da uskoro na 
Maksimiru neće biti ista slika 


Naši braniči spavaju, a Dubois (vidi 
sliku 2) se ubacuje u mrtvu šansu. 
Primamo još jedan gol u gotovo 
istoj minuti. Imam snažan osjećaj 
COLETI 


ra 

' R 

“e < | 
goj 

| 

gl 


Lopta u prostor između francuskih 
braniča rezultirala je prekrasnim 
pogotkom za smanjenje rezultata 


SS Pro, kako to lijepo 
1 zvuči. Izgovorite te dvije 

riječi i osjećat ćete se 
dobro i ispunjeno, stavite igru u 
Playstation i osjećaj će biti još 
bolji. Čak i danas, nakon tri 
godine, ova igra još uvijek šiša 
Fifu u svim segmentima osim u 
grafici, no za prave nogometne 
fanove ona nikad i nije bila od 
presudne važnosti. 
Na početku bijaše /SS De Luxe, 
ali njegove čari ostale su 
uskraćene mojim željnim očima i 
nestrpljivim prstima. Svi smo 
već u to doba odavno apsolvirali 
TV igre, Int. Soccer i Emlyn s 
Comodorca pa SWOS, Kick offi 
Manchester Utd. s Amige i 
preživljavali sušne godine čeka- 
jući dolazak Mesije. Bio sam tih 
davnih dana načuo neke glasine 
o nogometu iznad svih 
nogometa, a onda je došao ISS 
Pro i promijenio iz temelja 
živote svih virtualnih 
nogometaša. Naše su molbe bile 
uslišene. Pa što je to toliko 
dobro, pitali smo se prije nego 
što smo vidjeli to čudo. Igrivost, 
igrivost i samo igrivost. To je 
bio i ostao prvi i najvažniji moto 
tog Konamijevog megahita, a 
tog mota Konami se držao i drži 
se sve do današnjih dana 
uvodeći polako, ali sigurno i 
postojano poboljšanja u realnos- 
ti i grafici ne razbacujući jene i 
dolare na puste licence kao 
neki, misleći da će tako od 
dreka napraviti pekmez. 


VIŠE NIŠTA NIJE KAO PRIJE... 


Pošto je izašao nakon Eura '96, 
1SS Pro je ponudio 32 svjetske 
momčadi u kojima su bile zastu- 
pljene sve reprezentacije koje 
su sudjelovale na tom znača- 
jnom natjecanju, pa tako i naša. 
Oči su suzile, knedle su zasta- 
jale u grlu i ponosno smo 
uzviknuli: "Imamo Hrvatsku". 
Na samom početku trebalo je 
još riješiti dvojbu tko je od nas 
najdostojniji da igra s 
hrvatskom repkom, Kako je 
Vedran neskriveni rodoljub i 
patriot, a bio je i u ratu najduže 
od svih nas, dopustili smo mu da 
igra s Hrvatima, a mi ostali 
krenuli smo u marljivo 
istraživanje uzduž i poprijeko 
ponuđenih momčadi. Moji 
favoriti odmah su postali 
Nizozemci i Nigerijci, i to su 
ostali do dana današnjega. 
Istina je, za Hrvatsku su nastu- 
pali neki tipovi imenovani kao 
Žuljević, Bakonu i Stojić, ali sve 
to nije nam smetalo potrošiti 
dane i noći, prste i živce ne 
bismo li nakon bezbroj ispijenih 
piva i popušenih cigareta otkrili 
odgovor na vječito pitanje: 


Jetinostavnost 
kontrola i maes- 
tralna igrivost 
najjači su aduti 
ISS Proa 


BEE Cralilo 


imi 


"Who's the best ?" (Me, of 
course, iako se neki neće s tim 
složiti). 

Na kraju treba biti pošten pa 
reći da i u ovom žitu ima kuko- 
lja, kao što je npr. situacija kad 
igrač kojem ste dodali loptu 
mirno stoji razmišljajući o pro- 
laznosti života, dok ga vi očajno 
pokušavate pomaknuti ne biste 
li spriječili da protivnička 
obrana presječe akciju, ili či- 
njenica da je zvuk dernjave pub- 
like stvarno očajan i iritantan, 
što se nažalost zadržalo do 
današnjih dana, no sve je to 
toliko beznačajno prema svemu 
sjajnom što nam je pružila ova 
igra i njeni sve bolji i bolji nas- 
tavci da sam ovo spomenuo 
samo da big malo olakšao 
bolove fifoljupcima. 


Vrlo moćno i vrlo 
uvjerljivo. 

Ako volite varati, ne 
tražite dalje! 


PIŠE Ivan Bolkovac 


7 BLAZE 
B25KN | 
| ZOLA, TEL 6526755. | 


_\IZNIMNA 


KOTI sve ostalo 
LTD cliena 


net.comnect 


WWW.superufo.com 
www.blaze.de 


Www.zola.hr 


Mislim da ću nakon 
ovog kontrolera morati 
uvesti novi kriterij ocje- 
njivanja, jer dodir ovog 
ljenotana nikoga ne 
ostavlja ravnodušnim 
PIŠE Ivan Bolkovac 


PROIZVOĐAČ 
CIJENA 335KN 

U HRVATSKOJ ZOLA, 01/6526755, 309 5153 
(UPORABLJIVOST SVE 

— IZNIMNA 


BLAZE 


LUJU D-pad 
gumena drška 


LILUNNE L i A Upke nisu na razini ostalog 


[1]: ne volim varati, ovaj 
me Blazeov proizvod 
IN zainteresirao, a 

nekim svojim funkcijama i fascini- 

rao. Gotovo da bih bio spreman 
platiti koliko kažu da vrijedi (za 
dva takva možete dobiti novi 

Playstation), naravno, kad bih 

imao novca, Stvar se sastoji od 

dva dijela: modula koji se utakne 

u paralelni port na PSX-u 

(obvezno provjerite imate li ga jer 

ga nove verzije konzole, serija 

9000, nemaju, a bez njega ništa 

neće raditi) i X-assit jedinice koja 


KONSTRUKCIJA U TIJEKU. 


Ono što ovaj cartridge čini posebnim je upravo mogućnost konstruiranja vaših vlastitih kodo- 
Va, a ono postaje užitak kad se u cijeli posao uključi X-assist. To je jedinica specijalno dizajni- 
rana tako da možete konstruirati kodove bez potrebe za ikakvim prekidima u igri (osim kad pre- 


BLAZE EXPLORER FX PROFESSIONAL 


Otkrijte sve tajne 


na sebi ima D-pad, LCD display i 
četiri tipke, a služi za “pravljenje" 
vaših vlastitih kodova, X-assist se 
na glavni modul spaja preko para- 
lelnog porta (isti kao kod PC-a) pa 
konektor djeluje malo nesrazmjer- 
no s obzirom na veličinu same 
jedinice uz dosta kratak kabel 
(najviše pola metra ili manje). 


Wat can you do? 


Kad ga prvi put priključite na svoju 
sivu kutiju, ispustit ćete uzdah jer, 
moram reći, ovaj dodatak mu prista- 
je kao saliven, možda ga malo i 


uljepšava, a kad priključite X-assist, 
imate dojam da je ovo već nešto 
ozbiljnija stvar. Koliko, nisam ni slu- 
tio. Kao prvo, pruža sve moguće i 
nemoguće kodove za varanje, od 
čega je oko 2000 predefinirano i 
spremno za inicijalnu upotrebu (a 
kompatibilni su s Action Replayom i 
Game Sharkom). Tu su gotovo sve 
poznatije igre, ali nedostaju i one 
nešto novijeg datuma (npr. GT2 i 
F8), a za svaku je moguće odabrati 
pojedini kod ili 

sve skupa. 

Kodove 


(dp | Er 


tražuje po memoriji), iako nije nužna. Kodove je relativno lako konstruirati za vrijednosti poput 

života, energije i slično, dok kod ostalih stvari treba malo više truda, a osnova potrage je neka vrije- 

dnost za koju tražite promjenu koju sami izazovete (npr. izgubite život), a explorer nalazi vrijednost u memoriji i onda radi 
ono što vi želite (beskonačno života). Kad neku potragu privedete kraju, možete te kodove odmah i iskušati, a zatim i 


spremiti. Vrijedi se potruditi jer Blaze nagrađuje najbolje kodove koje im pošalju korisnici (ruka ruku mije :, 


BLAZE VIPER PRO GRIP SHOCK CONTROLLER 


Dotirni me! 


ok kontroler uistinu odu- 
dara od konkurencije, i to u 
OPE: smislu. Kad ga 
prvi put uzmete u ruke, osjetit ćete 
kvalitetnu gumu pod vašim prsti- 
ma. No, isto tako ćete odmah prim- 
ijetiti da mu nedostaje standardni 
D-pad koji je ovdje zamijenjen 
novotarijom nazvanom "3D floating 
D-pad" i uistinu je dostojna zamje- 
na za ono na što smo već navikli. 


8D što? 
Riječ je o padu sličnom onima koji 
služe za analogne funkcije, all, za 
razliku od njih, on ima microswitche- 
ve koji pružaju vrhunsku preciznost i 
trajnost funkcije za koju je nami- 
jenjen. Zašto se zove 3D, nisam 
shvatio pa neka mi se jave oni 
kojima je to jasno :). Upravljanje 
njime je uistinu izvrsno, a 
povećana je i brzina kojom se 
može mijenjati smijer. Što se 
tiče analognih stickova, tu mu 
se nema što prigovoriti, gotovo 
su identični onima na original+ 
nom Sonyjevom kontroleru, 


dakle gumeni i kvalitetni. Akcijske 
tipke imaju na sebi stilizirane PSX 
znakiće koji se meni osobno baš i ne 
sviđaju, ali o ukusima se ne raspravi- 
ja.Vrlo su kvalitetno izrađene tako 
da prstom možete kliziti od jedne na 
drugu jer su dosta plitko postavljene 
(ne vire 30 cm iznad kontrolera). R i 
L tipkama zamjeram njihovu kli- 
mavost i to što su mi nekoliko puta 
zapele pri povratku u normalan 
položaj, ali su većinu vremena radile 
dobro. Od dodatnih funkcija 
spomenimo turbo, koji se može 
postaviti za svaku tipku posebno, 
slow te, dakako, dual shock. 


Šminka, ili. 


Mogu reći da me ovaj kontroler 
uistinu oduševio. lako nema ono- 
liko novih funkcija kao Saitekovi 
modeli opisani prije nekoliko bro- 
jeva, to obilno nadoknađuje 
kvalitetom i onim što Englezi zovu 
"grip", koji je uistinu savršen. 
Iskušao sam ga na dosta igara i 
moram reći da njegov D-pad 
uistinu daje odličnu kontrolu za 


igre koje ne podržavaju analogni 
mod, a one koje ga podržavaju je 
uistinu "gušt" igrati držeći ovaj 
kontroler u rukama. Ne samo da 
ima vrhunsku ergonomiju nego su 
i gumene drške dosta veliki adut u 
usporedbi s konkurencijom 
Preporučujem ga svima. &) 


net.comnect 


Www.superufo.com 
www.blaze.de 


www.zola.hr 


ESX E 


Kono 


možete neograničeno uređivati, mi- 
jenati im ime; dodavati nove, brisati 
ih, a postoji i mogućnost nadograd- 
nje putem tipkanja, upgrade CD-a, 
memorijskih kartica ili pak Dex Dri- 
vea, ali i pomoću iznimno moćnog 
oružja: code constructora za stvara- 
nje vaših novih kodova za igre kojih 
nema na popisu, no o tom nešto po- 
slije. Što se tiče ostalih funkcija, ne 
znam gdje početi... Recimo od multi- 
medije. Najviše mi se svidio Movie: 
player koji može reproducirati stan- 
dardne animacije iz PSX igara. Pošto 
uživam u animacijama, tu sam funk- 
ciju najviše koristio, a posebno mi se 
svidjelo što postoji ekran na kojem 
možete pogledati prvih nekoliko 
sekundi svake animacije ako tražite 
nešto posebno (nešto slično izboru 
scena kod DVD-a). Postoji moguće 
nost pregledavanja slika iz igara, ali 
ih nisam baš mnogo našao. Tu je još 
i audio player i audio CD player, kao 
i mogućnost grebanja i uređivanja 
zvuka iz igre. Jedna od izvrsnih 
stvari je i VMS (virtual memory sys- 


tem) koji u internu me- 
moriju sprema pozicije s 
memory carda, a stane 

Bx1 MB, dakle - osam stan- 
dardnih memorijskih karti- 
ca, Moram napomenuti da 

ne možete izravno spremati 
pozicije, VMS možete koristi 
ti samo Kao arhivu već posto- 
jećih kartica. S njim sam imao prob- 
lema jedino kada sam htio prebaciti 
cijelu karticu odjednom, dok file po 
file nije radio probleme. Zanimljiva je 
mogućnost da greškom pobrisane 
pozicije možete vratiti (nešto kao 
recycle bin na PC-u). 


How good are you? 

Moram reći da je u svim igrama 
radio savršeno (jedino kod Diabla 
neki cheatovi nisu radili u modu za 
dva igrača), a dodatne funkcije su 
postale komfor na koji sam se već 
navikao i teško ću ga se odvići. Na 
većini CD-a je pronalazio filmove bez 
ikakvog problema, a slike nisam 
našao gotovo nigdje (ne zato što ne 


BLAZE CYBER SHOCK 


Najljepši kontroler za PSX 


Kad bi postojao izbor 
za Mistera kontrolera, 
ovaj bi ljepotan 
pomeo konkurenciju 


210KN 
ZOLA, 01/652 6755, 309 5153 
JIOSTI SVE 
, IZNIMNA 


izgled 


ergonomija 
plastični stickovi 


PLAYSTATION soPis 


1 


ad sam ga prvi put vidio 
na slikama, uzviknuo sam 
samo “wow!" Kad sam ga 


prvi put držao u rukama, reakci- 
ja je bila ista. Ipak, malo sam se 
razočarao što hije došao u sre- 
brno- plavoj inačici nego u onoj 
:---'“'-anoj iMacom. 
Je koji još nisu 
a nj (ljudi, pa 
živite?!), riječ 
* o bijelo-plavoj 
prozirnoj kom- 
binaciji koja 
nikog ne 
ostavlja rav- 
nodušnim. 
Dizajn mu je 
vrlo ergono- 
ničan i ugodan 
to je, uz 
alitetnu izradu, 
»itna kombi- 
ija. 


lat you want... 
sve ostalo na 
izgledu, tu je i pregršt 
funkcija. Kao prvo, tu je, za Blaze 
već standardan, sustav turbo 


nema), VMS se pokazao vrlo 
dobrim, pa je to jedna od 
najkorisnijih funkcija koju ovaj 
modul ima, X-assist je poseb- 
ne priča, uza nj je stvaranje 
jednostavnijih kodova prava 
igra. Sve u svemu, ako imate 
love - samo naprijed, a ako 
nemate - preživjet ćete. &) 


traži 
dobro nego zato što ih 


WINDOVWSI NA PSX-U 


Da ne bi sve ostalo na sivim ekranima i nemaštovitim podlogama, Blaze se potrudio 
i napravio sustav koji je potpuno prilagodljiv korisniku. Sve što se uopće može mije- 
njati je moguće mijenati, od animirane podloge, boje izbornika (Blaze veli da ima do 
9.000 000 000 kombinacija!) pa do rezolucije koju je moguće mijenjati usred igre. 

lako baš i nisam uočio neke radikalne promjene, čini mi se da je slika ipak bolja. 


funkcije za svaku tipku posebno 
kao i slow motion. Posebnost ovog 
kontrolera je mogućnost promjene 
sticka u jedan od četiri priložena 
dodatka, ovisno o tome koji vam 
više "paše" za koji tip igre. Štos je 
isti kao i kod multi sticka opisanog 
nekoliko brojeva prije, a identični 
su i nastavci. Jedino će možda 
nekoga smetati što stickovi nisu 
od gume nego od plastike. Što se 
tiče dizajna i izrade, ovaj kontroler 
zaslužuje same petice. Tipke su 
postavljene maštovito i neuobiča- 
jeno, a pritom nisu izgubile na 
funkcionalnosti. Posebno bih iz- 
dvojio njihov jajasti dizajn koji 
posebno odudara od svega već 
viđenog, naročito kod akcijskih 
tipki koje su postavljene ukoso te 
su zahvaljujući svom dizajnu vrlo 
ugodne za rukovanje, ali se ipak 
treba priviknuti na to da trokut 
više nije “gore“. Na L i R tipke 
također nemam nikakvih zamjerki. 
Dual shock svoj posao radi vrlo 
dobro, ali mi je malo slabašan. 


...& more! 


U svim je igrama radio savršeno i 


nemam gotovo nikakvih zamjerki 
osim već spomenute plastičnosti 
stickova, što je bio nužan kompro- 
mis da bi moglo doći do njihove 
izmjene ako ni zbog čega drugog, 
a ono da igranje bude zanimljivije. 
Ako više volite izgled od feelinga 
gume, onda ovaj model uistinu 
preporučujem. Eyecandy. &) 


BLAZE AVENGER PRO 


pukama! 


Strojnica u vaši 


Nakon “arkadne palice" 
opisane u prošlom 
broju, za potpuni kućni 
automat netlostajalo je 
samo ovo 


PIŠE Ivan Bolkovac 


I BLAZE 
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VELIGANSTVENA POP PRINCEZA 


«M 


La dva 


akon posljednjih nekoliko 
recenzija, gdje su nam 
ponudili vrhunske 


proizvode, nekako sam se 
navikao od Blazea očekivati samo 
najbolje i moram reći da me ni 
ovaj put nisu razočarali. Ovom 
pištolju pristaje oznaka Pro jer je 
na njemu uistinu sve naj. Zašto? 


Let's kick some ass! 


Čim uzmete kutiju u ruke, njena će 
vam težina odmah reći da je ovaj 
komadić hardvera nešto posebno, 
Unutra su pištolj, papučica i 
adapter kompatibilan s našim 
utičnicama... Umalo zaboravih 
najbitniju “sitnicu“ - adapter za 
priključivanje pištolja na videoizlaz 
PSX-a tako da ga možete bezbri- 
žno koristiti i ako koristite 
RGB kabel. U tom 
slučaju preko 
audioizlaza 
možete priključi 
ti liniju. Vrlo 
pohvalno i 
nadasve kori- 
sno, Sam pištolj 
je dosta robustan 
i izgledom pod- 
sjeća na Guncon, a 


AGAIN 


posjeduje i tu 
funkciju uz 
već standard- 
ni auto 
reload i auto 
fire. Vrlo je 
ergonomičan 
i na ruku pri- 
staje kao sali- 
ven nudeći vrlo 
dobar osjećaj. 
Nišan mu je vrhuns- 
kii nije preuzak tako da možete 
precizno nišaniti iz razumne 
daljine. Okidač je vrlo dobar, no i 
malo mekan. Tipke“su razmještene 
sa svake strane, a reload i special 
weapon tipke potražite s prednje 
strane pištolja uz pretinac za 
baterije. Dobro ste pročitali, kako 
ovaj pištolj koristi dosta jak 
recoil potrebno mu je 
vanjsko napajanje, 
uključeni adapter 
(hrvatskog 
proizvođača!) ili 
2 AA baterije. 
Papučica je vrlo 
dobra i nije pre- 
tvrda, a na pištolj 
se spaja preko mini 
DiN-a. 


ZAGREB 
Iz sve snage 
RIJEKA 
Splitska 2 
SPLIT 

PULA 
Fontićka 3 
ŠIBENIK 
OSIJEK 
ZADAR 
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Tkalčevićeva 18 


Obala Lazareta 3 


TrgA. Starčevića 


E. Kotromanić 


Kapucinski trg 9 


Machinegun ready! 
Kad sam krenuo u akciju, 
bio sam ugodno iznena- 
đen onim što se događalo 
u mojoj ruci. Recollje iz 
veden tako da umjesto vi- 
briranja imate pokret cijele 

gornje strane (dio koji je pomičan i 
kod pravih pištolja) koji ga zanosi 
unatrag pružajući izvrstan osjećaj. I 
što je najbolje, kad dulje stišćete oki- 
dač, osjećate se kao da držite stroj 
nicu, a tako i zvuči (igrate li kasno 
navečer, isključite ga :). Cijeli pokret 
naprijed-natrag tada traje manje od 
sekunde i ozbiljno zanosi pištolj. Je- 
dina stvar na koju morate pripaziti je 
da vam se ruka ne umori. Preciznost 
je također vrhunska, kao i priložena 
papučica. Sve u svemu: Excelent! &) 
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PEEREEN BEHIND 
THE HIRRI 
Cp/ne 


Kralja Tomislava 4 


"NONOTONIJA" 
CD/NC 


DIRE nPLATINUH 
ALBU 
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SONY DISCMAN D-F413 i 


D-E441 


HARDWARE 


\ K K l l 


Oduvijek sam volio 
šminkerske uredaje 
koje i dobro zvuče, a 
ova dva srebrna lje- 
potana zadovoljavaju 
oba kriterija 


PIŠE Ivan Bolkovac 


SONY 

 832KN (D-F413) 
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VRLO DOBRO 


Goov Em 


dobar tjuner 


ULIBNE raskliman poklopac 


PLAYSTATION ČASOPIS 


oram priznati da sam 
slab na srebrnu boju, 
počnem drhtati čim 


vidim nekog tamo jeftinog sre- 
brnog TT-a ili BMW-a, a kako ne 
bih kad vidim skupe i egzotične 
discmane našeg tate Sonyja. Još 
sam slabiji na zanosno metalno: 
kućište, no Sony je odlučio da je 
to ipak previše. | tako smo dobili 
dva disemana načinjena od kamu- 
flirane plastike prokleto dobrog 
izgleda. | zvuče. Da ne bi slučajno 
presudio prije testa, krenimo 
redom: 


Mislim da ćete se svi složiti sa 
mnom da je Sony još uvijek kralj 
walkmana i disemana (o vrlo 
oštroj konkurenciji ćemo drugi 
put), a to je pokazao i s ova dva 
modela. Prvi od njih, D-E441 (onaj 
manji), je standardni diseman sa 
svim potrebnim funkcijama za 
kvalitetno slušanje glazbe u 
pokretu. Dizajn mu je vrlo 
privlačan, a plijeni i svojim malim 


dimenzijama. Od funkcija, tu su 
sve one na koje smo navikli kod 
kućnih CD playera poput repeata, 
introa i random playa, a i neke 
malo posebnije poput mega bass i 
groove funkcija koje će dobrano 
zatresti vaše bubnjiće te Sonyjeva 
“revolucionarna" ESP2 funkcija 
koja vrlo dobro obavlja svoj posao 
pa mu ne smeta gotovo ništa, no 


o tome poslije. Tu je 
također 
mogućnost pro- 
gramiranja 
redoslijeda svi- 
ranja pjesama 
(do 22 
pjesme) i 
resume 
funkcija 
(kad 
isključite i 
uključite 
svirku, nas- 
tavljate 
gdje ste 
stali). 
Vjerojatno 
bih trebao 
spomenuti 
i AVLS koji 
je već postao 
standard kod 
svih Sonyjevih 
prijenosnih uređaja 
(za one koji ne znaju, to je 
automatski “stišavač" glazbe na 
prosječnu razinu (?! - meni jedva 
čujno)). Display je dosta malen ali 
čitljiv, a na sebi sadrži i indikator 
istrošenosti baterije. Što se tiče 
izlaza, tu je standardni jack za 
slušalice i line out sa stražnje 
strane, kao i ulaz za 
priloženi adapter od 
4,5V. Što se tiče 
gladi za baterija 
ma, trebat će 
vam dvije obične 
ili pak Sonyjev 
rechargeable 
pack koji 
morate dokupi- 
ti. A sada neko- 
liko riječi o 
starijem bratu. 
Prvo sam 
primijetio da 
je podosta 
veći i deblji 
od 
prethodnog 
modela, a 
ističe se i 
mogućnošću 
hvatanja 
radiovalova. 
Dakle, osim što 
omogućuje 
slušanje CD-ova, 
ovaj discman ima 
ugrađen i vrlo kvalitetni digitalni 
tjuner s mogućnošću memoriranja 
24 FM i 6 AM radiopostaja. Sve 
ostale funkcije su identične već 
opisanima, osim što na svom 
(nešto većem) displayu nema 
indikator istrošenosti baterije, ali 
zato u paketu dobivate recharge- 
able baterry pack koji ima vrijeme 
punjenja 2 sata, a slušanja 3.5 
(ESP uključen), Jedina stvar koja 


me zasmetala kod ovog modela je 
rasklimani poklopac koji ide lijevo- 
desno. Slušalice su identične kod 
oba modela i mogu reći da su 
jedne od boljih koje sam imao na 
ušima u posljednje vrijeme. Glava 
im je gumena, a napravljene su 
tako da vam potpuno prijanjaju za 
uho pa ih nećete ni osjetiti. 


A kako zvuči? 


Mogu reći da je zvuk podjednako 
kvalitetan kod oba modela. Bas je 
vrlo bogat i ne pokazuje znakove 
distorzije ni pri većim glasnoća- 
ma, a uz priložene mega mass i 
groove funkcije doslovce razara 
(vaše uši, dakako). Ostali dio 
zvučnog spektra je solidan i u 
granicama koje se očekuju od 
ovakvih uređaja. Iznenadila me je 
izrazita punoća i mekoća zvuka, a 
za to su dijelom zaslužne i 
izvrsne slušalice. Tjuner je kod 
jačeg modela vrlo dobar i vrlo 
dobro hvata sve moguće radio- 
postaje bez nekih većih smetnji u 
prijamu. Zvuk mu je također na 
razini, a osobito bih želio nagla- 
siti (što mnogi i znaju) da postoji 
razlika u glasnoći između radija i 
CD-a pa vam preporučujem da s 
oprezom pojačavate jer ovaj disc- 
man ima vrlo veliku zalihu snage 
koja vam može oštetiti uši (da, 
mama!). Sve u svemu, dosta 
dobar zvuk za relativno razumnu 
cijenu. Q 


HELPLINE 


Rolicage STAGE 2 


us 


Cheat mode - unesite 
1WANT.IT.ALLAND.I.WANT.IT.NOW!" 
kao šifru da otključate sve staze, 
automobile, modove i ostalo 
Sve staze 
'NOW.THAT'S.WHAT.LCALL.RACING.147" 
Sve combat staze 
"YOU.HAVE.A.LOTA.EXPLODING.TO.DO" 
Svi automobili 
WHEELS, METAL,.ITS.....THE.BIN!" 
ATD duh automobi 
"WLL.IF.IT.AINT.THEM.PESKY.KIDS" 
Demolition modovi 
"ISIT.COLD.IN.HERE.ORIS.IT.JUST.ME?" 
Megabrzina mode 
, IK.OUTLITS.ANDY.GREEN" 
Mirror mode 
'LAM.THE.MIRROR.MAN,.0000000000!" 
Potjera mode 
'PURSUIT,.A.SUIT.MADE.FROM.CATS" 
Rubble soccer mode 
IM.OBVIOUSLY.SICK.AS.A.PARROT" 
Preživljavanje (survival) mode 
"HERE.TODAY,.GONE..LATE.AFTERNOON"" 


Virus (Dalibor Kruljač) 


Casper 

Stanite u kut pa pritisnite i držite 

t+e+m+o 

Pustite sve tipke osim €, pritisnite 
držite još i 8 i pritisnite L-> 


Ivica 


Spawn 

Pauzirati, te držati QD+ (9+ CD + GB 
im pritisnuti: 

Preskakanje nivoa 

OVBOOOO 

Besmrtnost 

[ojojeleXo) 

Svi power up-ovi 


Zrinko 


Kaže Vjeko iz Križa da ovu šifru 
nismo ispravno napisali kad smo 
pisali o Doomu: 

Neranjivost 
+BOD>BO-O 


Kula World 
Neranjivost 
>IGBDOVO 
Kraj nivoa 
OMOBVOBĐO 


mii ši 


0) 


Oznake u tekstu 
>en 


Kejojejoj 

ovog 

odnose se na odgovarajuće 
tipke kontrolera. 


Ti 


je između tipki koje treba pri« 


ICA NAJTRAŽENIJIH RJEŠENJA 


Helpline , počela nam je u većoj mjeri pristizati i elektronička pošta iako nam u nekim 

"papirnatim" pismima čitatelji oš uvijek prigovaraju što nemamo zastupljen i taj 
oblik komunikacije (vjerojatno nas ne čitaju dovoljno redovito). Nastavite nam i dalje slati 
poštu e-mailom pa nećemo morati gubiti vrijeme na prepisivanje pisama nego ćemo se još 
više posvetiti traženju odgovora na vaša pitanja. 
Pročitavši sva vaša pisma pristigla u proteklih mjesec dana, ponovno smo došli do zaključ- 
ka da je točna ona stara koja kaže da je nemoguće svima udovoljiti: dok nam jedni pišu da 
ne mogu ni na koji način prijeći neke starije igre i dirljivim stilom traže rješenja, drugi nam 
pak spočitavaju što objavljujemo "sto puta prežvakane" prohode i šifre, tražeći rješenja za 
najnovije naslove. Ne preostaje mi nego udovoljiti onima kojima mogu što se tiče šifri i 
pomoći, a što se tiče rješenja, mislim da nitko ne može prigovoriti da PSX u njima oskudje- 
vau njem ćete naći rješenja starijih igara, ali i onih koje su se tek nedavno zavrtjele na 
našim sivim konzolama. Treba se samo strpiti i svi će doći na red, a oni koji se bune da 
objavljujemo opise starih igara, sigurno ih nisu ni sami baš sve prošli. Konačno, tolerancija 
je osnova demokracije, za kojom svi težimo u posljednje vrijeme. 


: 
h akon prošlomjesečnog objavljivanja e-mail adrese (psx_helpline&janus.hr) za rubriku 
ka. 


Bero 


koji zaradiš u ovoj igri možeš kupovati 
oružja koja se koriste u NORMALNOJ 
igri. Dakle, ako ponovno zaigraš kao Jill. 
Dodatne detalje o ovoj bonus igri potraži 
u rješenju objavljenom prije nekoliko 
brojeva, gdje ćeš naći i objašnjenje 
"Epiloga" koji te iznenadio. 


X-HLES 

Vjerojatno "Vedran" napisao je vrlo ne- 
čitko pismo u kojem se jedva može pro- 
čitati da ima problema s igrom X-Files. 
Preporučujem mu da prouči rješenje 
objavljeno u jednom od prijašnjih brojeva 
ili da pokuša dio igre na kojem je zapeo 
odigrati uz pomoć nekoga tko zna 
engleski - znanje tog jezika može ti 
ponekad pomoći više od rješenja kod 
ovakvih avantura prepunih teksta. 


RESIDENT EVIL 3: NEMESIS 


Vjekoslav iz Osijeka koji kaže da je 
"PSX njegova furka" ima problema s 
trećim nastavkom zombi-avanture. 
Naime, Vjeko je došao do kraja i otvo- 
rila mu se nagradna igra "Merce- 
naries" koja mu nije sasvima jasna. 
Cilj ove igre je da dođeš do početne 
prostorije (označene na karti) u 
određenom vremenu. Raspoloživo vri- 
jeme ti se povećava ako ubijaš usput 
zombije ili oslobađaš zdrave građane 
(razasute po kućama uokolo). Novcem 


_Biood omen: Legacy of Kain_ 
Resident Evil 2 


igra Glasovi 
Suikoden 2 18 (EN Oct 
Resident Evil KILE S TJSA ARS 
I- +— ————| > Grgur nam šalje savjete za posljednji dio 
Shadowman 14 ove igre (drugi CD, prije posljednje tam- 
13 nice), koji su došli u pravi čas da odgov- 
Ti orim Mijatu koji pita kako nakupiti isku- 


stvo prije posljednje borbe. Evo savjeta: 
U Kislevu možete otići na borbe gearovima, 
u kojima se mogu osvajati Battle pointsi te 
se poslije zamjenjivati za nagrade. 

Na karti svijeta (JZ od sredine) nalazi se 
svjetionik, uđite u njega i spustite se 
dizalom u podzemni grad. Možete izaći 


iz gearova i ući u zgrade sa žutim vrati- 


Clocktower 2 


ma. U jednoj od njih naći ćete Big Joea, 


Special Ops 
Hard Edge 
Toy Story 2 


Final Fantas) 
Medievil 


kod kojega možete kupiti specijalne 
stvari koje se ne mogu nabaviti nigdje 
drugdje (npr. oklop koji će robotu podići 
obranu na 1000). 


Alund 
Vampire Hunter D 


Eagle One 


0 KARTICAMA, BLOKOVIMA 1 DIONIČKIM SKOKOVIMA 


Piše mi Leonard: "Imam dvije memo- 
rijske kartice od kojih mi je jedna 
puna, a na drugu ne mogu ništa snim- 
iti jer mi igra kaže da nije formati- 
rana - pomagaj!" Još napominje da je 
jedna kartica žuta, a druga zelena, te 
da ne može sa zelene (koja je puna) 
ništa obrisati. Pomislio sam čovjek 
mora još jednom pročitati upute za 
konzolu da vidi kako se koristi pro- 
gram za brisanje i kopiranje snimlje- 
nih pozicija, no onda mi je susjed 
došao gotovo plačnim glasom reći da 
igra FF8 već osam sati, a memorijska 
kartica mu ne prima poziciju. Odem k 
njemu i imam što vidjeti - memorijska 
kartica nekog lijevog proizvođača 
otkazala poslušnost. Posudio sam mu 


F8 


1 nakon prošlomjesečnih savjeta za 
ovu igru, pitanja i dalje stižu. Ali i 
dodatni savjeti. Tako su nam Damir 
Zaić i Josip Varelija poslali svoju 
verziju borbe protiv Omega Weapona: 
“Mi smo igrali sa Squallom, Zellom i 
Rinoom. Opremite bandu sa svim GF- 
ima, u ABILITY stavite što više 
STRENGKTA, a na jednog od njih REVIVE. 
Ne isplati se stavljati KAMIKAZE jer 
Omega ima oko 700 - 900 000 HP. 
Potrebno je pretvoriti LAGUNINU kartu 
u 100 HEROA i prije toga od SEIFERA 
pokrasti što više AURE (neka svaki lik 
ima po 50 kom) i jedan od njih neka 
baca HERO, Dvojica neka imaju po 9999 
HP (za svaki slučaj). Poželjno je imati i 
50 (svaki) FULL-LIFEA (mogli ste ga 
pokrasti od BAHAMOTHA, ali nije toliko 
bitno). 

Na Zella smo bacili samo HERO i cijelo 
vrijeme štancali EDEN. Na Rinou i 
Squilla prvo smo bacili AURU pa onda 
HERO - učiniš li obrnuto, nema nikakve 
koristi od AURE jer će biti nevidljivi i 
promašit će. Nakon toga možete početi 
s pranjem RENZOKUKENA i WISHING 
STAROM. (Ako ste stavili mnogo 
STRENGHTA, u jednom biste mu potezu 
trebali oduzeti do 45 000 HP po jed- 
nom liku, naravno ako imate i najjače 
oružje - što mi nismo imali sa 
Squallom.) 

Poslije borbe nismo dobili ni exp. ni neki 
dobar (rijetki) predmet (možda bismo ga 
dobili da smo imali RARE ITEM na sebi, 
pokušajte vi)." 


PLAYSTATION ČASOPIS 


svoju + Sonyjevu - i sve je bilo 0.K., 
ali sam onda shvatio i Leonardov 
problem i odlučio mu posvetiti malo 
vremena. 

Dakle, popularnost Playstationa 
ponukala je mnoge proizvođače da 
kreiraju dodatne uređaje za njega - 
među njima i memorijske kartice koje 
su obično jeftinije od originalnih 
Sonyjevih, ali ponekad imaju problema 
sa snimanjem pozicije nekih igara. 
Nije rijetka situacija i da odbiju 
poslušnost kad snimljene pozicije 
treba pobrisati. Moj jedini savjet u 
takvom slučaju je učitati neku igru 
koja među opcijama za snimanje i uči- 
tavanje pozicije nudi i onu za formati- 
ranje kartice i obaviti tu operaciju. Na 


taj ćete način izgubiti sve snimljene: 
ali će kartica bar na neko 
vrijeme biti opet spremna za uporabu. 
Mnoge igre opciju formatiranja nema- 
ju izdvojenu kao SAVE ili LOAD, nego 
vam je ponude tek kada ubacite kar- 
ticu koja je potpuno nova i nikada nije 
bila formatirana pa ni traženje igre 
koja ima FORMAT opciju nije lagan 
problem. 

Sve to samo potkrjepljuje moj sljedeći 
savjet koji ću, po svom ružnom običa- 
ju, sažeti u poslovicu: Nisam tako 
bogat da kupujem jeftino. Sonyjeve 
kartice su možda malo skuplje, ali 
rade besprijekorno i vrlo su trajne - ja 
svoje imam još od prvog dana. 
Izaberite sami. 


se da su poziv u pomoć za Quake svi shvatili osob- 


no, pa u svakom pismu nađem podatak da završavanje 
igre daje neke nove opcije. Znam ja to otprije, no to 
svejedno nije šifra za besmrtnost... 


ALONE IN THE DARK 2 


Pazite, Bayin je problem vezan uz 
drugi, stariji nastavak, a ne četvrti, 
koji tek dolazi! On, naime, pokušava 
pokupiti amulet koji mu se pojavio u 
kockastom otvoru kad je stavio krunu 
na statuu. 

Nažalost, mislim da je problem u tebi - 
amulet ti stoji u sobi desno od statue 
(sorcery chamber) i samo čeka da ga 
pokupiš - tu ti ne mogu dati neki pamet 
niji savjet. 


DISCWORLD 2 


Vjerna čitateljica Ana ipak ne zna 
kako "ciglom popraviti kompjutor" u 
ovoj igri, kao što sam ja to kreativno 
napisao kao odgovor na nedavno 
pitanje. 

Dakle, Ana, ne treba ciglom po kompju- 
toru - tj. Hexu, nego po onom rotira- 
jućem objektu iznad njega. 

A Što se tiče tvog problema s Broken 
Swordom 2 - rješenje je nedavno objav- 
ljeno, a detaljna razrada tvog problema 
(kako prijeći snimanje filma) objavljena 
je prije nekoliko brojeva kao odgovor 
nekom drugom čitatelju 


ALUNDRA 


Zrinko, koji nam je poslao i brdo šifri 
te svoju sliku (u čarapama - mislim, 
on je u čarapama, nismo sliku dobili u 
čarapi - to bi bilo malo previše), pita 
kako u Alundri prijeći grobnicu s pet 
svetih duhova. 
Prvo moraš pronaći usamljenog duha 
koji će ti objasniti kako to učiniti. Naći 
ćeš ga kada pročitaš ploču na zidu na 
vrhu jedne od soba. Sada idi do mjesta 
gdje ćeš čitanjem s ploča probuditi pet 
duhova koji će ti na neki način naznačiti 
kojim redoslijedom treba razgovarati s 
njima. Slijeva nadesno duhovi se zovu: 

* Saint Green 

* Saint Blue 

* Saint White 


HELPLINE 


Rainhow Six 


Pauzirati igru i držeći € pritisnuti 
Za dodatno streljivo 
GOOVOVOOVO 

Za zdravlje cijele ekipe 
GOBOOĐOO 

Da se onemogući umiranje taoca 


ovwwowowo 


Za otključavanje svih vrata 
GABĐOGĐ 

Za sve karte 
BOBOOĐOV 

Za nestanak terorista 


Đoowoogoo 


Za završnu sekvencu 
GOBOOOBO 


Goran Žugelj 


Xena Warriror Princes 
p € 


Pa\ 
Me. 
PA 
abh\ 


Na glavnom izborniku pritisnuti: 

Za neranjivost 
1MOBT>€ 

Za puni štit 

OBOGBOMI 

Čut ćete "klik" ako ste dobro unijeli 
šifru. 


Fear Effect 

Kaže Marko da mu ne rade šifre za 
Fear Effect objavljene u prošlom 
broju, Evo sada šifri koje rade, a 
poslao nam ih je Pedja iz Prištine (1). 
Zapravo, neke od njih su iste one 
koje je i Amar objavio u prošlom 
broju (a ona najbitnija , energija, 
imala je jednu grešku!), ali evo ih još 
jednom jer smo dobili nekoliko upita 
0 njima. Sve šifre se upisuju u 
Credits screenu (do njega se dođe 
kroz Options screen). 

Energija 
moNOOOO->9 
Streljivo 
DONOOVOFO 

Sva oružj 
GONOOVO1TO 

Brže pucanje 
DONOOTN 

Rješenja zagonetki 


DONOOVT 


| 
| 
| 
| 
| 
| 


P&O 


tobogane, trgovine i ostalo 
kao nadimak upišite BOVINE. 
Ako vam je još potrebna i lova, 
nakon upisivanja nadimka pritisnite 
Oi jedno. 
Za superpark upišite nadimak BUS 
i pritisnite s na ekranu PARK SELEC- 
TION 


Robert Borić 


Vigilante 2nd ofince 
Dario je htio šifre za besmrtnost i 
SVE aute, koje nisu bile objavljene 
prošlom broju, a kako je još 
koliko čitatelja (Ivan, Marija, 
o pojedinosti za ovu 
svih šifri koje smo mogli 


an) tra 
igru, ev 


Ekran za šifre 
Na Options ekranu, odaberi "Game 
Status" i pritisni GD + CD 
Neranj 
kao šifru upiši ELBICNIVNI 
\pid fire mode 
fru upiši RAPID_FIRE 
Solo igra u arcade mode 
kao šifru upiši HOME_ALONE 
2 gravitacije 


upiši GO_ 
vršne animacije 


i u multiplayer modeu 
ši MIKED_CARS 


najjačim osobinama 
u upiši LLA_DORTOH 
rakete 
ifru upiši BLAST_FIRE 
vlačenje protivnika 
kao šifru upiši UNDER_FIRE 


u upiši 
auti 
u upiši HI 


šifru upiši MORE_SPEED 
ra 


ifru upiši QUICK_PLAY 


u upiši JACK_IT_UP 
nje šifri 
u upiši NO_CODE < tri puta 


* Saint Red 

* Saint Brown 
S njima treba razgovarati ovim redom: 

* Saint White (grob #3) 

* Saint Blue (grob #2) 

* Saint Red (grob #4) 

* Saint Green (grob #1) 

+ Saint Brown (grob #5) 
Ako to učiniš, začut ćeš zvonce pa se 
vrati do usamljenog duha i odgovori 
potvrdno na njegovo pitanje. Zatim idi u 
sobu ispod, gdje će se stvoriti pet duho- 
va i pomaknuti kamen s prolaza. 


MEDIEVIL 2 


lako će kompletno rješenje ove igre 
uskoro (možda već u idućem broju) 
biti objavljeno, evo odgovora Svenu 
koji je zapeo u Greenwich 
Observatoryju na mjestu gdje se 
nalaze četiri prekidača. 

Sven je, kao što i treba, stavio glavu Sir 
Daniela u stroj, no ne zna što dalje. 
Moraš samo prebaciti kontrolu na glavu 
i njome pogledati kako treba namjestiti 
temperaturu, zatim se vratiti na Sir 
Danijela i prekidačima dovesti stupiće do 
takvog rasporeda, 


Dino i Kiki imaju problema s istom 
igrom, i to s Tyranosaurom na drugom 
nivou. 

Evo što treba: stojiš na zidu sobe (do 
kojeg dođeš kroz vrata i po stubama) i 
čekaš da on dođe do tebe i nasloni glavu 
na rub zida. Preskočiš mu preko glave i 
sletiš mu na leđa, pa se okreneš i raspal- 
iš ga po mozgu. Vjerojatno ćeš 

pasti dolje pa ponovi 
stvar još nekoliko 
puta usput ubijajući 
kosturiće koje 
šalje na tebe. Kad 
ga dovoljno 
natučeš, 

pretvorit će se u 
neku vrstu ptice koju je 
vrlo lako srediti, ali se 
moraš stalno izmicati 
njezinim hicima. 


LEGEND OF LEGAIA 


Dejan, koji se pot- 
pisuje kao "vjerni 
Belišćanin" i koji me 
obradovao viješću da 
smo u Belišću rado čitani 
bez obzira na konkurenciju, 
ne zna kako naučiti koristiti 
vještine ("skills") u ovom RPG- 
u koji je inače završio. 

Dakle, ovako: tvom prvom skillu 
naučit će te Tetsuo, koji će te nauči- 
ti i kako se bori. Iduće skillove naučit 
ćeš sam tako da u borbi koristiš različite 
kombinacije udaraca (gore, dolje, lijevo, 
desno) čitajući knjige ili da nađeš neko- 
ga da te nauči. Obične skillove, NORMAL 
ARTS, naučit ćeš lako. HYPER ARTS svaki 
lik uči iz posebnih knjiga (Vahn + FIRE 
BOOKS, Noa - WIND BOOKS, Gala - THUN- 
DER BOOKS). Postoje još SUPER ARTSI, 


ma-e 


Za sve vas koji pitate koliko će prostora PS2 igre zauz- 
imati na memory cardu - nimalo, jer njihove pozicije 
nećete moći snimati na Playstation memory card. 


koji predstavljaju kombinaciju nekoliko 
drugih artsova i ne zapisuju se u knjigu 
nego ih moraš naučiti napamet, i MIRA- 
CLE ARTSI koji nanose vrlo mnogo štete, 
ali ih možeš naučiti tek kada dođeš do 
određenog nivoa (svaki lik ima samo 
jednu). 
Što se tiče tvoje potrage za RPG-ovima, 
po jedan primjerak ovog žanra opisan je 
gotovo u svakom PSX-u, a kojiput i više 
njih. Ako si početnik s ovim igrama, kao 
što i sam kažeš, preporuču- 
jem ti Suikoden 1 2, 
koji iza jednostavne 
pozadine skrivaju 
divnu priču i hrpu 
igrivosti te su za 
navikavanje na 
RPG-ove prik- 
ladniji nego 
hitovi kao 
što su FF7 
iFF8. 


FI 2000 


Marko iz Dubrovnika pita kako u 
ovoj igri zauzeti pole position, tj. 
prvi započeti utrku. Amar, koji je 
ovu igru prešao uzduž i poprijeko, 
odgovara: 

Nakon što namjestiš bolid (a to ti je 
najbolje učiniti u fest day ili practice 
opciji, samo što u practice modu nećeš 
moći pogledati telemetrijske tablice), 
prelaziš u kvalifikacije. One se voze sat 
vremena, a svi vozači, uključujući i tebe, 
imaju pravo unutar tog vremena odvoziti 
ukupno 12 krugova. Start out lap služi 
vožnji pripremnog kruga, tako da se tek 
sljedeći boduje za poredak (Start out lap 
je za nekoliko sekundi sporiji i imaš 


hladnije gume, dok je Flying lap krug u 
kojem startnu ravninu prelaziš velikom 
brzinom, ali također hladnih guma). 
Prednost odabira Flying kruga je u tome 
što ne gubiš jedan krug u izlaženju na 
stazu (tako da možeš odvoziti više kru- 
gova da bi se kvalificirao), no 
nedostatak mu je što te odmah "baca" u 
utrku za prolazno vrijeme. Naravno, za 
prvu startnu poziciju u utrci najvažnije 
je izvoziti najbrži krug u kvalifikacijama, 
što opet ovisi o tome koliko si jake pro- 
tivnike odabrao (easy, normal, hard ili 
expert). 
Što se odabira guma tiče, tj. soft ili 
hard smjese, preporučujem ti soft jer 
se te gume brže zagriju i mnogo bolje 
vode bolid kroz zavoje. Hard kompo- 
nenta je presudna jedino u utrkama s 
više od 16 krugova (i to pod uvjetom da 
si odabrao utrku u kojoj se gume 
uistinu troše) jer će ti se takve gume 
sporije "izlizati" pa ćeš rjeđe trebati 
posjećivati boks. 
Detaljnije o sitnicama vezanim 
za F1 2000 čitaj u sljedećem 
broju PSX-a. 


CITY 0F LOST 
CHILDREN 


Već spominjani Baya ima 
problema i s ovom igrom 
(nešto je navalio na 
klasike, ali kako sam i 
ja ljubitelj "starih 

dobrih igara", ne 
zamjeram mu). 

Kaže da je psu dao 
kost, metalnu šipku 

bacio u instalacije i 
sakrio se od čuvara 
koji je ušao u svjetionik i - stao. 


rex | 


Kad stražar uđe u svjetionik, trči natrag 
na početak doka i vrati se do cashier's 
huta. Priđi vratima s desne strane, uđi i 
okreni se lijevo, pa upali svjetlo preki- 
dačem lijevo od vrata. Pazi, sef je 
zaštićen strujom, pa idi do blagajne desno 
od vrata i uzmi četku iz svog inventorija, 
zatim otvori ladicu na blagajni i s Drop 
stavi četku tako da ladica blagajne ostane 
otvorena. Sada možeš uzeti stvari iz sefa. 


TOY STORY 2 

Robert traži da mu pomognemo prijeći 
bossa u construction yardu. 
Vjerovatno misliš na Jackhammer bossa 
koji je prilično lagan - samo ga napu- 
cavaj Disc Launcherima. 

Inače, Roberte, rado bismo mi pisali o 
Star Trek Invasionu - samo da izađe. 


MISSION: IMPOSSIBLE 

Mika ne zna što uciniti s bombom koju 
je Max postavila u vlaku. Našao ju je i 
otvorio kutiju i ne zna što dalje. 
Nadam se da si u vlaku našao i Torchi 
Liquid Nitrogen. Torch upotijebi na 


ka Pitanje mjeseca: "Zašto na svojoj sivoj konzoli ne 


A 


> Pa kako da ja to znam? 


mogu igrati Crash Team Racing i Overboard?" 


ručkama koje se nalaze na bombi dok ne 
pocrvene i Ethan kaže "I'm not sure if it 
will take anymore." Zatim posprejaj 
bombu Liquid Nitrogenom i šipke ce 
pobijeliti i otpasti. Kad to napraviš s 
obje ručke, upotrijebi Bomb defuser, 


SILENT KILL 

Nikola pita kako ubiti "ono veliko 
biće" koje se pojavljuje nakon škole. 
Vjerojatno misliš na čudovište s velikim 
ustima poput Largemouth. Ako si proči- 
tao knjigu, to bi trebao znati i sam, a 
ako nisi, evo kako: pucaj u njega bilo 
kojim oružjem dok se na podu ne pojavi 
lokvica neke tekućine. Sada pripremi 
pušku i čekaj da RAZJAPI usta. Kad ih 
samo malo otvori da te ugrize, to nije 
to, moraš čekati da ih stvarno razjapi 
(vidjet ćeš i sam) i onda raspali puškom 
u njegovo ždrijelo. &) 


Kao i uvijek, i ovaj je 
mjesec bilo pisama za čije 
odgovore nije bilo dovoljno 
prostora, onih na čije smo 
želje odgovorili objavlji“ 
vanjem cijelog rješenja (tj. 
objavljujemo rješenja igara 
za koje ste pitali u svojim 
pismima), kao i onih - sve 
češćih - u kojima ste samo 
naveli igre za čija rješenja 
glasujete. Uglavnom, 
raznolika mješavina - kao i 
uvijek. 

Ivan - kompletno rješenje 
TR4 je nedavno objavljeno u 
PSX-u; Krešo - financije su 
ipak nešto o čemu se ne 
govori tako otvoreno, a to 
što ni uz rješenje ne možeš 
prijeći RE3 stvarno mi je 
žao; Nikolina - odgovor na 


Josip - eh, ali kraj igre u RE 
zapravo i nije tako težak; 
Josip, Tomislav i Matija - 
nažalost, savjete vam neće- 
mo poslati, ali je vaš zahtjev 
dospio na popis i doći će na 
red za neko vrijeme; Kruno - 
već smo ti uslišili neke od 
molbi, a što se tiče cijene, 
mislim da smo još uvijek vrlo 
konkurentni; Boris - uvrstili 
smo tvoje želje na popis; 
Hrvoje - nadam se da će ti 
rješenje Diseworlda Noira 
pomoći; Alen - nadam se da 
će ti pomoći ova hrpetina 
šifri za Vigilante 2; Igor - 
Šifre za Parasite Eve 2 će 
malo pričekati dok ne opiše- 
mo igru; Dario - mailovi nam 
sasvim normalno stižu, da 
nisi upisao krivu adresu?; 


tvoje pitanje o Ape Escapeeu Jura - ubacili smo Hard 


je detaljno obrađeno u 
prošlom broju; Zlatan - u 
ovom broju ti je drugi dio 
rješenja Syphon Filtera 2, pa 
uživaj; Siniša - ne, Pokemon 
ne postoji na PlayStationu, 
ali Sony sprema nešto 
slično; Franjo, Darko i 


Edge na popis; Luka - pismo 
ti je zakasnilo da objavimo 
šifre, ali će biti u sljedećem 
broju (pozdrav i od nas 6.A); 
Nikola - hvala za šifre, a za 
Medievil odgovor u jednom 
od sljedećih brojeva; Caro - 
Krešo se zahvaljuje na savje- 
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tima, ali rješenje je ispravno 
- iako je na tvoj način neke 
dijelove doista lakše prijeći; 
Goran - rješenje će sigurno 
ići u sljedeći PSX; Matija - 
šifre (a možda i više) o NFS 
Porscheu u idućem broju; 
Nikola - pretpostavljam da 
si htio napisati "inače", a ne 
"hlače" jer ovo jako čudno 
zvuči...; Josip i Mario - mis- 
lim da ste onu priču o crnoj 
burzi shvatili previše 
doslovno; Milan - glasovi 
primljeni; Darko - hvala na 
svim tim šiframa, ali i sam 
shvaćaš da neće stati u 
jedan broj; Josip - hvala na 
šiframa, ali objavljivane su 
već nekoliko puta, a postere 
nažalost ne možemo slati na 
zahtjev jer bismo bili zatr- 
pani zahtjevima; Kruno - 
igre su uvrštene u tablicu, i 
drago mi je što nemaš prob- 
lema; Gabrijel - evo prvog 
dijela rješenja već u ovom 
broju; Marko - Suikoden 2 
kreće od ovog broja, pa sam 
pogledaj; Maja - a rješenje 
za RE stiže u idućem broju; 


Gogo, Marko, Denis, Mario, 
lgor, Damir, Maja, Goga, 
Saša i ivan - odgovor na to 
pitanje već je bio objavljen, 
ali rješenje stiže pa će usko“ 
ro sve biti jasno; Tomas - 
nadam se da ti je rješenje 
pomoglo; Marko - žao mi je 
što si izgubio rat; Marko - 
za Drivera smo već objavili i 
rješenje i šifre, a TR3 se 
polako penje na tablici, pa 
pričekaj; Filip i Mladen - da, 
sasvim sigurno ispadaju, ali 
nadam se ne još dugo; Dean 
+ evo rješenja pa pogledaj; 
Damjan - hvala na šiframa; 
Antonio - Multi Lock u 
Ouakeu 2 nije cheat nego 
nagrada za završavanje igre; 
Slavko i Gorana - glasovi su 
vam ubrojani; Vlatko - 
nadam se da će šifre 
pomoći; Gi ašto 
možemo kad čitatelji traže 
baš te šifre; Mislav - evo 
pročitali smo pismo i objavili 
prohod - što sad? 


Do čitanja 
Bero 
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Slučajni odabir lika 

- > + (O) na ekranu za odabir likova 

Slučajni odabir momčadi 

- > + (O) na ekranu za odabir tima 

Različiti demoi 

- na naslovnom ekranu držati 
> PLOD ili GB dok ne krene 
demo 

igraj kao Gregorio Zonaras 

- završi arcade mode na NORMAL težini 

igraj kao Arnold Lang 

- osvoji 8000 bodova u "Challenge 9" 
mode. 

igraj kao Roland, Edgard Cailaux, 

Powel Gardner, ili Gerald Wells 

- osvoji International Cup sa svim 
nacijama na NORMAL težini. 

Igraj kao David Magellan 

+ osvoji više od 1150 bodova u 
"Challenge 9" mode na svim 
težinama. 

1998 World Cup France mode 

- odaberi "International Cup" i 
označi opciju "New game/ 
Continue", pa drži mesne 
i pritisni O. 
Svi timovi će biti kao na svjetskom 
prvenstvu '98, 


Idite u SEASON i kao svoje ime 
upišite "MOOBMOOB" da dobijete 
sve autostaze i ostalo 


Idite na SINGLE RACE i kao ime 
upišite (zajedno s razmakom): 
"_BOA" - za sve glisere 
"HURR" - za brže glisere 


Evil Panel miniigra 

+ pokreni miniigru Battle Panel i pob: 
jedi protivnika 10 puta zaredom. 
Zatimdrži GD + 0+ D+ Bi 
držeći te gumbe pritisnutima oda- 
beri "Battle Panel" na glavnom 
izborniku. 

Skrivene uvodne animacije 

- dok se igra učitava, ne pritišćite 
nijedan gumb na kontroleru te 
pustite da uvodna sekvenca prođe 
4 puta zaredom. Sada udite na 
"Movie Player" ekran, označite 
"Opening Movie" i idite desno na 
novi izbor "Extra Opening". 

Cloudov treći kostim 

+ završite igru s Yuffie, označite 
Claouda na izboru likova i držeći & 
pritisnite G) 

Tifain treći kostim 

+ završite igru s Vincentom, pa 
držeći & odaberite Tifau na ekranu 
za odabir likova. 

Kako pobijediti posljednjeg BOSSa 

(arcade mode) 

+ razbij dvije kutije na oltarima i baci 
oba maća koja se pojave na njega 

Infinite mode (japanska verzija) 

+ pritisni Ka + B%, kad se na naslov« 
nom ekranu pojavi "Press Start" 

Racetrack mode (japanske verzija) 

+ pritisni KD + Bo kad se na naslov« 
nom ekranu pojavi "Press Start" 
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Prvi je dio 
Suikodena postao 
legenda među 
FRP-ovima čim se 
pojavio na tržištu. 
Nastavak je jednako 
tlobar, ali i zamršen 
te vam zato u ovom 
broju priskačemo u 
pomoć s prvim 
tijelom rješenja 


PIŠE Krešimir Jozić 


likoden 2 


akon uvodnog dijela 
prošećite po kampu prema 
istoku. Kad ugledate 


vojnika, koji će odmah pobjeći, 
vratite se na spavanje. Igra se 
nastavlja dalje, vi nemate 
nikakvog izbora, a kad se vratite 
do kapetana, možete razgovarati 
s njim ili pobjeći prema litici. Ako 
razgovarate, slijedi borba, potom 
ćete se naći kod litice, gdje slijedi 
još jedna borba. Ako ste odmah 
pobjegli, imate samo jednu borbu. 
Te su borbe prilično jednostavne - 


treba samo udarati po neprijatelju. 


Nakon posljednje borbe igra će 
preuzeti kontrolu, a vi ćete je 
ponovno dobiti tek kad vas Viktor 
zarobi. Odgovorite kako god 
hoćete. Potom vas očekuje neko- 
liko zadataka koje morate obaviti. 
Prvo poredajte sve kutije u 
zadovaljavajući raspored i 
pokupite uže pa zatim porazgo- 
varajte s Pohlom. Sada morate 
pokupiti nekoliko stvarčica, zato 
idite prvo Barbari i ondje uzmite 
dva para čizama, a zatim podite 
do kovača i uzmite 3 kremena. 


lako borba protiv dvoglave zmije nije teška, možete se prepasti njenog 


izgleda 


Odlučite li igrati Suikoden 2, to će biti sigurno radi zabave (uostalom, tako 
je sa svakom igrom), a ako vam i zatreba pomoć, bojat ćete se zaviriti u 
rješenje da ne biste pokvarili užitak igranja. Baš zato, da vam ne bih uniš- 


tio taj užitak, u ovom su rješenju napisane potrebne akcij 


i savjeti za 


borbe, a svi dijelovi igre za koje nemate kontrolu su ispušteni tako da vam 
sve dođe kao iznenađenje. Zbog toga će vam se rješenja možda katkad čini- 


ta nelogična, pa ih morate čitati uz igru. 


Idite u dućan, ispast će da nemaju 
brašna, zatim idite do Pohla. 
Nakon razgovora s njim, porazgo- 
varajte i s Leonom, potom idite 
van i sjeveroistočno prema 
Ryubeu. Nabavite brašno i zatim 
se vratite do Pohla. Sljedeći vam 
je zadatak da na sva tri kata 
obrišete proliveno ulje. Tijekom 
noći Jowy će vas pokušati spasiti 
pa mu se javite. U bijegu će vas 
uhvatiti Flik, ali svejedno je koji 
način izaberete, igra će nastaviti 
dalje i kad dobijete kontrolu, sli- 
jedite Jowyja. 

Nakon svog bijega možete se malo 
prošetati naokolo, idite u Ryube i 
gledajte zabavljače pa ćete biti 
izabrani za "dobrovoljca" na kojem 
će pokazati vještinu bacanja 

noževa. Jednostavno nemojte dirati 
kontrole i sve će proći glatko, nakon 
toga slijedi razgovor, Pristanite im 
pomoći, jer ćete tako imati malo 
više članova u grupi, što je dobro na 
početku, Idite na sjever, ne možete 
pogriješiti put jer ako krenete 
krivom stazom, doći ćete do kraja 
gdje možete nešto dobiti, a uskoro 


ćete se naći s čudovištem koje pri- 
ječi put kroz planine - Myst Shade, 


Ovo je prilično lagana borba, samo 
udarajte vi i Jowy, a cirkusanti 
neka napadaju svojim cirkuskim 
napadom, s tim da Rina može koris- 
titi vatrene čarolije. 

Nakon borbe idite na sjever da 
biste izašli iz planina. Prošećite po 
gradu te idite u svoju kuću - na 
zapad. Možete pregledati vaze u 
kući i naći ćete staru knjigu, ali 
morate ići kroz stražnja vrata gdje 
je Nanami. Kad izlazite iz kuće, 
napast će vas stražari, a nakon 
borbe u kojoj ćete bez problema 
pobijediti slijedi razgovor s 
Rowdom. Ako se opirete, nabit će 
vas bez problema; u svakom sluča- 
ju, doći ćete na isto. Nakon što ste 
spašeni, idite po Nanami i nakon 
toga prema planinskom prolazu, 
gdje će stražari propustiti Viktora 
Vratite se u kamp plaćenika a kad 
Viktor i Flik odu, idite u Ryube uno 
vačiti ljude, a onda pokušajte isto u 
Totou. Vratite se u bazu i pogleda- 
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IGRAJTE 


jte situaciju te pogledajte gdje 
možete snimati, gdje mijenjati 
članove grupe, a gdje mijenjati 
stvari. Idite u Toto gdje ćete sresti 
Piliku i igra će preuzeti, a kad 
podete, ona će vas zamoliti da 
skočite u Muse i kupite dar za 
njezinog tatu. U Museu idite u 
dućan i kupite drvenu ogrlicu te se 
vratite do Pilike i nakon razgovora 
odvedite ih do Viktora. Kad vas 
Viktor zatraži da idete po Tsaia, 
prihvatite i krenite do kolibe u šumi 
pokraj Ryubea. Vratite se u kamp i 
kad vam kažu da će se oni pobrinu- 
ti za ostalo, a vi da se vratite "civil- 
nom" životu, u tom trenutku recite 
da se želite pridružiti. Slijedi dvoboj 
s Flikom koji je prilično težak, ali 
morate samo zadati 50-ak štete, 
zato izdržite i stalno napadajte. 
Dobit ćete komandu nad jednim 
odredom, potom slijede dvije 

borbe. 


1.i2. borba 


Prva je vrlo lagana, samo pustite 

računalu da sve posloži i koristite 
vatrena koplja. Za drugu borbu 

ostanite u tvrđavi iako ćete izgubiti, 
Sada morate naći Piliku pa zato 
idite prema zapovjedničkoj sobi, 

putom vas očekuje nekoliko laganih 

borbi. Nakon događaja u zapovjed- 
ničkoj sobi idite u Muse, a u Totu će 
Pilika ići u špilju pa je slijedite. U 
špilji vas očekuje 

mnogo događaja 

na koje nemate 

utjecaja, samo 

dite ravno i kada 

vam na kraju kažu da 

se možete vratiti ili prih- 
atiti odgovornost, 

uzmite moć (zapravo je 

prihvatite). 

Budući da ne možete ući 
zravno u Muse, idite u 

krčmu "White Deer" i posli- 

je noći će vam Alex ponuditi 

voju propusnicu ako mu 
pomognete. Pristanite te 
idite do ruševina 
Pregledajte predmet desno & 
od vrata pa će ih Alex ni 
otvoriti, potom idite lijevo ' 

da biste našli dvije škrinje. 

Idite dalje dok ne dođete 

do kipa koji morate gurnuti 

natrag na njegovo mjesto 

da vam se otvore vrata te u 

sobi pokupite tanjur i oklop. 

Vratite se do vrata pokraj 

kojih ste prošli i blizu kojih je rupa 

te u nju gurnite tanjur. Idite jedinim 
putom kojim možete pa uza stube 


te ondje pomoću trokutaste ploće 
zaustavite vodu. Idite sada malo 
naokolo pa ćete naći nekoliko koris- 
nih stvarčica uključujući kockastu 
ploču. Pomoću nje možete otvoriti 
dvoja vrata, iza jednih su predmeti, 
a iza drugih morate ići pa ih prov- 
jerite kako vam dođe. U sobi u kojoj 
su pokraj vrata nekakvi urezi u zidu, 
prvo ih provjerite, a kad vas pitaju 
što vam je najdraže, recite sve. 
Sada idite u iduću sobu gdje vas 
čeka borba s dvoglavom zmijom. 


Njezin napad nije jak, ali zato ima 
jake čarolije. Udarite po njoj kombi- 
nacijama i vašim čarolijama, a 
liječite se s Bright shield rune 
Kad pobijedite, popnite se po stuba- 
ma i pokupite HEALING HERB pa se 
vratite do Hilde i zapamtite gdje je 
Alex ispustio HEALING HERB. Kad 
vidite što je s Hildom, vratite se po 
HEALING HERB, a potom razgo- 
varajte s Nanami. Alex će vam dati 
propusnicu pa idite u Muse. 
Nakon okupljanja u Museu dobit 
ćete neredbu da posjetite novu 
Leoninu krčmu, a potom se sas- 
tanete kod vjećnice, Prošećite po 
gradu i učinite što se od vas traži 
pa će vas Viktor odvesti do 
Anabelle. Razgovarajte s Jessom 
pa pretražite police za staru knjigu 
te izađite, a kad vas dovedu do 
Huana, razgovarajte s njim. Vratite 
se do Leonine krčme i 
odaberite grupu te krenite 
prema sjeveroistoku. Morate 
ići kroz šumu do nepri- 
jateljskog kampa, vojnik će vas 
pustiti unutra. Prošećite po 
kampu i saznat ćete koliko 
hrane imaju, a na izlasku ćete 
se možda morati boriti s 
nekoliko vojnika, ovisno o 
tome što ste rekli na ulazu. 
U svakom slučaju, morati 
ući u veliki šator i ondje 
se skriti. Kad opet dobi- 
jete kontrolu, izadit 
van - napast će vas 
vojnici, vi ćete 
pobjeći dok će ih 
Jowy 
zadržavati. U Museu 
biste trebali ići do Jessa, ali 
budući da ne možete do 
njega, idite do Leone, gdje 
ćete se sresti s ostalima. 
Idite opet do vijećnice i 
razgovarajte s Jessom, nakon 
toga idite do vrata grada i čekajte 
Jowyja. 
Igra će preuzeti i nakon nekog vre- 


“LA 
Ako skrenete s puta, često se mogu naći neke krisne stvarčice 
skrivene iza tajnih prolaza 


Bacanje čarolija je vrlo korisno u svim borbama, a neke ne možete 
preživjeti bez njih 


mena Nanami će vam reći da idete 
do Jowton Hilla, prema sjeveroza- 
padu. Ondje će opet preuzeti igra, a 
nakon toga idite do Leone i slijedi 
dogovor na koji vi trebate pristati - 
pristanite. 


Vodit ćete borbu u kojoj trebate 
samo zadržati neprijateljsku vojsku. 
Nakon desetak poteza neprijatelj će 
se povući. 

Ujutro idite do Anabelle pa do 
Leone i zatim slijedite Jowyja do 
Vijećnice. Po noći idite do Anabelle 

i igra će preuzeti te krenite prema 
Coronetu. istražite grad i idite u 
krčmu te nakon toga do kuće desno 


od dokova. U kući razgovarajte s 
Tai Ho i Yam Koo pa ćete dobiti 
brod ako ga pobijedite u kockanju. 
Kocka je samo sreća, ali pobijedit 
ćete prije ili poslije te će vas 
Nanami nagovoriti da idete po pri 
jatelje u krčmu. Nakon toga se 
vratite i krenut ćete brodom. Kad 
dođete, bit ćete u sjevernom gradu, 
a morate ići u južni, pa ćete ondje 
sresti Viktora koji će vam reći da se 
okupljate u krčmi. Idite u krčmu, a 
nakon razgovora idite u vijećnicu. 
Krenut ćete prema sjevernom 
gradu i napast će vas tri zombija i 
Neclord. Zombije ćete lagano ubiti, 
ali Neclord ne možete raniti bez 
posebnog mača pa zato idite u 
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špilju prema jugu. U špilji možete 
pokupiti nekoliko korisnih stvarčica, 
ali kako ona nije velika, brzo ćete 
doći do potrebnog mjesta. Nećete 
moći ući u tunele u kojima puše vje- 
tar pa ćete morati gurati kamenje 
da vas zaštiti od njega, inače nećete 
moći proći. Ovo je malo dosadan dio 
jer morate naći način kako nagurati 
kamenje - nije preteško, ali traje. 
Kad prođete dalje, pregledajte 
škrinje i razgovarajte s starcem te 
produžite dalje putom. Svi putovi 
vode u potrebnom smjeru, srest 
ćete Kahna koji će vam se pridružiti 
ako mu dopustite, prilično je jak 
Nastavite dalje, gdje slijedi borba 
protiv mača. 


IRAJTE - TRAŽI 


STE - IGRAJTE 


dalje pa gore po stubama i uskoro 
ćete doći do Neclorda. Nakon za- 
nimljivog razgovora slijedi borba. 


Ovo čudovište ima 
dva napada po potezu 
i jak "dah". Najbolje je 
da koristite Clay Guar- 
dian da biste smanjili fiz- 
ičke ozljede, a liječite se 
s Bright shield rune. Kahn 
može koristiti svoju Resur- 
rection runu da ošteti ne- 
prijatelja. Što ga više ranite, 
češće će koristiti svoj dah pa 
ga zato ubijte što prije. 
Vratite se prema južnom gra- 
dui srest ćete Flika. Idite u 


Star Dragon Sword 


Samo mlatite po maču da ga što 
prije sredite. Ako treba, liječite se. 
Vratite se u sjeverni grad i 
idite u dvorac. Idite naokolo 
po dvorcu kupeći korisne 
stvarčice sve dok ne dođete 
do sobe s kipom. Primijetit 
ćete da kip nije na dobrom 
mjestu te ga gurnite na 
ploču i otvorit će vam se 
put. Nastavite dalje, a 
kad dođete do sobe 
sa svijećama, upalite 
gornji red da ugle- 
date vrata kroz koja 
trebate ići, Nastavite 


Borba protiv Pest Rata nije preteška iako vas on može jako oštet 
Najbolje je da udarite po njemu svime što imate 


Hodanje po svijetu je isto kao i u prvom dijelu, a sva važnija mjesta, 
poput ove špilje, se dobro vide 


* 
La 


Radat prema istoku, ali ne- 
mojte zaboraviti da je Nec- 
lordov dvorac sada vaš. 
Radat je lifep gradić po 

kojemu se možete proše- 
tati, ali morate doći do 
Shueve kuće. Nakon toga 
idite u restoran i nakon 
razgovora ondje do 

Richmondove kuće. Platite mu 

1500 da sazna kakve informacije o 

Shuu te idite u krčmu i razgovara- 

jte s krčmarom. Idite do mosta i 

pričekajte Shua, a nakon razgovora 

idite do čovjeka u zelenom. Recite 
mu da zatvori vrata Sluice, slijedi 
dvoboj. Vrlo lagana borba, samo 
udarajte i katkad se branite. 

Pomozite Apple da nađe novčić u 

rijeci te porazgovarajte s 
Nanami, a kad Appe kaže 

da odustanete, vi ćete naći 
novčić. Igra preuzima i sli- 

jede planovi - bit će vam 
ponuđeno da vodite 

jednu borbu - morate. 


Ovo je vrlo lagana bor- 
ba ako udarite svom 
snagom po neprijatelju. 
Pojačanja bi trebala 
stići, ali je isto tako mo- 
guće da će se neprijatelj 
povući čak i prije toga. 
Nakon borbe možete 
razgovarati s Viktorom 
da čujete veliku priču o 
prošlosti ili ići odmah spavati 
Ujutro morate donijeti odluku 
hoćete li preuzeti komandu. 
Ako kažete da, možete imeno- 
vati dvorac i svi će vam se 
zakleti na vjernost. 

Izađite iz grada i razgova- 

rajte s Fitcherom, a nakon toga 
idite u Radat i unovačite Amada, 


“ 


Shkiro 
Anita 
žamza 
Taalo 
Kinnison+ 
Nanami 


Tai Ho i Yam Koo te se vratite na 
sastanak. Idite do dokova i ukrcajte 
se u brod te krenite na zapad 
prema Lakewestu. Po cesti idite 
prema zapadu do Two-River Cityja, 
a kad uđete, neki lopov će vas 
okrasti pa zato pojurite za njim. 
Kad pobjegne, idite u kobold četvrt 
te ljudsku četvrt, gdje zaustavite 
Fitcherovo bičevanje. Razgovarajte 
s Makaiem i recite mu da su vas 
okrali te idite u krčmu. Ujutro idite 
do Makaia i razgovarajte s njim te 
idite do kobold četvrti, ali kada vas 
ne puste, vratite se. Lopov će se 
opet pojaviti i okrasti Fitchera, a vi 
pojurite za njim i pobjeći će u 
kanalizaciju. Udite za njim u kanal 
izaciju i pretražite je jer ondje ima 
nekoliko korisnih stvarčica. Proći 
ćete pokraj mjesta za snimanje iza 
kojeg slijedi borba. 


Koristite magiju i kombinaciju 
udaraca da napravite veliku štetu i 
liječite se da biste držali svoje HP-e 
na maksimumu jer njegovi napadi 
rade veliku štetu. 
Nastavite dalje i izaći ćete u četvrti 
kobolda. Razgovarajte s Ridleyem 
te idite natrag do Makaia i kad dobi 
jete priliku, razgovarajte s njim. 
Lopov će se pojaviti, zove se Chaco 
i kaže vam da idete do četvrti 
letača. Ondje slijedi razgovor, nakon 
toga idite u krčmu. Slijede dvije vrlo 
lagane borbe, nakon prve morate 
razgovarati s Ridleyjem. Slijedi 
nekoliko događaja na koje 
nemate nikakav utjecaj, a kad 
dobijete kontrolu, idite u sobu 
za sastanke razgovarati s 
Makaiem i Shuom. Nakon raz 
govora krenite prema dvorcu, 
a Chaco će vam vratiti vaše 
stvari i pridružiti vam se. 
U dvorcu slijedi razgovor 
nakon kojega idete u 
Greenhill. Udite u grad s 
lažnim imenima te kre: 
nite prema školi, Vidjet 
ćete stražara kako gnjavi 
neku ženu pa joj 
pomozite te udite u 
školu i upišite se kod 
glavnog stola. Kad vam 
pokažu školu, izadite i 
idite u dom na zapadu 
te se odmorite, Razgovarajte 
s Emiliom te krenite prema 
krčmi. Slijedite Shina, ali se 
vratite u dom kada ga izgubite i 
odmorite se. Igra će preuzeti 
Nakon što spasite Fitchera vratite se 
u školu i odmorite se. Usred noći 


ILI STE - IGRAJTE - TRAŽILI STE 


Nanami će vas probuditi i reći vam 
da se netko šulja. Slijedite osobu po 
stubama i kad krene prema podru- 
mu, pogledajte zid između karte i 
kutije gdje je prekidač. Stisnite 
ga i otvorit ćete prolaz te 
uhvatite osobu. Pregledajte 
skulpturu te prođite kroz tajni 
prolaz i krenite prema šumi. 
Nastavite dalje i igra će 
preuzeti. Ujutro razgo- 
varajte s Flikom i idite na 
trg. Pomozite Jowyju i 
Nanami te pobjegnite 
prema Teresinoj kući u 
Šumi. Na putu će vas neko- 
liko puta napasti nekolici: 
na vojnika, ali nisu ništa 
posebno. Razgovarajte 

s Teresom i kad se 
odluči predati, kren- 

te za njom i zaus- 

tavite je. Naći ćete se 
pred školom, slijedi još 
nekoliko laganih borbi 
nakon kojih će se Teresa 
opametiti i naći ćete se opet 
u šumici. Krenite prema 
kući, ali kada stignu nepri- 
jatelji, morat ćete pobjeći 

iz šume. Krenite na desno i van iz 
šume. lako će biti još nekoliko raz- 
govora i događaja, vi samo nastavite 
bježati i vratite se doma. Razgova- 
rajte sa Shuom i odmorite se. Igra 
će preuzeti, a kada vi dođete u kon- 
trolu, krenite prema šumskom pro- 
lazu u Matildu. Nastavite putovima 
dok ne dođete na drugu stranu, gdje 
će vas dočekati Miklotov. Kad 
dođete u dvorac, možete se proše- 
tati po njemu, ali trebate razgo- 
varati s Gorudom. Nakon svršetka 
sastanka idite spavati. 


Uskoro slijedi borba u kojoj zapravo 
ne možete ništa jer će neprijateljska 
vojska jednostavno pomesti vašu. 
Nakon borbe zamolit će vas da 
idete za Miklotovom u Museu, a 
srest ćete ga kod granice. 
Nastavite u Muse i prošećite se dok 
pred vas ne dotrči jedan čovjek 
kojega slijede vojnici. Potucite ih i 
razgovarajte s čovjekom te se 
vratite u Rockaxe. Preuzet će igra. 
Slijede lijepi iskazi lojalnosti vitezo- 
va za svoju zemlju. Ujutro razgo- 
varajte s Nanami i nakon dogovora 
krećete u borbu. 


U ovoj se borbi koncentrirajte na 
obranu. Predlažem da Fliku date 
vatrena koplja i da koristite čarolije 
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da biste oslabili neprijatelja na 
daljinu. Koboldi će se prvi povući, a 
uskoro će Shu narediti povlačenje. 
Nakon borbe idite spavati, a ujutro 

idite na sastanak. Slijedi novi 
strateški plan da se obranite od 
napada. 


U ovoj se borbi, isto kao i 
u prošloj, koncentrirajte 
na obranu. Neprijatelj je 

prejak da udarate po 
njemu i čini vam se da 
će vas pobijediti, ali 
će u najgorem 
trenutku doći pomoć 
pa upravo tada 
krenite u ofenzivu. 
Ipak, i uz pomoć, 
morat ćete se 
malo potruditi da 
biste pobijedili. 
Nakon borbe raz- 
govarajte s Kibaom 
i Klausom. Uskoro 
slijedi prijedlog da idete 
razgovarati s Lepantom. 
Odluka je na vama, 
recite želite li ići i pri 
odlasku idite u južni gradić (South 
Window) te do guvernerove palače. 
Nakon toga krenite za Radat i 
uhvatite brod prema jugu. Krenite 
prema sjeveru i kroz planine. U 
planinama ima više puteljaka na 
kraju kojih možete pokupiti 
neke stvarčice, a neki vode u 
gradiće. Vi samo idite 
svojim putom, morat 
ćete se boriti pro- 
tiv nekoliko slabi- 
jih neprijatelja, a 
uskoro ćete 
nabasati i na 
velikog crva. 


mL 


Na ovog neprijatelja bo- 
lje djeluju fizički napadi 
nego čarolija pa zato 
koristite Bright Shield 
Rune da se izliječite, a 
Clay Guardian da se 
čuvate njegovog 
napada. 

Jedina opasnost je 
njegova struja iz 
repa, ali se vi 
možete liječiti pa 

će on uskoro pasti 
pod vašim udarcima: 
Samo nastavite dalje svojim putom 
na sjever i srest ćete Varkasa. 
Porazgovarajte s njim i uskoro ćete 
se naći u palači gdje će vas uvesti 


IGRAJTE - TRAŽILI STE - IGRAJTE - TRAŽILI STE 


HELPLINE 


Amada ćete naći u krčmi, on će biti jedan od prvih ljudi koji će vam se 


pridružiti 


ača 


2pA 


DarkBunn sy 
Par ZetLady DarkBunny 


a DarkBunny 


E) 


upravo iz njih 


pred Lepanta. Predložite 
mu savez i odgovorite mu 
na pitanje za što se borite 
te birajte kojega vojskovođu 
od dvojice ponuđenih želite 
sa sobom. Vratite se do vrata 
i razgovarajte s Vargasom te 
krenite u Banner Village gdje 
razgovarajte s Ridleyem i 
Apple. Uskoro ćete biti u 
dvorcu. Razgovarajte sa 
Shuom te se odmorite. Q) 


U sljedećem dijelu rješenja 
nastavit ćete borbu 
protiv Highland vojski. 


Ovakve borbe su česte, najviše iskustva i novca dobivate 


Freed y 
Taalo 
Viktor 
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NIJE VARANJE AKO JE U RATU 


Kaže se da je u ratu sve dopušteno, 
stoga evo jednog malog trika koji će 
vam omogućiti da nabavite malo 
više novca za vaš pokret. Kad ste 
već unovačili prodavača oklopa, 
idite u njegov dućan. Sa sobom 
morate imati nekoga tko nosi 
Dragon Armor koji stoji 23000 i još 
dvojicu koji nemaju oklop, ali mogu 
nositi Dragon Armor. Morate imati 
sa sobom dosta novca da biste mogli 
kupiti još jedan Dragon Armor. 
Kupite Dragon Armor i odaberite da 
ga odmah obučete (equip) te ga 
stavite na čovjeka koji već 

na sebi ima Dragon 

Armor. Kad vas pita 

hoćete li prodati stari 

oklopili ga spremiti, jed- 

nostavno prekinite akciju 

(cancel) i još uvijek ćete 

kupovati. Kupite drugoj 

dvojici Dragon Armor, a 

novac bi se trebao 
“nariktati“ otprilike na 
999999. 
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Muči li vas nesanica? Kako? Ahaa, u školi i na poslu 
vam se spava. Jeiva čekate dolazak kući, zadovolja- 
vanje osnovnih fizioloških potreba, pa ona opet pali 4-2 


kutiju i sjedaj sa sumanutim smješkom ispred ekrana? 


Dobro je, znači da još uvijek igrate Front Mission 4 


PIŠE Danijel Reškovac 


kako smo mi uvijek 

raspoloženi za davanje 

naboljih savjeta, u 
ovome broju dajemo nekoliko 
osnovnih tipova kako, što i 
gdje upotrijebiti da biste se, 
tek onako, osnovno, snašli u 
ovoj iznimnoj 
Squaresoftovoj igri. 
Dakle, ovo su savjeti 
pokupljeni nakon nekih 
osamdesetak sati 
igranja, završene 
Emine priče i skoro 
pa gotove Alisine 
priče. Naravno da ih 
ne morate shvaćati 
ozbiljno, jer mene 
ionako više nitko 
ne shvaća ozbiljno i 
jer su vrlo subjektivni, 
ali ljepota ove igre i Hu 
jest u različitim načini- 
ma igranja. L-] g 
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Regije svijeta budućnosti u Front Missionu 


Recimo, poglavlje prvo 


kojem ćemo nešto reći o 


mechovima iliti wanzerima, kako 
ih u ovom nastavku Front 
Missiona vole zvati 


Dakle, kao što ste već mogli primi- 
jetiti, wanzeri se sastoje od tijela, 
ruku, i nogu (očito im glava baš i 
nije važna, a možda zato i postoji 
pilot u njemu). Tijelo (body) wanz- 
era je važno zato što pogođeno i 
uništeno znači i kraj života vaše 
igračkice. Na njega se vežu ruke i 
noge i svako će drugačije podnijeti 
težinu koja se na njega može obje- 
siti. Isto tako, posjeduje i power 
osobinu koja govori o jakosti i 
izdržljivosti wanzera. Idealno bi bilo 
kad bi tijelo moglo imati veliku 
nosivost, visoki power i golemu 
količinu HP-a koji se može nadogra- 
diti. Naravno, takvog (osim naj- 
jačeg wanzera, koji se može dobiti 


ud 
e 


pri kraju igre) i nema pa sve ovisi o 
vama i vašem ukusu i kombinatori- 
ci 

Ruke su drugi po važnosti dio na 
mechu zato što osim visokog HP-a 
moraju imati i što veći postotak 
preciznosti. Jače ruke su i teže pa 
je dosta teško izdvojiti neku uni- 
verzalnu, ali u slaganju držite se 
filozofije "bolje preciznije nego 
jače" jer ćete tako i s veće uda- 
ljenosti imati priliku okljaštriti pro- 
tivnika koji možda neće ni stići do 
vas. U drugačijoj varijanti, ode vam 
ruka, a ako izgubite obje, možete 
samo skakutati okolo i nadati se da 
će se pojaviti munja iz vedra neba i 
smaknuti mrskog vam dušmanina. 
U svakom slučaju, neka vam ruka u 
kojoj imate vatreno oružje bude 
precizna (barem iznad 9%), a 
druga neka ima neku udaraljku za 
koju ne treba preciznost ili, još 
bolje, štit kojim ćete se moći braniti 
kad ne bude više bilo AP-a (action 


Hutiman lsland 


BA RJEŠENJE BROJA 


pointsa) za uzvraćanje napada. 
Noge imaju tri sposobnosti koje se 
poslije mogu i nadograđivati 
Doseg ili koliko polja mogu prijeći 
u jednom potezu, boost koji služi 
skakanju i preskakivanju prepreka 
tako da ne morate uvijek tražiti 
stube (a one su uvijek na krivoj 
strani) da biste se popeli na uzvis- 
inu i dash sposobnost koja daje 
mogućnost klizanja vašem 
wanzeru koji na otvorenom i 
ravnom terenu tada može prijeći 
mnogo više polja, ali samo u jed- 
nom smjeru. Idealne noge bile bi 
pokretljive, s velikim evade pos- 
totkom (izmicanje udarcima, isto 
tako nadogradivo), što lakše i s 
mnogo HP-a. Naravno, i to je samo 
san, ali neka vas noge ne brinu. 
Njih ćete ionako prilagođavati i 
stavljati na kraju tako da će vam 
važna biti samo težina. Ako imaju 
malo HP-a, jedan dobar pogodak i 
moći ćete se micati samo jedno 
polje, što i nije velik hendikep ako 
ste na pravom mjestu. 

Sve dijelove ćete moći nadogradi- 
vati u posebnim shopovima ili na 
netu. Moje frustracije počinjale bi 
svaki put iznova taman kad bih 
pomislio da sam složio idealan 
wanzer i napokon pomirio težinu 
jačinu i pokretljivost. Moja idealna 
kombinacija zaživjela bi u nekoliko 
fajtova, a onda bi se pojavilo novo 
oružje koje je bilo i teže i sve je 
opet počinjalo ispočetka. Zato se 
ne nervirajte mnogo oko slaganja, 
važnija je dobra taktika i planiranje 
borbe, još je važnije srce u junaka, 
ali ipak boj bije i svijetlo oružje, pa 
iduće poglavlje posvećujemo baš 
njemu 


NETION POINTS 


Stalno AP, pa AP! O čemu on to 
priča? Action points su bodovi s 
kojima vaš lik ulazi u borbu. Troše 
se (po krugu) ovisno o radijusu 
kretanja i oružju kojim se koristi 
Na početku novog kruga svaki lik 
dobija novih 12 AP-a, pa zato 
dobro razmislite koliko će vaš lik 
hopsati po bojišnici i kojim će se 
oružjem služiti da bi mu ostalo 
dovoljno AP-a za protuudar. 
Dobivanjem exp. bodova za svaki 
udarac vaši karakteri će prelaziti 
na nove nivoe koji mu donose i 
više AP-a. Razlog više za još malo 
treninga. 


Recimo, poglavlje drugo 
U kojem ćemo govoriti o snazi i 


moći, ljubavi i prijateljstvu, i tako 
f0... 


U Front Missionu postoje tri tipa 
oružja, nazovimo ih hladno, toplije i 
kipuće ('ša će nama neki engleski 
2razi poput impact, pierce i fame 
weapons). Rabeći ga, raste i vaša 
ješnost u služenju njima, što se 
ogleda u klasama. Svaka od klasa 
mora prijeći treću zvjezdicu da bi 
prešla u višu, koja se označava 
slovima (A, B, C, D, E, F i S). Viša 
klasa, veća šteta koju činite, ali i 
Mnogo više treninga i vremena i 
uženja samo jednim oružjem, a 
ponekad i dosadnog trening upuca- 
vanja samo da biste bili što opasni 
ali ima i to svojih čari 
Od hladnih predjela tu su melee 
ia namijenjena bliskoj borbi pa 
bi ih trebali nositi samo vaši najjači 
ri. Sporija su od mitraljeza i 
marica pa ćete uvijek udarati 
pakon protivnikova propucavanja 
kroz vas. Pogađaju samo jedno 
Mjesto na wanzeru, ali zato vrlo 
orno, makar i nemaju neku 
iku preciznost (s dobrim ih 
ade-postotkom često možete i 
jeći). Najveću štetu prave knuck- 
u našem narodu i mome kvar- 
oznatiji kao bokseri. Spadaju u 
impact klasu (klase navodim zato 
što ćete kasnijim nadograđivanjem 
moći izabrati posebnu obranu 
wašeg wanzera za neku od triju 
kasa) i imaju veliku razornu moć. 
Nešto slabiji, ali precizniji (oko 
) su poles iliti šiljci koji spadaju 
rce klasu. Koriste ih redom 
nuti protivnici, pa se potrudite 
a ih sredite iz daljine ili iskosa da 
wam ne bi uzvratili napad. Clubs ili 
palice pripadaju impact klasi i imaju 
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najveću preciznost (oko 120%), po 
snazi su slične šiljcima, ali su i 
najlakše od svih oružja. 

Hladna oružja su najlakša i najjef- 
tinija. Vrlo su zahvalna u kontrana 
padima jer troše samo 1 AP. Loša 
im je strana domet od samo jednog 
polja. Wanzeri koji ih koriste morali 
bi imati snažno tijelo i ruke te 
pokretljive noge da bi što prije ulet- 
jeli u protivnikov gard. 

Središte izbornika je rezervirano za 
najčešće korištene sačmarice koje 
spadaju u impact klasu. Šteta i pre: 
ciznost koju nanose je prosječna 
(75%), ali zato ispaljuju 12 hitaca 
pogađajući sve dijelove na mechu 
Srednjeg su dometa (1-3 polja), a 
napad s njima stajat će vas 3 AP-a. 
Idealne su za dovršavanje protivni- 
kaili dijelova koji vas nerviraju. 
Vrlo su dobre u bliskoj borbi pa ih 
stavljajte na jake i dobro potkožene 
wanzere koji će izdržati bliske 
napade. 

Machine guns ili mitraći pripadaju 
pierce klasi. Imaju prihvatljivu pre: 
ciznost od 80% i svih deset hitaca 
će se naći u slučajno izabranim 
dijelovima protivnika. Domet je 
malo veći od shotguna (1-4 polja), a 
troše 5 AP-a, Makar ne izgledaju 
tako moćne, znaju raditi veliku 
štetu, pogotovo u rukama 
izvježbanog borca 

Puške (i snajperi) su isto pierce 
klase i imaju 75% učinkovitosti 
Gađaju samo jednu točku i troše 4 
AP-a. lako im je domet veliki (1-6 
polja), često promašuju, a to me je 
znalo jako živcirati. Zamislite 
budalu koja ispaljuje combo u pro- 
tivnika i tri-četiri puta promaši cilj. 
Naravno, takvog dobar trener 
odmah šalje na klupu i mijenja mu 
oružje. Ipak, dobro je jednog od 
likova trenirati i za ovo (glupo) 
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razliku od ostalih oružja, njihovi 
bacači nalaze se na ramenu. Krasi 
ih nepopularna preciznost 


oružje, jer nikad ne znaš kad će ti 
zatrebati 

Bacači plamena pripadaju flame 
klasi (očito), a njihova omiljenost i 
uporaba izaziva velike rasprave. & 
Zašto? Imaju nisku preciznost 
(60%), mali domet (1-2 polja) i 
troše užasno mnogo AP-a. Zgodno 
je da se broj AP-a u njihovom 
napadu može i naštimavati (4, 7 ili 
I bodova), ali ni to ih ne može 
iskupiti, jer samo dobro 
uvježbani karakter s njima 
može napraviti neku 
štetu (slučajno razbacu- 
je vatru po svim 
dijelovima). Ako još dodamo i veliku 
težinu, teško da će vam biti omi 
ljeno oružje 

Granate spadaju u flame klasu i, 


HELPLINE 


A OVO JE DRUGA IGRA 


(60%), ali i devet polja na koja 
razbacuju sv et. Raspršuju se 
slučajno odabranim vima 

i vrlo su opasne, barem kada 
ih koriste protivnici. Zato ih treba 
što prije satrtil Za razliku od pro- 
tivnika, vi ćete s njima često pro- 
mašivati, a kad shvatite da one 
komadaju i vaše wanzere koji se 
moraju naći u tih devet polja 
dometa, odustat ćete od njih. Osim 
toga, troše mnogo AP-a, čak 12, 
najteže su oružje u igri i u bacač 
stane samo četiri granate. 
Neuporabljivo. 

Desert na kraju- na ramenima ćete 
i nositi i missiles. Ove raketice 
su mnogo učinkovitije od granata, 
preciznost im je 80% i najbolje su 
oružje na velike daljine (domet od 
3- 9 polja). Lansiranje traži 10 AP-a, 
ali još uvijek će vam ostati koji 
bodić za obranu štitom. Rasturaju 
jačinom hladnog oružja, samo 
jednu točku na wanzeru, a najbolja 


stvar je što na njih nema kontrana- 
pada. Loša strana im je u težini, pa 
će wanzeri koji ih nose imati manje 
HP-a, ali oni ionako neće morati 
ulaziti u blisku borbu, Nosivost od 
šest raketa lako ćete riješiti napuni- 
vši vaš backpack rezervnima. 
Neprijatelje opremljene raketama 
rješavajte što prije jer znaju biti 
itekako razorni 

Ovdje ćemo reći nešto i o štitovima 
koji ne spadaju u oružje, ali su vrlo 
korisni, pogotovo kada igra 
odmakne i naletite na opasnije pro- 
tivnike. Mogu umanjiti štetu od 50- 
90%, a neki mogu izdržati i do šest 
napada prije nego se raspadnu, što 
je i više nego dovoljno. Imaju n 
manju težinu, pa kada vam više 
ništa ne ide na ruku, stavite štit. Ja 
sam u posljednjoj fazi igre potpuno 
izbacio drugo oružje iz ruke važnih 
karaktera i na snažnu (i nepre- 
cizniju) ruku stavio im štitove. U 
suprotnom bi se moglo dogoditi da 


vrlo brzo ostanete bez jakih liko 
a neke borbe se i ne mogu prije 
bez takve taktike. 


Poglavlje treće 


U kojem ćemo objasniti kako 
što više vještina (skills), a bogami 
i kako ih što bolje iskoristiti. 


eći 


Posebna poslastica igre su vještine 
koje vaši junaci mogu steći u borbi 
Specijalni udarci i obrane sla: 
kompjutor koji se nalazi u wanzeru. 
Kompjutori se isto tako mogu kupiti 
u shopovima ili na 
imat će više mj 
Protivno uvriježenom mišljenju da 
svaki karakter ima svoje posebi 
vještine, ekskluzivno u ovome broju 
otkrivamo da se vještine vežu uz 
dijelove wanzera. Dakle, kada opre: 
mate svoj wanzer, nemojte samo 
gledati na težinu i količinu HP-a. pri- 
tiskom na trokut na dnu ekrana 


eu 


— =a —— = 
I Arm smash i oBatteskil = Meleelli 7 
Da biste se lakše snašli, navest ćemo ime | Ffekt Potpuno uništava protivnikovu Efekt Duplira nivo hladnog oružja 
dijela wanzera (po abecednom redu, vješt- | ruku Slotova 3 
inu, efekt vještine i broj slotova koje zauz- | Slotova 4... pra ajete 
ima u kompjutoru. Na dodatne komentare | Zgodan skil ali zauzima previše mjesta kGrapple Mi di 
se uopće ne obazirite. n Dirka e at DR s o dii Battle skill Double punch | 
:€ a MI | Efekt Napada i jednom i drugom rukom, 
E I ci | Battle skill Escape: ali samo ako je u obje hladno 
Battle skill Chaff TT nd | Efekt Bježi kada uništi protivnikov dio oružje 
Efekt Izbjegava napade missila i Slotova 1 Slotova 2 
Slotovi 1 1 sas ra 
Vrlo dobra obrana, zauzima malo mjesta —- 2 poke ia ona 
= (TIJELO) NI / Patleskil o SKiN+2 
ake ( E. Battle skill Defence Class | | Efekt Uvećava nivo oružja za dva po 
Battle skill Pilotdamagel Efekt Diže stupanj obrane za jedan nivo | jednom napadu 
Efekt Uz štetu na wanzeru, oduzima i Slotova U 1. Slotova G 
četvrtinu do polovine pilotove HP med Vibe 1 zi. o z 
Slotova 1 DG - BE Grezex_< j 
Battle skill Pilot damage Ill : Battle skill Zoom Ill 
BDrake JAFA Efekt U većini slučajeva ubija pilota Bh Efekt Udvostručuje preciznost 
Battleskil Experience X2. 1 Slotova 3 
Efekt Duplira exp. points po udarcu 1 —— u :. 
Slotova 1 Preporučljivo! m G e (RUKE) ku: 
Odlično za korištenje u treninzima i za finalne m o ER 
udarce DGenie ik 1 Efekt Usmjerava napad samo na jedan 
Battle skill Auto counter U dio wanzera 
VO 109 (TIJELO), Efekt Automatski uzvraća udarac ikada |  Slotova 3 
Battle skill Autol z je ruka uništena | o o ris ne 
Efekt Automatski uzvraća kontru kada prona 2 mp Grezex (noch 
ste u stuned stanju pi kT | Battle skill Hard knocks 
Slotova 1 »Gett IJ Ni ilekt Uvećava snagu oružja za jedan 
Battle skill Revenge Ii! i nivo kada je vaš wanzer oslabljen 
DI 109 1 Efekt Uzvraća dvostruko većom štetom: Slotova 1 
attle skill Legsmash * š od one koju ste primili peva sana od 1 Naj 
Efekt Uništava samo neprijateljeve SPINAk s kJ E E s jasne je MOHoshun_mM c 
noge Ho ho! Ovo je dobro! H Battle skill Revenge body 3 
Slotova 1 E M adi LII.“ | Efekt Kad je uništen neki vaš dio, uniš 
DG ČEONE m tava protivnikovo tijelo 
E T E Battle skill Firing squad | Slotova 4 
[e] Battle skill Prevent loss >= Efekt Dvojica saveznika koji imaju | He he, dušu dao za posljednje bitke. 
+4 Efekt Ne dopušta rasturanje vatreno oružje i koji su u blizini net zetu ti PJE: 
4] oštećenog dijela, ali HP ostaje na 1 pritječu vam u pomoć MHoshu iklle LN 
[1] Slotova 1 Slotova 3 | Battle skill Body smash 
.-i | Jako zgodno za vidjeti, ali nažalost, rijetko | Efekt Uništava protivnikovo tijelo 
= 1 m mm izvodljivo. Šteta! ! Slotova 5 (previše) 
Battleskil = Pilotejet ju me Na pne e aja ia 
443 Efekt Izbacuje pilota iz vašeg wanzera i y 128 mio Hos! & E u a 
Kad kada je uništen | Battle skill Enemy skill Il | Battle skill Ap-0 š š 
fa) Slotova | Efekt Skida protivnikov skill oružja za | Efekt Ne troši action pointse za taj krug 
C Treba tada naći neku krnčiju u koju bi se ušlo, | dva nivoa na slotova 2 
ma jer vaš pilot je najslađa meta | Slotova 3 h «> 


EBEx | 


e i vještina koju taj dio 
risniku. Ako se na tom 
u nalaze upitnici, onda ta 
ještina nije otkrivena ni od jednog 
karaktera. Znači, vaš sklepani wanz- 
e karakteru koji njime upravlja 
odariti četiri vještine (dvije ruke, 


elo i noge). Osim u borbama, vješ 


tova. Više o vještinama u posebnom 
okviru, a vi odlučite koje su najbolje i 
najmoćnije i koliko odgovaraju 
vašem stilu borbe. Nemojte se 
zbuniti kompjutorima od šest sloto 
va koji će se poslije moći nabaviti. 
Rubrike activate% i combo% 
označavaju postotak aktiviranja 


HELPLINE 


Preko neta, ali tek kada se pri kraju igre 

vratite u Japan. Na stranicama 

Armoredkina 

(ARMOREDKIN/OTHER/JAPAN) pročitajte 

treću BBS poruku. Kad zapišete telefonski 

broj, skoknite na australski 

AUSPEND/OTHER/AUSTRALIA na kojem bi 

se trebao pojaviti telefonski brojčanik. 

Tamo utipkajte broj (dobro, dobro, evo 

vam ga, ljenivci: 555XKR224 ) i porazgo- 

varajte s nekim tko će vam poslati super- 

wanzer u vaš spremnik (u kojem biste trebali osloboditi mjesto za njega). 
Dobit ćete i kontroverzni Heavy P-gun. Ako vam se sviđa, koristite ga, ali u to 
iskreno sumnjam, jer troši mnogo AP-a i jako je težak. 


je se mogu zaraditi i na trening vještina i koliko će se one kombini 
sijama, što je još jedan razlog za rati u combo udarcima. Postavite 
to treniranje. Ako vam jedan kompjutor, ovisno o vašem ukusu, 
karakter uči stalno iste vještine, pre- hoćete li aktivirati često jednu po 
acite ga na treningu u drugi wanz- jednu vještinu ili ćete ih rjeđe sve 
iskoristite njegove blagodati. izredati u seriji (što zna biti fatalno i 
potrebno raditi vrlo često ne za najjače protivnike). Postoje i 
bi li se nešto naučilo, a usput će vaš kompjutori koji su "zlatna sredina", 
karakter unaprijeđivati i vještinu kao i onaj broj 10 (acquire up%), koji 
orabe drugih oružja. Naučene potiče na učenje novih vještina, 
ine. spremaju se u kompjutor Nemojte biti lijeni i zanemariti uče: 
ga karakter nosi sa sobom i nje! Kad odigrate Emin scenarij (koji 
zauzimaju određeni broj slotova. prvi preporučujem jer je lakši), moći 
Najjednostavniji kompjutori imaju ćete snimiti igru i kad je zaigrate po 
amo četiri slota, ali dogurat ćete vi drugi put (u Alisinoj priči), dvojica 
i do šest, pa i na onog tajnog s neta glavnih junaka će prenijeti sve vješ: 
glasine, glasine) koji ima deset slo; tine i moći će ih koristiti od početka! 
D 
Battle skill Revenge I | Battle skill Melee | 
Efekt Vraća 1,2X primljene štete | Efekt Nivo melee oružja raste za 1,2 
Slotova 1 ! > Slotova 1 
E 1 
k Mk 1 IK voke 
Battle skill ROFUP Il i Battle skill Hit or miss 
Efekt Ispaljuje 1,5X više streljiva | Efekt Ili ispuca sve hice u protivnika ili 
Slotova A 1 promaši 
Dobar omjer slotova za počinjenu štetu! J 1 


Dobar kada pogodi, ali nervirajući kada promaši. 


Battle skill 


Avoid 40 
Efekt Smanjuje štetu do 40 na nulu 
Slotova _____ 2 POE PEP soo 
Dobro na početku 
KLengne u pa 
Battle skill Initiative Ill 
Efekt Uzvraćate na napad prvi, ali 


povećava štetu koju dobijete 
Slotova 3 


i 
suša 1 
DJiny: 1 D_<no | Ne preporučujemo! | Nikako! Ovaj glupi skil vas može jako ošte! 
Battle skill Fast attack đ JN: ZSPRANIE 
Efekt Napada i izbjegava protuudar ! eli E ' DI T g | 
Slotova_____ 2 Pujonae? oy bj S | Battle skill Damage fix 100 Battle skill Shield damage Il! 
Jako dobro za sve vrste protivnika! | Efekt Smanjuje štetu od 100-200 na 100 Efekt Napad štitom, najveća šteta 
. M a i ij a Slotova 6) 
€ ZET: | Dobro za obranu od raketa i hladnog oružja na il io: prki , 
Battle skill Melee ll 3 početku ! D of (NOG ' 
Efekt Nivo melee oružja uvećava seza | E e" SIN 1 Battle skill Gang beating 
18 : JE Type I I lek Poziva dva saveznika koji se 
Slotova Li 1 Battle skill Defence class li i nalaze oko protivnika na udarce 
m pa | Efekt Nadograđuje nivo obrane za dvije ! meleeom 
PKasel RU Ne klase | Slotova 3 
Battle skill Stun punch + Slotova 2 T Ras 
Efekt Stavlja protivnika u stuned stanje, | x F : € 1 
a onda- cipelarka 1 m TR | Battle skill Defence class max 
SON Ii. Dem a dno i lamage li | Efekt Nadogađuje obranu do kraja 
Jeftino i dobro i Oštećuje protivnikovog pilota | Slotova 3 
i 
Kasel me mo nin 
Battle skill: AP -30% i z KATJESK! gooo Battleskili Random smash 
Efekt Smanjuje potrošnju AP-aza30% | Batileskil = SKIN+3 “Efekt Uništava slučajno izabrani dio, 
Slots E s ZEO kras šte | Efekt Oružje skače za tri nivoa zajedan + samo za rakete i melee 
Svi ovakvi skilovi su dobri za oružja koja troše ' udarac | Slotova 4 
puno AP-a i Spas ai u o aj i F : 
PKyojun Mk107 crvenoj —— [šk po aa | Battleskih Blackout 
Battle skill Zoom | nE Si. . Efekt Onemogućuje protivnikove vještine 
Efekt Povećava preciznost 1,2X. ! Patil Tackle TI ' o: Slotova 1 
soo : i Efekt Udarac iz sve snage tijelom, vrlo ' Toćajna Koreana 
4 1 3 ra za i velika šteta ! < /ne 
Battleskill — ROFUPI Oi ko e jiko Vojo ! o Battleskil Enemy deffence class 
Efekt Ispaljuje 1,2X više streljiva | Odlično, ali samo za hladno oružje! | Efekt Protivnikova obrana ide klasu 
Slotova 1 1 ren jean dolje 
PANNISN mi NOIR € | (o Slotova: 1 
D k. m Shield attack II 1 A 
Battle skill Brace | s I Napad štitom, vrlo velika šteta ' 
Efekt Neprijatelj napada prvi, ali je | Slotova 2 | Battle skill Panic shot 
šteta prepolovljena ! Samo ako u drugoj ruci imate melee oružje! | Efekt Baca protivnika u confusion stanje 
Slotova 1 5 pi | Slotova 1 
1 1 
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Poglavlje četvrto 


Gdje ćemo progovoriti o tak- 
tičkom zarobljavanju nepri- 
jateljskih wanzera 


Jesu li vas već izludili protivnici 
kojima se tresu gaće od straha, pa 
se predaju, pa ih vi mislite zarobiti, 
pa se oni predomisle, ili borba neće 
završiti, pa ih morate dokrajčiti i 
ostati bez važnih dijelova? A stvar 
je vrlo jednostavna. Ako baš želite 
zarobiti nekog ludog wanzera i 
imate sreće da ga oštetite toliko da 
se preda i zavijori bijelu zastavicu, 


predanog možete uništiti nje- 
gov wanzer. Zato pribjegnite 
jedinom triku. Predanog 
ostavite neka se premišlja 
dok vi ne počistite ostale, a 


onda mu pridite i izadite s jednim 
pilotom iz svoga mecha. Napadnite 
ga s tim pilotom, a budući da šteta 
ne može biti veća od tridesetak 
bodova, velika je mogućnost da će 
se onda predati do kraja. 

Druga (i teža) opcija je da vještin: 
om Pilot damage ubijete pilota u 
wanzeru. Ako je ova vještina na 


drugom ili trećem stupnju, pa se još 
spoji u kombo, imat ćete i 
neoštećeni wanzer u koji ćete moći 


uteći ako neprijatelj skrši vaš. 
Treća mogućnost koja ovisi o sreći 
jest da od nekog udarca pro; 


tivnikov pilot bude izbačen iz 
posao još nije gotov. Kao što Pod jeopo 
gegnimskiM pora je ije svim silama na njega i puca 
gotavananio gelova Zato) jte u njega samo shotgunom 
jepo leš vijak pjovjakava ili machine gunom, zato jer 
moral, a čak se može vratiti i u 

ispaljuju više hitaca. Oružje 
bitku. Tek kada ga još jednom Mojaima samoljedshehitac 
ione naa ninjaje [RM rafali smem 

Bios M on će se U idućem krugu 

možete zaraditi njegov wanz BJE. vratiju svojiwanzer 
o i Ostala promjena stanja su 
zallođiNajgaragdsvegale, P stunned, koje kratkotrajno 
O EH A onesposobljava protivnika (pa 


ga možemo mirno kefati, bez 
njegovog odgovora), i con 
fused, koje protivniku za 
svaki napad oduzima 3 AP-a 
više. 


1 1oge) 1 RUKE) MID Shu: g_1 
Battle skill Skill +1 | Battle skill Topple punch | Battle skill Enemy evade null —— 
Efekt Nivo oružja raste za jedan | Efekt Baca protivnika na tlo i AP na | Efekt Neutralizira protivnikovo izbjega 
Slotova 1 1 nulu, samo za melee! i vanje pogodaka 
| Slotova 2 | Slotova g 
PPare PAWl 1 nona ! 

Battle skill Enemy accuracy 1 ': <E: TI T ' 1 I | 
Efekt Smanjuje protivnikovu nadograd | Battle skill Damage fix 200 | Battle skill Aim body Je 
nju preciznosti za jedan nivo | Efekt Sva šteta od 200-400 svodi sena | Efekt Cilja samo tijelo 

Slotova 1 I 200 | Slotova 3 
+ 3 | Slotova 1 1 
KPare PAWl u ! nuar 
Battle skill Tople shot ! e KIT ! Evade max | siki 
Efekt Baca neprijatelja na leđa i | Battle skill Zoom II | Efekt Nadogradnja eskiviranja maksi- 
smanjuje AP za pola | Efekt Povećava preciznost za 1,5 tb malna 
Slotova 1 | Slotova 2 | Slotova 3 
1 i 
PPare PAWl (nosi | i DR: 1 MUF Uke i hunyo_ Mk11l1 ELO J 
Battle skill Evade | 1 Battle skill Backup fire U Battle skill Damage fix 400 
Efekt Nadogradnja eskiviranja za jedan nivo ! Efekt Jedan od vaših wanzera upucava ! Efekt Sva šteta od 400-800 svodi se na 
Slotova 1 ! neprijatelja s vama ! 400 
! Slotova 3 ! Slotova 1 
ov Ja (rijiLo_—— BE = j = si x, 
Battle skill Auto ll UF (N I Shunyo | 
Efekt Auto kontra aktivira se kada steu | nemy skill 1 | Battle skill Revenge same 
stunned stanju, brže se oporavlja : Smanjuje protivnikov nivo oružja | Efekt Kad vam je neki dio uništen, 
iz njega 1 za jedan | vraća protivniku milo za drago 
Slotova 2 | Slotova 1 | Slotova 3 
1 1 
1 i 
PProv PAW2 «au —— BEMDShang: CTI —— BEEDShunyo. 
Battle skill Double shot | | Battle skill Enemy accuracy nuli | Battle skill 
Efekt Napada oružjem iz obje ruke, u | Efekt Neutralizira protivnikovu | Efekt Smanjuje potrošnju AP-a za 60% 
njima mora biti isto oružje (puške) | nadogradnju preciznosti | Slotova: 2 
Slotova 2 | Slotova 3 1 o o e VE 
IMOTiando 
DProv U: 06) BMDShangdi 1 E j | Batleskil — Tackeli 
Battle skill Guard body | Battle skill Double shot 11 " Efekt Napad tijelom, velika šteta 
Efekt Štiti tijelo rukama , Efekt Lijeva i desna puška pucaju u Slotova 2 
Sota rijeka 1 Ko da Ae U ! istodobno i ute 
Jedino ako imate jake ruke! | Slotova LA ! (zbijena si 
' # | Battle skill Eject punch 
Dđibing JELO) Ba di 1 "o Efekt Izbacuje protivničkog pilota iz 
Battle skill Revenge II | Battle skill Experience x3 ' wanzera, samo za melee oružje: 
Efekt Vraća 1,5X primljene štete 1 Efekt Triplira exp.poene | Slotova 1 (izuzetno povoljno!) 
Slotova 2 1 Slotova 2 i 
1 i 
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PRIČAKANJE PO NETU 


ADDRESA LOZINKA 
ADDRESA LOZINKA 
ADDRESA LOZINKA 
ADDRESA LOZINKA 
L ' 4 KE 
Battle skill Avoid 20 | Battle skill Salvo | Battle skill Tackle | 
Efekt Reducira štetu ispod 20 na nulu | Efekt Ispaljuje sve preostale rakete | Efekt Napad tijelom, velika šteta 
Slotova 1 | Slotova 1 | Slotova 1 
ba : ; ska 
d ! g s | € 
Battle skill Enemy defence class 2 | Battle skill Evade ll | Battle skill Double assauit 
Efekt Smanjuje neprijateljsku obranu za! Efekt Nadogradnja u izbjegavanju gore | Efekt Napad lijevim i desnim oružjem, 
dva nivoa š za dva nivoa I može i kombiniranim 
Slotova (i, | Slotova 2 | Slotova 2 
g D D 
Battle skill Aim leg i Battle skil Enemy accuracy li i Battle skill Initiative 1 
Efekt Cilja noge i Efekt Nadogradnja protivnikove ? Efekt Napadate prvi, ali i dobijate 1,4x 
Slotova KI 1 preciznosti dolje za dva nivoa ' štete 
1 Slotova 2 | Slotova 1 
d Nu 1 
Battle skill Bracell ne id 
Efekt Neprijatelj napada prvi, ali je | Battle skill Double punch I 1 Battie skili Enemy evade | 
šteta smanjena za 80% | Efekt Lijevi i desni melee udarac 1 Efekt Neprijateljsko izbjegavanje dolje 
Slotova 2 | Slotova 2 i jedan nivo 
HR E A | Slotova 1 
q '$ i 
Battle skill Enemy evade ll | Battle skill Enemy skill Ill KE 
Efekt Neprijateljsko izbjegavanje o Efekt Nivo protivnikovog oružja dolje za | Battle skill: Shield attack | 
spušteno za dva nivoa h tri nivoa | Efekt Napad štitom 
Slotova 2 | Slotova 3 | o Slotova 1 
i ! 
a nja a 
Battle skill Aim arm | Battle skill Backup melee | Battle skill Initiative II 
Efekt Svi napadi na jednu ruku | Efekt Saveznik u blizini dodatno lupa | Efekt Napadate prvi, ali i primate 1,2 
Slotova 3 I protivnika | štete 
nA >| Slotova 3 | Slotova 2 
D ! i 
Battle skill Experiance x4 ! D i 
e oo MH baki |. Udina sja, si onoga Pravna robe 
Bala ok zirakaje kčajijatvran o U) skina m ro Noka 20 Metoda kvanta laba 
| Starašno mooooćno, obavezno! | Ako ne želite, još uvijek ćete je imati na 
,, J ! ! popisu vještina vašeg karaktera. Pomno 
Battle skill Enemy defense class null ! s | slažite vještine s obzirom na vrstu oružja 
Efekt Neutralizira neprijateljsku obram+ | Battle skill Avoid 80 | i računala i uspjeh neće izostati. Kupite li 
benu nadogradnju | Efekt Sva šteta ispod 80 svodi se na nulu | novo računalo, nikako nemojte zaboraviti 
Slotova 3 io oSlotova ____3_______._.......-.- | upisati vještine u nj! 
| Vrlo poželjno! j 
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Ako u vašim žilama 
ne teče crno-bijela 
krv i kadi se pogle- 
date u zrcalo, ne 
vidite Bogarta, evo 
rješenja koje će vam 
pomoći da riješite 
probleme prvog pri- 
vatnog detektiva na 
Diseworltlu. 


PIŠE Berislav Jozić 


PROHOD 


pozorenje! Ova je igra 
zapravo pravi humoristični 
roman (dobro, 


CRNOhumoristični, pa što?) pa 
ćete, igrajući po rješenju, a pose- 
bice igrajući bez čitanja komen- 
tara i razgovora, ostati ukraćeni 
za taj itekako važan element igre. 
Ako ipak koristite rješenje, slobod- 
no istražujte i stvari koje ovdje 
nisu spomenute jer postoji mnogo 
zanimljivih detalja koji nisu važni 
za završavanje igre, ali dopunjuju 
priču i mogu vas dobro nasmijati. 
Prije nego krenem s rješenjem, još 
samo da objasnim termine upotri- 
jebljene u tekstu: "pogledati" 
znači upotrijebiti gumb &) na 
nekom objektu, dok sve druge 
akcije ("pretražiti", pokupiti", 
"upotrijebiti", "razgovarati") 
znače upotrebu "O" na spomenu- 
tom objektu. Kod razgovora, 
"općeniti razgovor" se odnosi na 
ikonu lica, a “pitanje o određenoj 
temi" znači da za vrijeme razgov- 


ađete spomenutu temu ili pred- 
met i načinite klik na nju. 
“Usporediti mirise" pak, 
znači upotrijebiti jedan 
miris (kao predmet) na dru- 
gom - to je operacija koju 
ćete izvoditi vrlo rijetko, i 
to u kasnijim činovima igre. 
Idemo! 


1. čin 


Kad Carlotta ode, idite na 
dokove i razgovarajte s Mr. 
Scoplettom (na brodu). 
Nakon općenitog razgovora 
pitajte ga o putnicima (Milka's 
Passengers), o brodu (The Milka) i 
o Mundyju. Na karti ćete dobiti novu 
lokaciju - Caffe Ankh - pa idite 
ondje. Nemojte odmah ući u Caffe, 
nego idite u uličicu desno ispred 


Diseworid Noin 


Pokupite ovaj pajser ne obazirući se na golema koji raznosi bačve 


ulaza is kola pokupite pajser. Tek 
sada udite u Caffe i razgovarajte s 
Nobbyjem (stražar koji sjedi za 
stolom u prvoj sobi). Nakon općeni- 
tog razgovora, pitajte ga o Vimesu 
da biste dobili na karti lokaciju 
Pseudopolis Yard. 

Vratite se u svoj ured, ondje ćete 
sresti Al Khalia. Nakon razgovora s 
njim idite na dokove i s Mr. 
Scoplettom razgovarajte o Al 
Khaliu. Potom idite na lijevi dio 
doka i pajserom otvorite sanduk - 
Lewton će se sakriti u njega i biti 
prebačen na brod (ako vam put 
zapriječi mornar na straži, samo 
izađite s dokova na kartu grada i 
vratite se na dokove - mornar se 
povremeno pojavljuje i odlazi). Na 
brodu pokupite papirić koji pluta na 
vodi u skladištu, pogledajte razbi- 
jenu kutiju i izađite na palubu. Udite 
u kabinu i pretražite krevet da 
nađete papirić s brojem, pa izadite 
Van. Napustit ćete brod i naći se u 


Imate li poteškoća u pronalaženju skrivene uličice, ona je ovdje 


svojem uredu, 
Idite u Pseudopolis Yard i s 
Nobbyjem razgovarajte o čudnim 
putnicima (Mysterious Passengers). 
Na izlazu će vas sačekati Malachite. 
Razgovarajući s njim, dobit ćete 
novu lokaciju na karti - Octarine 
Parrot. Otiđite ondje, pričekajte da 
pjevačica (Saphire) prestane pjevati 
pa s njom razgovarajte o Malachitu 
(što će vam dati lokaciju Rhodan's 
workshop) i o Thermi. Idite u 
Pseudopolis Yard i s Nobbyjem raz- 
govarajte o madame Lodestone da 
biste dobili lokaciju Selaachi 
Mausoleum te otidite ondje i sidite 
među grobove. Sada ponovno 
otidite u Caffe Ankh, gdje ćete u 
drugoj sobi pronaći lisu. S njom raz 
govarajte o čudnim putnicima i o 
papiriću koji ste našli na brodu, što 
će vam otkriti lokaciju Pier 5. 
Otidite ondje i uputite se u uličicu 
uz skladište te pogledajte stakleni 
prozor na krovu skladišta da 
shvatite kako nećete moći sami ući 
pa se vratite u svoj ured i pokupite 
Carlotinu posjetnicu pokraj vrata. 
Pogledajte je da dobijete lokaciju 
Von Uberwald's Mansion. Idite 
ondje i posjetnicu dajte slugi, a kad 
on ode po Carlottu, pogledajte 
portret djevojke na zidu. Slijedi raz 
govor s Carlottom, Pitajte je o 
Selaachi Mausoleumu pa će vam 
ona pomoći da pronađete grob 
madame Lodestone. Prije nego 
odete u Selaachi Mausoleum, grof 
će tražiti da vas Vidi, ali zasad 
nemojte razgovarati s njim, nego 
izadite s Carlottom. 

Kad vas dovede do groba, Carlotta 
će otići, a vi idite u Rhodan's work 
shop i Malachitu recite da je 
Therma u Selaachi Mausoleumu. S 
njim ćete otići do groba, a nakon 
razgovora on će otići i ostaviti vam 
kuku s užetom. Pregledajte ostatke 


rex I 


u grobu i pokupite dijamantni zub 
pa se vratite na Pier 5 i u pokrajnjoj 
se uličici kukom i užetom popnite 
na krov skladišta. Pajserom otvorite 
stakleni prozor i spustite se unutra. 
Pokupite poderanu kutiju za šibice, 
izađite i idite u Octarine Parrot. 
Među svojim stvarima nađite 
poderani komad papira i spojite ga 
s kutijom za šibice, pogledajte sad 
kompletnu adresu napisanu na kuti- 
ji, pa razgovarajte s Mankinom (bar- 
elfom) o kutiji šibica. U prozoru za 
razgovor pokazat će vam se tema 
"laži" (lies), o kojoj također popriča- 
ite s Mankinom i saznat ćete da je 
Mundy u sobi na katu. 

Izađite iz bara desnim prolazom koji 
se pojavio da nađete Mundyja, a kad 
dođete do njega, došli ste i do dru- 
gog čina. 


2. čin 


Nakon razgovora sa stražarima 
pogledajte poruku na zidu, zatim 
komad užeta koji visi sa stropa 
iznad Mundyja te njegove čizme. 
Pretražite ih i spustite se u bar. 
Razgovarajte s Mankinom o tome 
zašto vam je Sapphire lagala pa će 
vam on reći gdje je ona. Idite u 
njenu sobu (lijevo od pozornice) i 
razgovarajte s njom. Pričat će vam o 
novcu i kasinu - dobit ćete lokaciju 
Saturnalia. Zatim razgovarajte s 
Mankinom o novcu koji vam je 
spomenula Sapphire, pa izadite iz 
bara i idite u Saturnaliu. Uđite i 
nakon animacije razgovarajte s 
Carlottom o Mundyjevom ubojstvu i 
pitajte je li ga ona ubila - dobit ćete 
lokaciju Temple of Small Gods. 
Napustite kasino i otiđite ondje pa s 
Macalylpseom (svećenik u zelenom, 
odmah gore kad uđete u hram) raz- 
govarajte o prerezanom užetu. 
Vratite se u Octarine Parrot i razgo- 
varajte s Mankinom o tome da je 
Mundy bio obješen naglavačke, 
zatim o tome tko ga je spustio i na 
kraju o Mundyjevim čizmama. Dobit 
ćete novčić koji je Mankin uzeo iz 
Mundyjevih čizama. 
Vratite se u svoj ured na još jedan 
usret s Al Khaliem, nakon 
čega slijedi razgovor s 
Horstom. Nakon općeni- 
tog razgovora u kojem 
e saznati za zlatni 
mač izađite (dobili ste 
okaciju Horts's quarters) 
idite u Saturnaliu. Raz- 
govarajte s Carlottom o 
itnom maču, a nakon 
toga idite u Von Uber- 
ald's Mansion i 
razgovarajte s 
ofom o 
Reginu. Dobit 
ćete njegovu 
sliku koju na 
dokovima 
pokažite Mr. Scoplettu. 
Zatim idite u 
Pseudopolis Yard i 
Nobbyja pitajte o kočiji 
rriage) da dobijete 
okaciju Maudlin Bridge 
Otiđite ondje i s ograde 
skinite crvenu krpu te 
odnesite grofu. 
tim se vratite na dok 


koji je sada prazan i upotrijebite 
kuku na užetu koje leži na podu. 
Ponovno ćete imati kuku na užetu 
koje ste izgubili na kraju prvog čina, 
pa se vratite na Maudlin bridge i 
njome pokušajte pretražiti rijeku. 
Idite u Rhodan's workshop i recite 
Malachitu što ste našli u rijeci, pa 
mu dajte kuku i uže i on će za vas iz 
rijeke izvuči kočiju. Kad ode, 
pogledajte Reginovo tijelo i na 
njemu upotrijebite Reginovu sliku da 
dobijete ključ. Otiđite reći grofu o 
Reginovoj smrti, pa idite u 
Saturnaliu i razgovarajte s krupjeom 
(Whirl) za desnim stolom. Nakon 
općenitog razgovora, potkupite ga 
svojom vrećicom novca pa ga pitajte 
za novac što ga je spomenula 
Sapphire. Pitajte ga za ključ koji ste 
našli, prekinite razgovor | idite u lije- 
vi dio kasina, gdje sada možete otići 
do sefova i jedan od njih otvoriti 
ključem. Dobit ćete praznu omotnicu 
i ogrlicu. 
Idite u Temple of Small Gods i pita- 
jte Macalypse o ogrlici, a zatim idite 
u Octarine Parrot i pitajte Sapphire 
o novcu, tajnom sastanku (secreet 
meeting), velikim gubicima na kocki 
(losing streak), a zatim je razotkri- 
jte (confront). Ona će pristati da 
vam dogovori sastanak s Thermom, 
pa ponovno idite u Temple of Small 
Gods i pitajte Malaclypsea o ogrlici, 
a zatim isto pitajte i grofa. Vratite se 
U svoj ured da pokupite poruku od 
Sapphire. Pročitajte je i dobit ćete 
lokaciju Salis and Phedre pa idite u 
Rhodan's workshop i Malachitu 
recite za sastanak. Slijedi animacija 
na kraju koje ćete se naći na ispiti- 
vanju. Stražarima govorite bilo što, 
na kraju ćete se ipak naći u zatvoru. 
Ne mičite se dok se ne pojavi štakor, 
a kad prođe kroza zid, razgledajte 
ga da biste pronašli pukotinu. 
Čeprkajte po njoj dok ne nađete kli- 
mavi kameni blok, izvucite ga i udite 
u susjednu ćeliju. Ondje samo 
pogledajte rupu na vanjskom zidu 
palače i doći će stražari da vas 
puste na slobodu (primijetit ćete da 
ste dobili lokaciju Patrician's palace). 
Idite do Salis and Phedre i razgo- 
varajte s kipom (gargoyle) o 
Malachitevom ubojstvu. 
Nakon toga idite do 
Carlotte i pitajte je o 
Milkinom teretu (Milka's 
Cargo) da dobijete 
tovarni ist koji ćete 
pokazati čuvaru skladiš- 
ta na Pier 5. Dobit ćete 
lokaciju Guild of 
Archeologists, ali 
nemojte odmah ići 
ondje, prvo otidite u 
Cafe Ankhi pitajte 
Samaela (vam- 
pirskog pijanista) 
o Milkinom teretu 
te o bačvama s 
vinom. Dobit ćete 
ključ kojim trebate 
otvoriti podrum u 
uličici kraj Cafe Ankh 
i ući unutra. Tu ćete 
susresti lisu i Two 
Conkers. S lisom raz- 
govarajte o Varberg 
sanduku i saznat ćete 


Svaki čin unosi mnoge promjene u grad, većina likova promijenit će 
mjesto na kojem se nalaze pa će i njihove reakcije na vas i teme o koji- 


ma žele razgovarati biti drugačije 


Karta grada stalno se obogaćuje novim lokacijama, a stare se gube čim 
postanu nevažne za igru. Kad god dobijete pristup nekoj lokaciji, 
potražite je na karti da biste je znali poslije naći kad vam zatreba - 
neke su građevine male i teško uočljive unatoč tome što se lokacije od 
važnosti za igru ističu od pozadinskog mračnog sivila grada 


Nažalost, u svom uredu na početku igre nećete nać 
alata privatnih detektiva koji bi vam pomogli u rješavanju ove misterije 


da vam je potrebno skrovište za 
Two Conkers. Zato idite do palače, 
kod vrata idite desno i temu 'Hiding 
Place!' iz svoje bilježnice upotrijebite 
na zidu palače. Vratite se u podrum 
Nakon razgovora lisa će vam 
pomoći da uđete u Archaologist's 
guild. 

Ovdje s Laredo Cronk (dajem pet 


ta od tradicionalnih 


kuna onome tko u deset sekundi 
pogodi po čijem je uzoru napravljen 
ovaj lik!) razgovarajte o Jasperu 
Horstu, zatim posjetite Horsta i 
recite mu za Laredo da boste ugov- 
orili njihov sastanak. Vratite se do 
Laredo i recite joj za sastanak s 
Horstom - ona će otići, a vi pregle- 
dajte ormar s knjigama i povucite 
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Kapetana Milkea naći ćete ovdje, pognutog nad bocom 


knjigu - tajni prekidač 
Iza kamina koji se otvorio pogledajte 
upozorenje (security notice) pa iza- 
dite i idite u Saturnaliu. Ondje ogr- 
licu dajte Warbu (čarobnjak za 
Whirlovim stolom) i pitajte ga o 
Vault 51. Reći će vam kako isključiti 
zaštitni sustav, pa se vratite do 
Vault 51 i upotrijebite temu 'back 
passage' na maloj tipkovnici 
na zidu. Udite unutra i upotri- 
jebite temu 'Mundy hung 
upside down' na temu 
'Azile' da saznate koji je 
broj želio napisati 
Broj upotrijebite na 
sanducima da 
nadete vitrinu s 
urnama. 
A Dijamantom 
razrežite 
staklo da 
dođete do 
mača, napustite Archeaolo- 
gists guild i pripremite se za 
iznenađenje. 


8. čin 

Nakon buđenja i razgovora s 
Gaspodom, pretvorite se ponovno 
u vuka i slijedite ljubičasti trag 
(magenta) do kasina. Pokupite 
mahovinu pokraj obrisa ocrtanog 
kredom, ponovno se pretvorite u 
Vuka i slijedite ljubičasti trag. Završit 


Horsta ćete upoznati samo nakratko, prije nego mu ugovorite sastanak s vrlo 
poznatom avanturistkinjom - tko zna kakva ga je sudbina nakon toga sustigla 


Za pretraživanje knjižnice služite se indeksnim karticama 


ćete na groblju. Pogledajte stakleni 
prozor hrama i siluetu koja se na 
njemu ocrtava. Vratite se u svoj 
ured i uzmite pajser koji će Nobby 
ostaviti nakon kratkog razgovora. 
Sada idite do palače i u uličici koja 
ide tik uz nju pretvorite se u vuka. 
Usporedite miris ubojice s onim na 
praznim bačvama pa otiđite do vin- 
skog podruma Cafea Ankh i 
pretražite kutiju s računima (box of 
receipts), pa zatim pajserom 
otvorite bačvu i uvucite se u nju. Iz 
bačve ćete izaći unutar palače - iza- 
dite na hodnik i idite do dvostrukih 
vrata. Pretvorite se u vuka i pris- 
luškujte na vratima, slijedi animacija, 
a na kraju ćete se naći u svom 
uredu. Nakon što vaš nepozvani 
posjetitelj ode, idite u Octarine 
Parrot i pogledajte oglasnu ploču da 
dobijete lokaciju Unseen University's 
New Hall. 

Otiđite u Sapphireinu sobu i 
pretvorite se u vuka, pogledajte 
plavi miris (cyan), pa Kad se 
pretvorite ponovno u čovjeka 
pokupite bočicu parfema. Otidite 
razgovarati s grofom, tj. sa Smrti 
koja stoji pokraj njega. Pitajte ga o 
mahovini i dobit ćete dopuštenje za 
korištenje knjižnice. Otidite ondje i 
pogledajte što možete naći 
(knjižnicu pretražujete tako da pred- 
met ili temu upotrijebite na indeksne 
kartice) o mahovini, a zatim o kanal- 


izaciji (sewers), čime ćeti dobiti novu 
lokaciju - Sewer entrance 

Izadite i razgovarajte sa slugom, 
tražite da razgovarate s Carlottom. 
Pretvorite se u vuka i saznat ćete da 
vas je Carlotta zarazila likantropi- 
jom, a nakon toga idite u Cafe Ankh 

i razgovarajte s njom 

Sada idite u kanalizaciju, udite u prvi 
tunel i pretvorite se u vuka pa sli- 
jedite trag dva puta dok ne dođete 
do brloga. Pretražite smeće na podu 
i pokupite zlatni privjesak. Slijedi 
razgovor koji nije bitan za igru, pa 
napustite kanalizaciju. Idite u palaču, 
u pokrajnjoj ulici se popnite na zid 
pomoću užeta i kuke te razgovarajte 
s Leonardom o privjesku. Zatim idite 
u knjižnicu i potražite informacije o 
Temple of Anu Anu. Sada idite u 
Unseen University's New Hall i raz 
govarajte s Mrs Fomes o poslu 
(Bedmaker job) i prihvatite ga. Udite 
u spavaonicu, pretvorite se u vuka i 
pogledajte ploču. Otvorite čvrsti 
ormar (sturdy locker) i pretražite 
knjige, a zatim upotrijebite temu 
"Temple of Anu-Anu' na ploči, pa iza- 
dite na kartu. Ponovno udite u New 
Hall i u ormaru ćete sada naći knjigu 
koja objašnjava kako otvoriti privje- 
sak, Upotrijebite privjesak s knjigom 
i dobit ćete listu sljedbenika Anu 
Anua pa idite kroz vrata lijevo i raz- 
govarajte s čuvarom o ubojstvu 
Čarobnjaka. Idite u hodnik i o istoj 


LE. 
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Sadržaj ploče s porukama mijenja se u svakom činu, ali ovo je jedini 
trenutak kad na njoj piše nešto korisno 


Ovuda idite do stražnje strane crkve i šarenog prozora 


temi razgovarajte s Mrs Fomes pa 
idite u Pseduopolis Yard i s 
Nobbyjem razgovarajte o ubojstvu 
trgovca (merchant's murder), čime 
ćete dobiti lokaciju Merchants quild. 
Otiđite ondje i s vratarom razgo- 
varajte o 'deadm mens pointy 
boots!', pa se vratite do grofa, gdje 
sa Smrti također razgovarajte o 
umorstvu trgovca. Kad ste već tu, 
razgovarajte s Carlottom o 
Reginovom i Malachitovom ubo- 
jstvu, pa zatim o njezinom alibiju. 
Skočite u knjižnicu pogledati infor- 
macije o Errati, pa idite u Temple of 
Small Gods i Mooncalfu recite za 
popis sljedbenika. Izađite iz hrama i 
kroz groblje dođite do šarenog pro- 


zora, pa se pretvorite u vuka i sluša- 


je što govore siluete s druge 
strane. 

Vratite se unutra i s Malaclypseom 
razgovarajte o sastanku vjernika 
(true believers meeting), zatim o 
Errati pa o unutarnjem svetištu 
(Inner Sanctum). Kad vas uvede u 
svetište, pregledajte propovjedaon- 
icu i uvucite se pod nju, a kad 
propovjed počne, upotrijebite par- 
fem na čizmama koje proviruju 
ispod halje. Kad propovjed završi, 
slijedite miris do tajnog skloništa 
(Sanctuary), nove lokacije na karti. 
Kad se nakon animacije nađete u 
svom uredu, vratite se u tajno 
sklonište i pogledajte fresku na 


zidu, pa zatim čudni simbol na njoj 
koji upotrijebite da biste ga nacrtali 
u bilježnicu. Otiđite u knjižnicu da 
saznate više o simbolu, usput prov- 
jerite i Nylonathepa, pa se vratite u 
tajno sklonište. Upotrijebite teme o 
ubojstvima (wizard, clerk, merchant, 
Counterweight murders) na karti i 
dobit ćete lokaciju kazališta Dysc, a 
zatim upotrijebite temu 'octogram 
of murders' da saznate dvije lokaci- 
je na kojima će se odigrati još dva 
ubojstva (Dagon Street i Wizard's 
Pleasaunce). Idite u kazalište i 
pokupite letak te otiđite potražiti 
informacije o njemu u knjižnici, pa 
još potražite i temu 'eight great 
tragedies' da saznate detalje. Idite u 
Dagon Street i pajserom otvorite 
prozor na lijevoj strani ulice pa 
udite unutra, Pregledajte smeće na 
desnoj strani ekrana i pogledajte 
kost. Vratite se do kazališta, priđite 
pozornici tako da vas glumac ne 
vidi i pretvorite se u vuka (ako 
Lewton odbije, znači da niste na 
dobrom mjestu). Pogledajte oznake 
na podnožju pozornice, pa se 
pretvorite u čovjeka i upotrijebite 
temu 'Elder Sign' na njih. Udite u 
tajni prolaz i upotrijebite temu 
'eight great tragedies! na karti 
Kružnog mora da saznate gdje će 
se odigrati posljednje umorstvo. 
Otiđite u Wizard's Pleasaunce i 
sakrijte se u grmlje na desnoj strani, 


Ova dva kamena smetaju vam pri polijetanju - lagano ih gurnite nogom 
i nadajte se da nitko ne stoji ispred palače 


LAYSTATION ČASOPIS 


Foid se skriva u mračnoj sobi preko puta napuštenog restorana 


pa odgledajte animaciju koja vas 
uvodi u posljednji čin. 


4. čin 


Prvo pogledajte i zapišite natpis na 
lijevoj strani zida pa pretražite 
kamenje pokraj Warba i pokupite 
zlatni mač. Izađite i idite do skroviš- 
ta, gdje slijedi borba s Kondom, a 
nakon nje pokupite s njegovog tijela 
amulet. Zatim idite u grofovu 
knjižnicu i potražite Nylonathepa da 
saznate za predmet po imenu 
'Radiant Trapezhedron'. Idite u 
palaču i pitajte Leonarda o tome, pa 
zatim otiđite u Temple of Small 
Gods i s Mooncalf razgovarajte o 
Amuletu, Konu i Foidu. Nakon ani- 
macije idite u Rhodan's workshop i 
s mjesta gdje je stajao Malachite 
pokupite zavoje umazane gipsom. 
Razgovarajte s Rhodanom o njima, 
a zatim i o Foidu. Idite u Dagon 
street i udite kroz vrata nasuprot 
prozoru koji ste razvalili, pa ga pita- 
jte za Amulet. 

Sada idite u New Hall, pa nakon raz- 
govora s Mrs Fomes idite u 
Pseudopolis Yard i razgovarajte s 
Nobbyjem o Gelidu da dobijete 
nalog za pretres (Search Warrant). 
Idite ponovno u New Hall i pokažete 
nalog Mrs Fomes, pustit će vas 
unutra. Idite do mjesta gdje je prije 
stajao stražar i pretvorite se u vuka 


(dovoljno je da pomirišete krv), pa 
slijedite trag mirisa krvi do proma- 
tračnice. Tu sa Satrapom razgo- 
varajte o Horstu, Gelidu i Radiant 
Trapezohedronu, pa ga izazovite 
opcijom 'Taunt Satrap' i pogledajte 
animaciju. U promatračnici upotri- 
jebite kartu neba koju vam je dao 
Two Conkers na podnom mozaiku. 
Kad ih pogledate, upotrijebite kartu 
na Small Group of Boring Stars, a 
zatim upotrijebite teleskop 
Pokupite astrolab i idite u Selaachi 
Mausoleum. Odmah na ulazu upotri- 
jebite astrolab na komadiću 
vidljivog neba da dođete do kripte 
te pomaknite kip da je otvorite. 
Unutar kripte upotrijebite Mundyev 
novčić da zakrenete mehanizam pa 
razgovarajte sa zombijem. 
Priprijetite mu mačem i dobit ćete 
Radiant Trapezohedron 

Pri izlasku iz kripte slijedi animacija 
nakon koje pogledajte Radiant 
Trapezohedron da biste vidjeli da je 
Horst na Maudlin Bridgeu i otiđite 
ondje. Sada ste ponovno naoružani 
pa idite do Leonarda u palaču. 
Razgovarajte s njim pa idite u pros- 
toriju ispred, gdje počistite komade 
kamena s rupe u zidu i ponovno 
razgovarajte s Leonardom 

Udite u letjelicu i kad vas lisa upo- 
zori na nužnost zaštite, upotrijebite 
temu "Sign of the Eel' na letjelici pa 
poletite u završetak igre. g 


You know, this could be the beginning 
oFabenukful friendship 


| nakon mnogo muka bit ćete nagrađeni animacijom koja završava 


ovom slikom 


pru 
, ješto što se 


m 


rugo 


Krešimir Jozić. 


RJEŠENJA 


Expo Center 


Na drugom CD naći ćete se misiji u 
New Yorku gdje morate paziti da 
ne ubijete kojeg vojnika i da ih ne 
upozorite na svoju nazočnost. No, 
postoje tu i ljudi koje smijete ubiti. 
S platforme samostrelom nacilja- 
jte jednog čovjeka u glavu i 
puknite. Drugi će se zaderati - 
pričekajte ga ili sidite s platforme 
pa i njega ubijte. Produžite hod- 
nikom. Uskoro ćete stići do jednog 
stražara - i njega možete ubiti, ali 
će nakon toga utrčati još nekoliko 
njegovih 
prijate- 
lja. Kad 
sei njih 
riješite, pop- 
nite se na 
povišeni dio na 
desnoj strani, 
produžite ravno i 
još se jednom popnite gore, 
a onda se brzo skrijte iza 
grma ili raspalite po 
stražaru. Udite u hodnik 
do kojega ste došli te 
idite skroz lijevo do 
kraja. Pogledajte 
gore, vidjet ćete 
otvor za venti- 
laciju. Pogodite 
rešetku nekoliko 
puta, popnite se 
u prolaz i 
produžite do 
ventilatora, 
potom 
skrenite 
desno 


New Yo, USA: PRarcom 


dok ne dođete do još jedne 
rešetke - izbijte je i izađite. Idite u 
mračni hodnik na desnoj strani i 
ondje sredite jednog stražara. 
Nastavite dalje. Morat ćete ubiti 
jednog stražara - ima lijepo 
oružje kojim možete nanijeti veliku 
štetu pancirkama. Udite u idući 
hodnik, na lijevoj je strani prolaz 
iznad kojega je visoka platforma 
na kojoj je stražar. Riješite se prvo 
njega, a onda se popnite po kutija 
ma i ugledat ćete ventilacijski 
otvor - maknite rešetku i udite 
unutra. Produžite njime dok ne 
dođete do dviju rešetki, izbijte 
desnu i pogledajte kroz otvor. 
Vidjet ćete jednog vojnika kojega 
ne smijete ubiti pa ga zato 
samostrelom pogodite u bilo koji 
dio tijela osim glave. Nastavite 
dalje i doći ćete do druge rešetke, 
izbijte je i izađite van, Čim izađete, 
sagnite se i skrijte jer će doći još 
dva vojnika. Pridite onom bližem 
brzo sleđa i stresite ga TASEROM, 
pa produžite za drugim. Kad ga 
stignete, stresite ga prije nego se 
javi drugima. Sad se vratite u sobu 
u kojoj ste sredili prvog vojnika i 
popnite se po kutijama u stražnji 
dio sobe. Tiho se spustite na 
drugu stranu i stresite ga 
TASEROM te prodite kroz vrata, 
Vidjet ćete dva vojnika - pričekajte 
da se jedan udalji, a onda drugog 
stresite. Krenite putom između 
ormarića | stresite drugog vojnika. 
Udite u sobu i iza ugla se popnite 
gore po kutiji. Spustite se na 
drugu stranu i stresite stražara 
kojeg tu nađete pa se popnite opet 
na vrh i pričekajte da prođe vojnik, 


a onda skočite na drugu stranu. 
dite lijevo pa prema kutijama te 
pričekajte onog vojnika i stresite 
ga TASEROM. Sada možete ići do 
rešetke kod tunela za ventilaciju, 
izbijte je i udite. Malo se prošećite, 
zapravo, provucite do platformi i 
dobit ćete novi cilj. Kad nastavite 
naprijed, srest ćete jednog vojnika 
kojega se morate riješiti, a odmah 
iza ugla je još jedan. Pogledajte 
gore | vidjet ćete još jedan ulaz u 
ventilacijski tunel pa ga iskoristite, 
a kad izađete, idite na desnu 
stranu gdje ćete se morati riješiti 
jednog vojnika metkom u glavu jer 
ima pancirku. Sada krenite u dru- 
gom smjeru kroz veliki hodnik do 
stupova. Na putu ćete sresti neko- 
liko vojnika, ali mislim da sada 
imate dosta iskustva da ih sami 
sredite. Kad dođete do prvog 
stupa, čučnite iza njega. Odatle 
morate ubiti još jednog stražara 
pa se vratite malo hodnikom do 
mjesta na kojem ste ubili prošlog 
stražara - pogledajte da biste 
ugledali crveni prozor, Ubacite 
granatu u taj prozor te otiđite do 
mjesta iza i pripremite svoj TASER 
- morate stresti dva vojnika njime 
te postaviti mamac nakon čega sli- 
jedi animacija. Kad završi, 
pogledajte desno i vidjet ćete ulaz 
u ventilacijski tunel, popnite se po 
kutiji do njega i udite unutra. Idite 
malo tunelom dok ne vidite ani- 
maciju, potom opet produžite dalje 
te bacite granatu na vojnike koji 
se približavaju. Izađite dolje; 
možete pokupiti streljivo i druge 
ostatke, ali morate ući u venti- 
laciju na drugoj strani. U ovom se 
tunelu čuvajte jer morate izbjeći 
granatu. Na kraju tunela pogleda- 
jte van i vidjet ćete dva vojnika 
Koja ne smijete ubiti. Sredite ih 
samostrelom. Izađite iz sobe kroz 
vrata u drugu, u kojoj je nekoliko 
vojnika, ali umjesto da se igrate s 
njima, skrivečki dođite do ulaza u 
ventilaciju i iskoristite svoje oružje 
S prigušivačem na rešetku pa 
udite u tunel. Nakon nekog vreme- 
na vidjet ćete animaciju, a u sobi 
na kraju morate srediti dva vojnika 
samostrelom, Riješite se rešetke 
koja vam blokira izlaz, ali tiho, i 
krenite lijevo te stresite jednog 
vojnika TASEROM. Idite u iduću 
sobu, napast će vas tri vojnika 
koja također vide u mraku, Riješite 
ih se na bilo koji način te uđite u 
ventilacijski tunel na lijevoj strani, 
ali da biste došli do njega, morate 
skakutati po kamenju, Kad uđete, 
uspješno ste završili misiju. 


Pharcom Exno Center, NY: 
Ancient China Exhihit 


Krenite uza stube. | ovdje ćete 
morati ubiti jednog vojnika, ali 
nastavite dalje i ugledat ćete 

Morgana. Ipak, prvo se morate 


Ir 


odmorite od akcije 


Da biste ušli u zalagaonicu, 
morate pogoditi lokot metkom - 
baš kao u filmovima 


riješiti trojice vojnika koji će vas 
napasti, a nakon toga pogledajte 
naokolo < trebala bi doći još troji- 
ca, a vi posebno pazite na Teresu, 
Nakon pucnjave slijedite je sve do 
sobe i udite za njom unutra - ona 
će ondje baciti bombu, a vi srediti 
još dvojicu vojnika. Prije nego 
Teresa završi trebala bi se pojaviti 
još dvojica koje morate ubiti i 
nakon toga slijedi animacija. Brzo 
slijedite Teresu pa će biti još 
jedna animacija. Kad završi, nas- 
tavite je opet slijediti, ali pazite - 
na tom će je putu nekoliko vojnika 
pokušati ubiti. Kad Teresa napravi 
svoje, idite prema mjestu na koje- 
mu ste započeli misiju i vidjet ćete 
Morgana. U borbi s njim 
najvažnije je da se cijelo vrijeme 
mičete i ne izadete iz sobe, zapra- 
vo najbolje je da se ne udaljujete 
previše od njega. Kad se vrijeme 
spusti na 11 sekundi, zaustavit će 
se i tek tada možete ubiti 
Morgana bez većih problema. 


Moscow, Russian 
Republic: Club 32 


Ova je misija prilično lagana i jed- 
nostavna. Na početku imate samo 
pištolj, ali morate ići putom koji 
nije teško pratiti i pucati po 
svemu što se miče pa ćete uskoro 
nabaviti i bolje oružje. Da bi misi 
ja bila što jednostavnija, nema 
skrivenih putova i nekih posebnih 
zavrzlama, stoga ću spomenuti 
samo određene dijelove. Glavni 
tijek misije zamišljen je tako da 
se spuštate niza stube i sredite 
sve koji vas pokušaju zaustaviti, 
nakon toga dođete do restorana 
u kojemu također slijedi oveća 


PLAYSTATION ČASOPIS 


Animacije u ovoj igri su vrlo česta stvar, ali dobro dođu da se malo 


Uvijek pomno pregledajte krovove 
da vas neki snajperist ne pogodi 
u leđa 


pucnjava, a doći će i do eksplozije 
koja vam neće napraviti nikakvu 
štetu. Iz sobe u kojoj se dogodila 
eksplozija krenite dolje stubama 
pa ćete doći do ulaza u venti- 
laciju. Na drugom kraju venti- 
lacijskog tunela morat ćete ubiti 
nekoliko vojnika pa izađite i nas- 
tavite dalje. Uskoro će pred vas 
doći ruska organizirana obrana 
na koju ne smijete pucati. Kad 
čujete naredbu da otvorite paljbu, 
to se ne odnosi na vas pa se 
povucite. Skrijte se iza pulta i 
nakon što se Rusi međusobno 
ispucaju, povucite prekidač 

pokraj blagajne i prodite kroz 
tajna vrata koja će se otvoriti. 
Ovdje se spustite niza 
stube pa ćete dobiti 
CHECKPOINT, ali slijedi 
mnogo borbe. Za neke će 
neprijatelje biti dovoljno da 
raspalite po njima, a neke će vam 
biti lakše ubiti granatom. Morat 
ćete se vrzmati naokolo i spustiti 
stube na još niži nivo, sve dok ne 
dođete do idućeg CHECKPOINTA 
Ovdje iskoristite gumb za akciju 
pa ćete nakon male animacije u 
kojoj se dvostruka vrata otvore 
ući u sljedeću sobu gdje morate 
srediti sve neprijatelje. Nakon 
borbe popnite se na gornji dio 
sobe, slijedi još malo pucnjave 
kod kontrola za zvuk, Nastavite 
kroz vrata i vidjet ćete borbu 
između ruske obrane i vaših 
neprijatelja pa se skrijte na sig- 
urno. Pobijedit će "vaša" strana, 
a vi im se maknite s puta i utrčite 
u kupaonicu te se po ormarima 
popnite do prozora, razbijte ga i 
izadite iz zgrade. 


Moscow, Russian 
+ Industrial 


Na početku misije pričekajte da 
počne borba između vojske i 
ruskih pobunjenika pa utrčite u 
obližnju uličicu i ubijte dva vojni- 
ka. Nastavite dalje, ali se pazite 
vojnika iako pretpostavljam da ih 
možete srediti bez većih proble- 
ma. Uskoro ćete vidjeti Gregora 
kako bježi, slijedite ga dok jedan 
vojnik ne iskoči pred vas, Ubijte 
ga pa se vratite do mjesta gdje 
ste ubili prošlog vojnika i stisnite 
gumb za akciju da se javite 
Gabeu. Sada se provucite ispod 
klupa na autobusnom stajalištu, a 
nakon što ubijete nekoliko 
stražara, pokupite novo oružje. 
Nastavite ulicom dok ne dođete 
do animacije pa se okrenite i idite 
na drugi kraj ulice. Ovdje ćete vid- 
jeti policajce kako pucaju po 
nekome pa ih stresite TASEROM. 
Iz policijskog auta pokupite Tear 
Gus launcher koji će vam dobro 
doći pa se okrenite i trčite prema 
blokadi. Policajce gađajte najnovi- 
jim oružjem jer ih ne smijete ubiti, 
jedan je i na krovu pa ga se 
oprezno riješite. Idite u iduću 
uličicu i brzo skočite u stranu da 
vas Gregor ne pogodi u glavu. On 
će otrčati nadesno, a vi idite do 
kraja uličice ali, umjesto za njim, 
idite ulijevo. Primijetite li da će 
auto iza vas pojuriti naprijed, 
skočite u stranu u pravom 
trenutku tako da se zabije u zid i 
zapali. Skočite na srednji dio auto 
koji ne gori i odatle se popnite na 
rub zida pa nastavite desno sve 
dok ne preskočite veliki razmak. 
Nastavite desno i riješite se vojni- 
ka pa se spustite u uličicu. Dva će 
se auta zaletjeti na vas, a vi poju- 
rite prema šipki preko sredine 
uličice i uhvatite se za nju 
pa će vas promašiti. 
Spustite se dolje i 
okrenite prema njima, 
Ka vidjet ćete dva čov- 
jeka kako idu 
prema vama. 
Sredite ih pa se 
okrenite i krenite 
prema izlazu na 
ulicu. Pogledajte 
gore na lijevu 
stranu, vidjet ćete 
4 rub na koji se 


Dok ovako prelazite štange, 
možete pucati po neprijateljima 


HELPLINE 


morate popeti, a onda se spustite 
na drugu stranu i nastavite dalje 
dok ne vidite eksploziju. Maknite 
se u zaklon i riješite se neprijate 
lja na krovu. Nastavite dalje niz 
ulicu, ali oprezno, jer postoje još 
dva neprijatelja s granatama kojih 
se morate riješiti, a kada dođete 
do ulice, skrijte se iza stupa ulične 
rasvjete jer će Gregor pucati po 
vama. On će nastaviti dalje, a vi 
polagano idite za njim uz lijevi zid. 
Neće vas primijetiti, pustite ga da 
uništi crveni auto pa se skrijte iza 
njega (mislim na uništeni auto) 
Granatama uništite sljedeća dva 
auta tako da se možete približiti 
Gregoru, a da ipak imate zaštitu 
Doći ćete do ceste pa pogledajte 
lijevo i desno prije nego prijeđete 
i utrčite u park, 


Moscow, Russian 
Republic: Volkov park 


Ovo je vrlo jednostavna misija jer 
je zapravo samo nastavak prošle 
Veći dio se odvija u mraku pa vas 
neprijatelji ne vide dobro. Samo 
slijedite Gregora i ubijajte sve 
vojnike na putu. Jedini dio gdje 
morate biti malo oprezniji je most 
na kraju. Nemojte ići odmah preko 
njega nego se prvo spustite malo 
po stazici s lijeve strane i odande 
sredite sve neprijatelje, a tek 
onda prijedite preko 


Moscow, Russian 
Republic: Volkov park 


Odmah na početku mislje se 
povucite iza jednog drveta i 
pripremite svoju pušku s priguši- 
vačem te uništite sva svjetla koja 
Vidite. Gregor će skužiti što nam- 
jeravate ali neće stići reagirati 
dovoljno brzo jer će uskoro sve 
biti u mraku. Pripremite TASER i 
došuljajte mu se sleđa te ga stre- 
site. 


ninimi i vam bit 
avn i ne morat 


Ako se neprijatelj skriva iza 
kombija - uništite kombi 


Kad prolazite hodnicima u kojima gori vatra, pokušajte je izbjegavati 
jer vam ni kotrljanje po podu neće pomoći ako se zapalite 


Ovo su rijetke prilike kad možete 
ubiti mnogo neprijatelja jednom 
granatom ili nekim drugim 
razornim oružjem vašeg izbora 


Siheria, Russian 
Republic: Alji Prison 


Na početku idite do tuševa i 
poslušajte razgovor, nastavite 
dalje niz hodnik dok ne čujete 
neku ženu koja se dere. Stresite 
stražara koji ondje stoji 
TASEROM pa idite naokolo i isto 
učinite još jednom stražaru pa 
pričekajte da prođe ženski 
čuvar, a onda stresite i nju. 
Nastavite dalje hodnikom prema 
zvuku zatvorenika koji traži 
Vodu. Sve stražare koje sretnete 
stresite TASEROM ili pogodite 
samostrelom, ali ne u glavu. Kad 
dođete do veće grupe čuvara 
koji razgovaraju, zaobidite ih 
tako da se uhvatite za rub zida 
na desnoj strani i provučete se 
po zidu pokraj njih. Nastavite do 
jednog muškog i jednog ženskog 
stražara koji vode zatvorenika 
pa ih oprezno stresite i tek 
onda, kad ste oslobodili 
zatvorenika, idite u desni hodnik 
gdje ćete vidjeti animaciju. 
Spustite se dizalom dolje i skri- 
jte se u rupi u podu jer će doći 
jedan stražar. Kad otiđe, nas- 
tavite dalje pokraj dvojice 
stražara koji razgovaraju, ali 
zato stresite stražara kojega 
ćete naći malo dalje niz hodnik. 
Nastavite glavnim hodnikom 
dok ne vidite animaciju. Sad se 
skrijte i pričekajte da prođe 


Na kraju će vam stražnja elisa 
helikoptera poslužiti kao oružje. 
Trebate se postaviti tako da je 
neprijatelj između vas i nje 


jedan stražar i gledajte svjetlo na 
kameri. Čim se crveno ugasi, 
prodite uz desni zid i kad stražar 
otvori vrata, vi se uvucite. 
Stresite ženu iza stola pa 
pogledajte animaciju. Stisnite 
desni prekidač i kad stražar utrči, 
stresite ga pa nastavite hodnikom 
dalje. U hodniku su samo dva 
stražara koje ćete morati stresti 
TASEROM, ali požurite se da 
stignete do sobe za struju i do 
kraja misije u određenom vre- 
menu. 


Siheria, 
Russian 


Prison \ 
Ovoje pril- 

ično jednos+ 

tavna misija 

uzevši u obzir da 

smijete ubijati 

stražare. Samo 

idite svojim putom 

i rješavajte se stražara po 
mogućnosti pogotkom u 
glavu. Ne biste smijeli imati 
nikakvih problema dok na 
silu ne otvorite crvena 
vrata do kojih ćete doći. 
Kad ih otvorite, povucite se 
malo unatrag jer će dva 
stražara raspaliti po vama i 


baciti granate. Oprezno proučite 
koliki su razmaci između njihovog 
bacanja granata pa uletite kad 
možete i brzo se riješite jednog i 
drugog stražara te nastavite 
dalje. Nemojte ubiti čovjeka koje- 
ga ćete uskoro sresti, izgleda kao 
čuvar ali nije naoružan pa će misi- 
ja propasti ako ga ubijete. Uskoro 
ćete se naći u sobi s radijem pa 
slijedi mala animacija nakon koje 
morate ubiti stražara koji je došao 
učiniti isto vama. Izađite u hodnik 
i idite do male sobe sa stolicama 
gdje slijedi animacija s Gregorom. 
Uskoro će uletjeti još stražara, a 
vi ih morate ubiti na brzinu jer ne 
smiju ozlijediti Gregora. Nastavite 
dalje ubijajući sve stražare na 
putu i uskoro ćete reći Gregoru 
da se pokrene jer je sve čisto. Kad 
stignete dovoljno daleko, slijedi 
animacija. Kad probijete crvena 
vrata, vidjet ćete stražare kako 
pucaju po zatvorenicima, a kad 
uđete, dobit ćete upozorenje o 
snajperistima. Brzo istrčite van i 
pogledajte animaciju pa uništite 
lokot na vratima. Nastavite za 
Yurijem dok ne dođete do mjesta 
gdje će zatvorenici pucati po 
vama. Vratite se unatrag i kroz 
vrata gdje ćete naći stražara s 
bacačem plina. Ubijte ga i 
pokupite oružje pa pogodite 
zatvorenike koji su pucali po 
vama. Nastavite dalje do animaci- 
je s Gregorom i Yurijem pa nas- 
tavite pratiti Gregora do crvenih 
vrata, otvorite ih na silu. Slijedi 
animacija pa udite i riješite se 
stražara i reflektora te nastavite 
u sobu gdje morate uništiti još 
jedan reflektor. Raspalite po 
stražarima te utrčite kroz vrata i 
dizalom se popnite na drugi kat. 
Slijedite Gregora i ne obazirite se 
previše na paljbu koja dolazi sa 
strane nego samo ubijajte 
stražare koji se nađu ispred vas. 
Uskoro ćete doći do stuba i tu 
završava misija. 


New York, USA: 
Agency Bio-Lah 


Ovo je prava tajna misi- 
ja. Odjeveni ste kao 
znanstvenik pa hodajte 
polako i držite se dalje 


sf od kamera i 
čuvara. Idite jedin- 
im mogućim 


smjerom u kojem 
nema kamera i 
čuvara dok ne vidite 
animaciju s jednim 
F znanstvenikom. Kad 
dobijete kontrolu, sli- 
jedite znanstvenika, ali 
mu se nemojte previše 
približavati. Hodajte 
polako, pogotovo kad 
prolazite pokraj 
l stražara. Kad 


skrenete niz hodnik u kojemu je 
stajao jedan stražar, pričekajte da 
znanstvenik i još jedan stražar 
prođu pa nastavite dalje niz glavni 
hodnik i kod sanduka pričekajte 
da stražar prođe, a tek onda nas- 
tavite dalje. Idućeg stražara tre- 
bate pratiti kad radi kružnu rutu i 
na taj ga način zaobići. Nastavite 
oprezno dalje i naći ćete nož. 
Krenite u sobu s računalom, a ako 
želite, možete se riješiti stražara 
tako da mu prerežete grkljan. U 
sobi s računalom prčkajte malo po 
njemu i vidjet ćete mapu te 
otključati vrata koja su do malo 
prije bila zaključana. Izađite van i 
ubijte još jednog stražara. Ne smi- 
jete zaboraviti da oružje možete 
uzeti od stražara, ali ga ne smi- 
jete koristiti. U idućoj sobi ignori- 
rajte zatvorenika i ubijte 
znanstvenike koji se predaju te 
pokupite svoju opremu iz ormar- 
ića. Svojim snajperom ubijte dva 
stražara koja ćete vidjeti blizu 
zatvora i tek kad su oba mrtva, 
slijedi animacija. Vratite se gore 
pa do kamere te joj ometajte sig- 
nal s korisnom spravicom koju 
sada imate. Nastavite jedinim 
putom kojim dosad niste mogli 
tiho ubijajući stražare i ometajući 
kamere. Na kraju jednog takvog 
hodnika ćete doći do ulaza u ven- 
tilaciju pa se uvucite unutra. Kad 
izađete, razgovarajte s 
Gershonom pa ga slijedite. Uskoro 
ćete vidjeti jednog znanstvenika 
kako se dere i pokušava pobjeći. 
Ne smije pobjeći jer vam može 
propasti misija i zato čim ga vidite 
raspalite po njemu tihim oružjem. 
Kad dođete u veliku sobu, idite iza 
stola i kad se pojavi "Data Uplink", 
postavite modem. Brzo se otkotr- 
ljajte jer vas priličan broj snajperi- 
sta želi ubiti. Skrijte se na neko 
sigurno mjesto i uzvratite paljbu 
svojim snajperom. Tek kad ih sve 
ubijete, vratite se do zatvora i 
kroz vrata kroz koja prije niste 
mogli. U ovoj sobi poubijajte sve 
ljude osim Chancea, ali to izvedite 
tiho da vas ne vidi znanstvenik iz 
staklene sobe. Idite u stražnji dio 
sobe i popnite se prema staklenoj 
sobi pa pritisnite prekidač. Pustite 
Chancea iz zatvora pa idite kroz 
vrata blizu staklene sobe i upuca- 
jte stražara u glavu. Na kraju hod- 
nika ćete vidjeti operaciju pa ubi- 
jte znanstvenika, nastavite do 
ventilacije i udite unutra. Kad iza- 
dete, morate ubiti jednog 
znanstvenika te ući u iduću sobu i 
razgovarati s Aramov. 


New York, USA: Agency 

Bio-Lab 

Cilj u ovoj misiji je jednostavan: 

morate pobjeći. Došli su posebni 
stražari, oklopljeni preko cijelog 
tijela tako da se ne isplati trošiti 


=> 


streljivo na njih, nego vam je bolje 


pobjeći. Odmah na početku puca- 
jte u spremnik da eksplodira i 

tako ćete ubiti jednog od rijetkih 
oklopljenih stražara koje možete. 
Udite u ventilaciju i idite u sobu s 


računalom pa odatle u drugi tunel 
za ventilaciju do kojega dođete sa 


stola. Idite do kraja i doći ćete u 


mrtvačnicu, ali odmah nastavite u 


idući tunel za ventilaciju. Doći 
ćete u sobu s ormarićima, 
pokupite oružje iz njih pa udite u 


ventilaciju i produžite do hodnika. 


Pripremite M-79 i raspalite 
granatama po dvojici stražara. 
Nastavite hodnikom, na kraju je 
još jedan stražar pa raspalite i po 
njemu, Udite u ventilaciju i idite 
do kraja. Naći ćete Ramireza 
mrtvog, pokupite M-79 i pričeka- 
jte da se pojavi stražar kojega 
treba ubiti. Popnite se gore i ubi- 
jte još dva stražara, ali pazite da 


ne potrošite sve granate za M-79. 


Nastavite hodnikom, ubijte i 
idućeg stražara te produžite u 
mali hodnik. Na kraju hodnika će 


se pojaviti jedan stražar pa i njega 


ubijte, ali pazite da eksplozija ne 
zahvati i vas. Kad se vatra ugasi, 
udite u sobu i prčkajte po raču- 
nalu da biste pokrenuli dizalo. 
Trebao bi doći još jedan stražar - 
ubijte ga ako imate streljiva ili 
bježite. U svakom slučaju, morate 
stići do dizala. 


New York, USA: Slums 
district 


Čim završi uvodna animacija, 


dotrčat će jedan neprijatelj kojega 


morate ubiti. Što se tiče ostatka 
misije, budite oprezni jer je sve 
puno specijalaca koji misle da ste 
terorist. Ne smijete ih ubiti, pa s 
tim u vidu krenite prema zala- 
gaonici. Morat ćete ubiti nekoliko 


neprijatelja po putu, a kad dođete, 


puknite u lokot i uđite. Oprezno 


pogledajte sve kutove jer se u jed- 


nome skriva neprijatelj, a kad 
odlučite izaći na stražnji ulaz, 
prvo se riješite snajperista na 


obližnjem prozoru. Nastavite uliči- 


com i popnite se na krov te se 


primite s druge strane zidića i kad 


čujete čovjeka da viče, skočite 
dolje. Krenite u uličicu i spustite 
se u podrum te nastavite dalje 
hodnicima, ali se čuvajte vatre. 


Pazite se snajperista na prozoru 


PLAYSTATION ČASOPIS 


Idite dok ne vidite animaciju te 
stanite na slabiji dio poda da 
propadnete dolje. Ovdje povucite 
kontrole za sprinkler i zatim kre- 
nite ponovno gore i oko rupe koju 
ste maloprije napravili. Uskoro 
ćete doći u sobu s mali stolom, 
stanite na njega i popnite se kroz 
rupu u krovu, Dosad je bilo neko- 
liko neprijatelja koje nisam spo- 
minjao jer ste vi već više nego 
sposobni riješiti ih se sami pa ću i 
sada samo spomenuti da slijedi 
oveća borba. Kad poubijate neko- 
liko neprijatelja, skočite kroz pro- 
zor na ulicu i krenite natrag 
prema motelu. Kad ponovno 
uđete u uličicu pokraj motela i 
ubijete sve neprijatelje u blizini, 
javit će vam se opet Teresa. Kad 
izađete na ulicu, jedan će vas 
specijalac pokušati uhititi ali će 
uskoro umrijeti (vi ga ne smijete 
ubiti) te slijedi borba. Neprijatelji 
se skrivaju u svakoj uličici i iza 
svakog ugla pa budite oprezni. 
Uskoro ćete doći do policijskog 
auta i jednog specijalca s kojim 
porazgovarajte. Nakon razgovora 
zapucat će po dvojici snajperista 
te mu pomozite da ih ubij 


Krenite u zgradu i ne vraćajte mu 
se na oči jer će Vas ubiti ako vas 
vidi. Samo idite kroz zgradu i ubi- 
jajte sve neprijatelje na svom 
putu. 


Morat ćete s krova motela u 


slums districtu skočiti dolje pa se 


prvo ovako primite za zidić, a 
zatim se oprezno spustite dolje 


New York, USA: Slums 
district (sewers) 


Samo slijedite Teresu i ubijajte 
samo one neprijatelje koji vam se 
nađu izravno na putu. Kad dođete 
do kraja, morat ćete se vratiti 
natrag i naći sobu s kontrolama 
za razinu vode. Kontrole su u jed- 
noj sobi vrlo blizu vaše početne 
lokacije pa požurite i nakon toga 
se vratite do Terese. Samo idite 
dalje jedinim mogućim putom, a 
kad budete išli po gredi, sjetite se 
da možete pucati dok se držite 
jednom rukom pa raspalite po 
onima koji pucaju po vama. 
Uskoro ćete se naći u garaži gdje 


HELPLINE 


Silenced 9mm - vrlo dobro oružje: tiho, tako 
da vas neće otkriti neprijatelji, a prilično je 
dobro i u probijanju oklopa 


Crossbow - tiho oružje koje ima otrov koji 
uspavljuje neprijatelja, ali ako ga pogodite u 
glavu, onda ćete ga ubiti 


Hand Taser - najbolje oružje za onesvijestiti 
neprijatelje, samo što im morate doći vrlo blizu 


K3G4 - izvrsno oružje s mecima koji bez prob- 
lema probijaju većinu pancirki. Čuvajte ga za 
najteže borbe 


M-=79 - ovaj jaki bacač granata je izvrstan za 
rješavanje većih neprijateljskih grupacija ili 
posebnih stražara koji su potpuno oklopljeni 


M-16 - vjerojatno među najslabijim mitraljezi- 
ma, ali najčešći i uvijek imate mnogo streljiva 
zanj 


PK102 - ovo oružje najviše koriste teroristi, ali 
je vrlo dobro i za vas. Rijetko ćete naći streljivo 
pa ga čuvajte za situacije kad vam bude uistinu 
potrebno 


možete ništa čak ni s granatama. 
Pucajući po njemu, malo ćete ga 
usporiti ali ga ubiti možete jedino 
ako ga natjerate u elisu 
helikoptera. Iz helikoptera 
pokupite UAS-12 i oprezno stanite 
tako da je neprijatelj točno 
između vas i stražnje elise 
helikoptera. Ovo oružje ima jak 
udarac i zato opalite nekoliko 
puta da ga odbacite unatrag i u 
sigurnu smrt. 


ćete se međusobno napucavati ali 
možda vam bude lakše ako 
uništite kombi iza kojega se skriva 
jedan neprijatelj. Polako se penjite 
na više nivoe i ubijajte sve nepri- 
jatelje koje sretnete sve dok ne 
Vidite Stevensa kako drži Teresu. 
Imat ćete jednu priliku da ga ubi- 
jete i zato čim meta bude slobod- 
na, pucajte! Idite na krov i ovdje 
završava misija. 


Kad vam Stevens da priliku, 
ubijte ga 


New York: Sykes parking 
garage 

U ovoj misiji morate ubiti... neću 
vam reći koga jer ako slučajno 
čitate unaprijed, to bi vam moglo 
pokvariti užitak. Nemojte pucati 
po helikopteru, a neprijatelj ima 
takav oklop na sebi da mu ne 


Prije dva broja pisali smo o Formuli 1, a kako će te i slične ljepote u našoj "maloj 
zemlji za veliki odmor" još neko vrijeme biti poprilična nepoznanica, krenuli smo na 
kratko putovanje prema moru. Prije Rijeke skrenuli smo desno i pred nama se ukazao 
Grobnik. Naša priča o automobilskim natjecanjima u Hrvatskoj počinje upravo ondje. 


S NIKOM PULIĆEM RAZGOVARALI | PROŽIVJELI Dario Zrno i Amar Rešić 


TEKST PRIREDIO Amar Rešić 


leško je biti pojedinac ondje 
gdje vlada masa. U zemlji 
gdje gotovo svi prate 
nogomet ili košarku zani- 
manje za svaki drugi sport bit 
će više stvar trenutka ili aktu- 
alnog uspjeha dotičnog 
sportaša. Zanimanje za 
Gorana Ivaniševića ili Željka Mavrovića 
traje dok pobjeđuju, dok se o (ne)usp- 
jesima “jedanaest vatrenih" svakod- 
nevno mogu iščitavati tisuće riječi. lako 
imamo mnogo prvaka u mnogim poje- 
dinačnim sportovima, jedan se čovjek 
gotovo sam uspio popeti na najvišu 
stubu u Europi i primiti priznanje u 
društvu gdje su sjedili Hakkinen, 
Shumacher, Tommi Makinen i Colin 
MeRae. Njegovo je ime Niko Pulić. 
Na Grobnik smo došli iz dva razloga 
vidjeti automobile u kojima će se ove 
godine voziti najjače kup natjecanje u 
Hrvatskoj i popričati s jedinom auto- 
mobilističkom zvijezdom u Hrvata 
Dogovoreni se razgovor od samog 


početka pomalo zakomplicirao, a razlog 
tome bili su oni isti, prije spominjani 
automobili. U iduće će se tri godine po 
hrvatskim stazama utrkivati dvadesetak 
vozača u natjecanju nazvanom Castrol- 
Matador Octavia kup, a naša je sreća 
bila što smo došli upravo u trenutku 
kad su sa šlepera izlazile potpuno nove 
i za utrke pripremljene škode octavie: 
Nesreća je bila u tome što su i svi 
vozači, uključujući i Niku Pulića, tada 
prvi put vidjeli svoje buduće automo- 
bile. Niko nas je zamolio da ga 
potražimo poslije, a nama nije preosta: 
lo ništa drugo nego da se sa svima 
njima zaputimo prema mjestu gdje su 
se na prijepodnevnom suncu ljeskali 
uglačani limovi bolida iz Mlade 
Boleslave. 


Mehaničari zamjenjuju normalne gume 
“slickovima“. Posao za koji je u Formuli 
potrebno tek nekoliko sekundi ovdje 
traje i po desetak minuta, no to je 
razumljivo. Dečkima se ne žuri, a i zašto 
bi im se žurilo? Oznojit će se jadni. 


NI ŠKODA NIJE ŠTO JE 
NEKAD BILA 


Trkaće octavie djelo su ovlaštenog 
Škodinog tunera Autospectruma 2000. 
Od tvorničkog modela, koji često 
možemo vidjeti na našim cestama, 
ostao je samo okvir, a sve drugo 
promijenjeno je u cilju postizanja što 
boljih rezultata u utrkama. Standardni 
1.8-litarski motor dobio je dvadeset 
ventila i 160 konja snage koji možda 
samo na papiru izgledaju nekome malo 
pa će reći “što je 160KS, pa to nije ni 
1707". Sve nepotrebno, a to znači 
doista sve, izvađeno je van kako bi se 
ukupna masa vozila smanjila na oko 
tisuću kilograma, dok su mjenjač 

ovjes, elektronika, filteri, kočnice i još 
sva sila sitnica prilagođeni trkaćim 


mnogo sličnosti s cestovnom inačicom. 
Sve suvišno izvađeno je, a najzanimljivi- 
je je što vozači ni u jednom trenutku ne 
znaju koliko brzo voze. Naime, brzinom- 
jera nema, ostavljen je samo mjerač 
okretaja motora. 


X 


zahtjevima. Zanimljivo je i to što natje: 
catelji nemaju pravo vršiti preinake na 
bilo kojem dijelu automobila, tako da 
će isključivo vozačka sposobnost utje- 
cati na rezultate utrka. No, to njih (nat 
jecatelje) nije nimalo smetalo, odmah 
su sjeli u predivna Sparco sjedala i 
počeli zagrijavati potpuno nove motore 
radeći brze krugove po parkiralištu. 
Službeno fotografiranje bilo je zakazano 
za jedan sat pa smo se mogli posvetiti 
neometanom razgledavanju najnovijih 
Škodinih “ljepotica". Doista, nije Škoda 
ono šlo je nekad bila. Češka je tvornica 
mnogo toga shvatila vrlo ozbiljno pa ni 
u jednom trenutku nećete razmišljali 
kako je automobil ispred vas nešto 
srodno nekadašnjim “tavoritkama" 
Trkaće octavie čudo su tehnike u svojoj 
klasi i jedino što vam pada na pamet 
dok ih gledate je kako bi bilo dobro 
imati jednu takvu, onako za grad. Veliki 
je pomak napravljen u odnosu na auto- 
mobile koje su natjecatelji vozili una- 
trag tri godine u popularnom Škoda 
Felicia kupu, što i nije čudno uzme li se 


| u obzir da se Škoda baš s octaviom 


S)x | 
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natječe i u svjetskom rally prvenstvu, 
zajedno sa Subaruom, Mitsubishijem i 
Peugeotom. Naravno, WAC octavia 
(koju smo mogli gledati i na Zagreb 
Auto Showu) je posebna priča, no ona 
je dokaz kako ljudi iz Mlade Boleslave 
svoj posao shvaćaju vrlo ozbiljno. 


Ovako izgledaju Škodine octavie specijal 
no pripremljene za utrke. Nekoliko naljep- 
nica, rolibar, crveno sjedalo i auspuh, a o 
ostalim detaljima ne smijemo ovdje gov- 
oriti, oni su poslovna tajna. 


natjecanje, a ako se ispune predviđa: 
nja, možda za tri godine Škodine auto- 
mobile zamijenimo nekim bržim 

boljim i jačim. Kojim, još ne znamo, ali 
znamo koje bismo htjeli pa ovim putem 
upućujemo pozdrav Berniju i Slavici, uz 
molbu da nam u “raj na zemlji" dovedu 
ono što nam još jedino nedostaje. Sve 
drugo imamo, zar ne? 


KUP U HRVATA 


Uvođenjem Castol-Matador Octavia 
kupa Hrvatska je dobila natjecanje koje 
će vjerojatno zasjeniti dosadašnje 
Felicia, Clio i Peugeot kupove, te ove 
godine iza sebe ostaviti i službeno 
hrvatsko prvenstvo i preostala dva, 
Formula Opel te Total Dunlop kup. Tome 
će pridonijeti i najjača imena našeg 
automobilizma jer će se za dragocjene: 
bodove kroz osam utrka, između ostal- 
Ih, natjecati i Dubravko Čikor, Hrvoje 
Barić i Juraj Šebalj. Natjecanje će se 
Voziti po cijeloj Hrvatskoj i obuhvaćat 
Će kružne i brdske utrke. Novina je i 
uvođenje kvalifikacija, tako da će gle: 
datelji moći uživati i u tom iznimno 
atraktivnom događanju prije same 
vožnje za bodove. Kako je Grobnik, 
nažalost, jedina prava trkaća staza u 
Hrvatskoj, Riječani će svoju dozu 
oktanskih injekcija moći dobiti čak dva- 
put jer se Grobnik vozi i u kolovozu i u 
rujnu. Prva će utrka biti brdski uspon u 
Kamenjaku krajem svibnja, a 8. i 9. 


LAYSTATION ČAS s 


Kad krenete nazad prema Zagrebu, 
nemojte se zabuniti. Skrenite desno. 


ur 
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srpnja Octavia kup dolazi u Zagreb na 
legendarnu kružnu Delta utrku. U 
kolovozu se ponovno vozi brdo, i to 12. 
i 13. u Splitu, da bi se krajem mjeseca, 
25. i 27., krug vozio na Grobniku, kao i 
tjedan dana nakon toga, tj. 2. i 3. rujna. 
Slavonci će octavie moći gledati u 
Osijeku 29. i 30. rujna, a nakon kružne 
utrke u Puli 6. i 7. listopada, finale 
Kupa će se vozili po dubrovačkim brdi- 
ma 20, i 21. istog mjeseca. Izvrsno 
postavljen kalendar jamac je atrak- 
tivnosti natjecanja, a organizatori se 
nadaju kako će splitska i grobnička 
utrka u kolovozu zainteresirati i mnogo- 
brojne turiste. U svakom slučaju, 
Octavia kup je prvo "pravo" hrvatsko 


Ovo je grobnički boks, velebno zdanje gigantskih proporcija, u svemu usklađeno s 
najvišim svjetskim te FIA normama o tome kako boks na stazi koja se u sumanuto- 
suludim planovima natječe za domaćinstvo održavanja utrka Formule 1 nikako ne bi 
smio izgledati. Ulaz u prostor, pojedinih “nitova“, površine čak od preko 20 mr, 
zazidan je kako konkurencija ne bi vidjela tajne što ih skriva njihova unutrašnjost. 


Na Grobniku možete gledati utrke, ali možete i dobro pojesti i popiti. Cijene su popu- 
lame, 2 i dizajn cjenovnika je “pravi trkaći". 


LIFESTYLE 


Nikina octavia u akciji. U ovom trenutku ona po grobničkom asfaltu juri iznad 200 km/h, što i nje loše 
uzmemo li u obzir kako je prije samo devet sekundi izašla iz zavoja s kojih sedamdesetak istih 


Nikom Pulićem razgovar- 
ali smo tek kasno poslije- 
podne, poslije napornog 
treninga. Aktualni europski 
prvak se ni u čemu ne raz- 
likuje od ostalih vozača. 
lako su svi oni međusobni 
konkurenti, ipak su zajedno 
u istoj “kaši" zvanoj automobilistički 
sport u Hrvatskoj i, kako sam Niko kaže, 
“znaju se već predugo". Naravno, netko 
mora biti bolji, ali bez obzira na sve, 
između njih vlada prijateljska atmosfera. 
Ovogodišnji će Octavia kup biti još jedan 
U nizu međusobnih dugogodišnjih natje- 
canja, a za Pulića predstavlja nastavak u 
karijeri koja je započela u Dubrovniku 
prije gotovo 20 godina. 
"Počeo sam s fićom 1981. godine, i od 
tog sam trenutka znao da ću voziti do 
kraja života", prisjeća se Pulić. “Prvi sam 
put vozio onako, tek da pokušam, i 
izvozio sam tako dobro vrijeme da su me 
nagovorili da pokušam nešto napraviti u 
nekom natjecanju. Prijavio sam se na 
utrku fića i startao sa startnim brojem 


šest tisuća i nekim, a završio sam drugi i 
tada sam se “zarazio". Nisam još imao ni 
punih osamnaest godina." Od tog se 
trenutka Pulić periodično počeo pojavlji- 
vati po različitim natjecanjima u bivšoj 
državi. Međutim, to razdoblje i nije bilo 
baš najsjajnije. “To je bilo teško vrijeme, 
nije me imao tko uputiti, a i novac je 
uwijek predstavljao problem. U razdoblju 
od 1981. do 1989. odvozio sam samo 
petnaestak pravih utrka i to vrlo nere- 
dovno i na preskok. No, 1989. godine 
vozim prvenstvo Jugoslavije, i to samo 
posljednjih šest utrka. Tada me 
zapazio jedan Riječanin, Vlah, kt 
stručnjak za pripremanje fića za utrke. S 
njim 1990. godine ponovno ulazim na 
državno prvenstvo, ali ovaj puta vozim 
sve, i brdo i krug, da bih nakon 24 utrke 
završio ukupno na trećem mjestu, i za 
brdo i za krug." No, ni prvenstvo 
Jugoslavije nije bilo malen zalogaj. 

Tada se na pojedinu utrku prijavljivalo i 
po sedamdeset vozača, što je značilo da 
ih barem četrdeset mora otpasti tijekom 
kvalifikacija jer to zahtijeva propusnost 


| 


Lancia delta integrale Evo2 Martini 
Racing bio je i ostao jedan od najomil- 
jenijih automobila Nike Pulića 


U ovakvom je BMW-u M3 Niko započeo 
svoju europsku karijeru, dok je njegov 
današnji BMW crne boje i mnogo, 
mnogo jačeg motora 


staze. | svaki put završavao bih peti ili 
šesti, ali pravi su problem predstavljali 
vozači Koji su vozili za kragujevačku 
Crvenu zastavu. Njihov je jedini zadatak 
bio “štopati" ostale vozače ne bi li se što 
lošije kvalificirali, i tu je bilo svega jer su 


Pulić je i tada vozio. “Do 1993. vozilo se 
onako, pomalo, vozio sam i dalje /iće, pa 
neke zastave, ali tada shvaćam da za 
prave rezultate treba i pravi automobil. Te 
godine za svoj novac kupujem i svoj prvi 
*pošteni" auto. Od Slovenca Božića 


smjeli pobjeđivati samo oni oko kojih se 
vrtio novac. Međutim, na kraju sam se 
ipak popeo na postolje." 


PRAVI POČETAK 


Raspadom Jugoslavije i početkom rata u 
Hrvatskoj pomalo se gase natjecanja, no 


preuzimam bijeli BMW M3 i krećem u. 
osvajanje prvenstva Hrvatske.“ No, Pulić 
nije bio baš zadovoljan BMW-om. 
Njegova velika ljubav, /ancia delta inte- 
grale, dolazi mu u ruke krajem iste 
godine. “U njoj sam vozio kao nikad 
dotad. 1994. godine bio sam prvi na brdu 


Tijekom boravka na Grobniku upoznali 
smo i gospodina Zlatana Mičića, hivšeg prvaka Jugoslavije u formuli Super VW, a 
današnjeg vlasnika privatne škole za obuku vozača Formule Opel Lotus. Si oni 
željeli znati kakav je 
250 km/h na desetak centimetara iznad zemlje, svoju strast za brzi- 
nom mogu utažiti u njegovoj školi. Tečaj ohuhvaća teoretski i praktični dio, a sas- 
iz upoznavanje pravila i propisa Hrvatskog auto i karting 
saveza, kandidati uče i FIA propise, ponašanje u bolidima za vrijeme utrke i u 
a. nezgoda, te samu teoriju vožnje. Savladavanjem teorije, pristupa se prak- 
Bolid Opel Lotus Formule ima 2-litarski 
sek nage 170 KS koji 475 kilograma teško vozilo od O do 100 km/h “ispaljuje" 
za četiri sekunde, a postiže maksimalnu brzinu od 280 km/h. Mjenjač je manualni 
ali ne možeš imati sve) i smješten je s voza- 
čeve desne strane. Naravno, vozi se na slickovima, a instruktori cijelo vrijeme 
prate napredovanje vozača i ukazuju im na 
greške. Nakon prijeđena oba stupnja (cca. 
sedamdeset krugova, tj. jedna cijela utrka 
Formule 1, tj. nije loše), kandidati koj 
pokažu adekvatno znanje i vještinu mogu 
dobiti priliku za natjecanje u Formula Opel 
Kupu. Kako je taj kup jedna od stuba 
kojom se dolazi u europska natjecanja 
poput Formule 3000 ili Formule 3, jasno je 
da ova ili slične škole predstavi: 


baviti automobilizmom i možda jednog 
dana uistinu sjesti u “pravi auto". Cijena prvog stupnja je oko 700 DM, dok je 
drugi stupanj nešto skuplji, no kako on nudi 
vožnju bolida u punoj jačini (do 7200 okretaja u 
minuti, što je onako, brzo), 
nije tako pretjerana, uzme li se u obzir o kojem 
je sportu riječ. A kad već govorimo o novcima, 
napomenimo kako se za jednu sezonu u Ope! 
Formuli potroši oko 25 000 DM, što obuhvaća 
najam bolida, gume, servisiranje i gorivo. Sve 
zbrojeno iznosi 30000 DM da hi godinu dana 
vozili Formulu, a to i nije tako loše. Hakkinen, |. 
Shumacher i Barichello su počeli na sličan 
način, a nitko ne zna koliko je dobar dok ne 
pokuša. Objasnite ocu kako je bolje da novac za novi automobil uloži u budućeg 
svjetskog prvaka. Ako budete uvjerljivi, možda vam se i posreći... 


upravljačko 


krugu i drugi u reliju, 1995. prvi na brdu 

reliju, a drugi na krugu, dok 1996. bivam 
prvi na brdu, drugi na krugu, a reli ne 
vozim jer izlijećem na Buzetu i totalno 
uništavam /anciu." Od tog se trenutka 
Pulić odlučuje na europska natjecanja. “Te 
sam godine krenuo u prvenstvo Europe i 
nakon osam utrka osvojio sam treće 
mjesto. 1997. godine prelazim na Fordov 
automobil, escort cosworth, no bio je izn- 
imno loš, tako da sam vozio samo pet 
litrka. Ipak, sezonu ponovno završavam na 
lrećem mjestu jer su odustajanja i rezul= 
tati drugih vozača išli u moju korist." 
Nakon dva treća mjesta u europskom 
kupu vlasnik češke momčadi, a ujedno i 
vozač, Otokar Kramski, odlučuje započeti 
suradnju s Pulićem. “Te sam godine, 
1998., vozio 12 utrka u grupi N. U 
posljednjoj sam izgubio borbu za prvo 
mjesto, no to mi je dalo novu motivaciju. 
Kako je Kramski prešao u klasu prototipo- 
va, ja zauzimam njegovo mjesto u grupi A 

ovaj put ozbiljno krećem prema osvaja- 
nju titule europskog prvaka u potpuno 
novom automobilu. Od devet utrka dvije 
završavam drugi, a pobjeđujem u sedam i 
time ostvarujem ono za što sam radio. 
gotovo pola života. Postajem prvak Europe 
1999. godine u brdskim utrkama.“ 


PLANOVI ZA 
BUDUĆNOST 


Dve se godine Pulić vraća i na legen- 
darni Delta reli, gdje s novom lanciom 
želi ostvariti pobjedu i ponoviti stare 
rezultate. No, Octavia kup će, kako i on 
sam kaže, biti pravi izazov. “Po prvi se 
put u posljenjih desetak godina u istom 
natjecanju okupljaju najbolji hrvatski 


PLAYSTATION ČASOPIS 


Vozači iz svih klasa. Bit će osam utrka, a 
Kako nitko ne smije apsolutno ništa raditi 
na automobilu, borba će se voditi do: 
posljednje ulrke. Nadam se samo da će i 
gledateljstvo biti zainteresirano kao što 
smo i mi.“ 

Ali, Oetavia kup neće biti jedini izazov. 
“Ove mi je godine svakako najvažnije 
pokušati obraniti europski naslov u grupi 
A. Prvu sam utrku, voženu u austrijskom 
Rechbergu, pobijedio, i to s pet sekundi 
boljim rezultatom nego prošle godine. 
Imam izvrstan automobil i nadam se 
kako ću i ove godine uspjeti." A da Niko 
ne spava na lovorikama, potvrđuju i neki 
Veći planovi koje je polako počeo ost- 
Varivati. “Zahvaljujući gospodinu Braci 
Radovanoviću, hrvatskom zastupniku za 
Mercedes, prošlog sam mjeseca boravio 
na poznatoj stazi Hockenheim, gdje sam 
testirao njihove najveće trkaće kamione, 
alego. Natjecanja takvih, za utrke poseb: 
no pripremljenih kamiona u Europi prati 
Iznimno mnogo gledatelja i vrlo su pop: 
Ularna, tako da se nikada ne zna. Ako 
Nijemci budu zadovoljni, možda već 
iduće godine krenem u taj kup." No, iako 
je vožnja 1400KS jakih kamiona veliki 
izazov, ponovno pokretanje DTM utrka 
nije zaobišlo Nikina razmišljanja. 
“Naravno, DTM bi bio izvrsna stvar, jer lo 
SU pravi sportski automobili i konkuren- 
cija je fantastična. No, ja ipak o tome ne 
odlučujem, a ako bude prilike, sigurno 
neću sjediti prekriženih ruku. Sigurno je 
jedno: ako će biti neka momčad, bit će 
Mercedesova. 0 budućnosti 
automobilizma u Hrvatskoj gospar Niko 
govori s optimizmom. “Činjenica je kako 
Sve više mladih gleda na automobilizam 
kao na svoj sport. Međutim, danas u 


gledalištima sjedi mnogo boljih vozača 
od onih koji voze na pistama, a je li to 
zbog nedostatka hrabrosti, novca ili ih 
jednostavno nema tko uputiti, ne znam. 
Autosport nikako nije jeftin, no ako je 
netko nadaren, trebao bi pokušati kako 
god zna, Evo, mi stariji vozači smo 
odlaskom u Octavia kup, ostavili Felicia 
kup mlađima, tako da od prve godine 
mogu voziti prave aute, Felicia kup nije ni 
toliko skup uzme li se u obzir da auto- 
mobil dođe od 4 do 10 tisuća njemačkih 
maraka. Naravno, sezona stoji mnogo 
više jer se trebaju financirati gume, ulja i 
mehaničari. U prosjeku, godina dana 
Felicia kupa stoji 20 000 DM. To je 
mnogo novaca, ali na kraju se ipak 
isplati. Svjetsko je iskustvo da mladi 
počinju u kupovima poput Clia, Rovera i 
Innocentia, a mi smo, baš zbog relativne 
financijske pristupačnosti odabrali 

Škodu. Od ove godine, dakle, otvorila su 
se vrata mnogim mladim vozačima i 
uvjeren sam da među njima ima nekoliko 
Vrlo darovitih pojedinaca. Ako nastave s 
kvalitetnom vožnjom, europska im se i 
svjetska vrata. možda uskoro i sama 
otvore." 


DVIJE MINUTE STRAHA 


| za kraj nismo mogli zaobići dvije teme: 
Formulu 1 i, naravno, PlayStation. Čini se 
da je Pulić iznenađenja ipak sačuvao za 
kraj. “Što se Formule 3 ili Formule 1 tiče, 
mislim kako ja više nisam za to. Da sam 
krenuo prije i na neki drugi način, možda, 
ali više ne, lako bih veoma rado sjeo u 


LIFESTYLE 


jedan pravi bolid, tek toliko da osjetim 
kako je to. Do tada, kad imam vremena, 
odigram po koju utrku na PlayStationu 
(čiji je, kako ponosno ističe, vlasnik već 
tri godine), no, hvala Bogu, imam i 
pravog suparnika. Moj me sedmogodišnji 
sin u svemu pobjeđuje, bilo da vozimo 
reli, Formulu ili GT. On to ipak bolje kuži 
od tate. Naše je vrijeme za razgovor 
isteklo upravo kad smo htjeli izazvati 
europskog prvaka na jednu virtualnu 
utrku. Drugi su novinari također čekali na 
intervju i mi smo se morali zadovoljiti 
činjenicom da smo barem doživjeli nešto 
nezaboravno: Niko Pulić nas je provozao 
po Grobniku, onako, kako to samo on zna, 
a sve ideje da Škodinih 160 konja nije ni 
170 pale su u vodu. O tome kakav je 
osjećaj juriti po pisti i pri tom se znojnim 
dlanovima jedva držati za roll-bar šipke, 
neki drugi put. Mislim da će i Dario 
pokoju o tome napisati u uvodniku, a ja 
samo mogu reći da je to bilo najkraćih i 
najbržih minutu i pedeset sekundi u mom 
životu. | za kraj, hvala ti Niko, i sretno, 
Vidimo se 8. srpnja u Zagrebu. 


Ovakav bi kamion 2001. godine Niko Pulić 
trebao voziti za Mercedes | 


[DIM] Castol-Matador Octavia kup Octavia kup jedno je u nizu natjecanja 
koje pretpostavlja utrkivanje serijskih modela vozila dodatno pripremljenih za 
utrke. Među različitim Clio, Megane, Ferrari i ostalim kupovima pojedinih 


proizvođača, najveću je pozornost u proteklom desetljeću privlačilo DTM (Deutche 
O AAN am Touringwagen Masters) natjecanje koje je 
u pojedinim trenutcima bilo popularnije 
čak i od Formule 1. Na njemu su svu svoju 
konstruktorsku umješnost pokazivali 
Mercedes, Opel i BMW, koji su od ces- 
tovnih inačica svojih vozila pravili trkaće 
“zvijeri" zastrašujućih performansi. No, 
zbog golemi! 

tati Berniju 

malo pripomogao, ali o tom potom), DTM 
se ugasio 1996. godine i činilo se kako je 
toj priči došao kraj. Međutim, novac je 
opet rekao svoje, tako da su već prošle godine 

počele glasine o ponovnom pokretanju natje- 

canja, a početkom ove godine sve je dobilo i 

službenu potvrdu. Za sada će se natjecati samo 

Mercedes, Opel i Audi, dok se BMW-ov ulazak 

očekuje od iduće sezone. Ako stvar krene, 

pitanje je dana kad će se uključiti ostali 

proizvođači, pa i oni izvan Njemačke, poput Ata 

Romea i Volva. Hoće li se čelni ljudi Mercedesa 

u izboru vozača odlučiti za Niku Pulića, pokazat 

će vrijeme koje dolazi. Ako im išta znači, mi im og bi 

to iskreno preporučujemo. amo poželjet 


lesa OLK 


Dvoboj opel astre i mer 


JNAL 


<MNINETIIS> NOVINE KOJE SU PROMIJENILE HRVATSKU 


* Ericssonova tipkovnica za vaš mobitel 


AKTUALNO 
* Posjetili smo AMD-ovu 
tvornicu najbržih procesora na 
svijetu 
* Suđenje stoljeća: Microsoft 
vs. USA 


TELECOM 
* Nova Samsung linija mini telefona 
* Premijerno predstavljamo hrvatski 
mobitel Telital 


* Vijesti iz VIP-a i HT 


PREMIJERE 

* ThinkPad 390 X 
* Toshiba Satellite Pro 4200 
* Samsung SyncMaster 900 NF 


Na Izvoru 


* Daewoo Chairman - predsjednička 
limuzina novog milenija 

* Stvorite virtualnu bebu! 

* Quantum project-novo poglavlje u 
povijesti filma 

* Pregled najnovijih DVD filmova 


informacija 


pravim informatički magazin 
* Gilian Anderson - 
samo kn 


Dosta mi je Dosjea X 


U PRODAJI 


na svim 
kioscima 


Danijel Reškovac 


U kakvoj su vezi 


računalne igre s 


umjetnošću? 
Nikakvoj? Zašto? 
I tko je tome kriv? 
Proizvođači 


kojima je situacija 


povoljna sve dok 


zarađuju hrpe 
novca ili mi, 
potrošači, 


koji razjapljenih 


usta i očiju 


prihvaćamo svaku 


bačenu i lijepo 


zapakiranu kost? 


Matrip iliti glavam 


ate li da j 


pa 
w pijesak 


am strogu zabranu izjašnjavanja o 


moralnim kvalitetama živopisnih karaktera iz igara u svojim 
recenzijama? Navodno, uvijek nekome pokvarim veselje. A 


stvar uvijek pi 


vje nevino. Dario me nazove i 
ije bubnjić na telefonskoj slušalici: "Imam je, imam je, xyz 


1 transu pro- 


je luda, dođi po nju. Ne, nemoj odmah, i ja bih je malo 
igrao, ma nabavit ću ja svoju, joooojkakojedobra!" 


I onda ja dodem po nju. 
Pa je malo igram. A 
budući da sam stariji 
nekoliko godina, trebam 
nekoliko sati manje sna pa 
jeviše i igram. Pa se onda 
vidimo sutra i na njegovo 
pitanje kakva je igra, ja 
mrtav hladan kažem: "The 
buttler did it." 

I onda sam ja kriv što po 
tamnoj boji očiju znam tko 
će na kraju ispasti negati- 
vac?! Kap koja je prelila 
čašu bila je u X- Filetima. 


Vama nije bio sumnjiv 
čudan, pokvarljivi pogled 
vašeg nazovipartnera u 
prvim kadrovima? Pa neš' ti 
meni bit partner, a imaš 
smeđe oči! Od tog, pokazalo 
se, presudnog trenutka 
Dario i ja ne razgovaramo o 
igrama. On se uvijek trudi 
izbjeći i samo spominjanje 
nekog od likova, a moje se 
recenzije pomno pregle- 
davaju i prolaze posebnu 
cenzuru kako i vama ne bih 
pokvario gušte (ko da ste 
glupi i ćoravi). Ipak, koji 
mu put izleti neka replika 
tipa "a kako ženska hoda..." 
pa se ja, ne čekajući 
ubacim: "Nije to ništa, a tek 


kad se presvuče pa pokaže 
ovo, pa ono, pa se skine, pa 
uđe u onu sobu, ma znaš, a 
bio?" Dirljivi 
su trenutci vidjeti moga 
urednika koji, dok ja 
pričam, drži glavu među 
koljenima i rukama 


tamo još 


pokrivši 


i pjeva "Druže 
Tito mi ti se kunemo da sa 


tvoga puta ne skrenemo. 
Ruku na srce, priznajte 
koliko vam je trebalo da u 
nekoj igrici (govorimo o 
onim ambicioznim koje se 
trude napraviti i neku 
dramsku tenziju) prokužite 
tko tu koga i tko će na kraju 


PLAYSTATION ČASOPIS 


ispasti 
dobar, a 
tko loš? 
Iutih 
nekoliko 
rijetkih 
pokušaja - 
ne duže od 
uvoda, zar ne? A zašto je to 
tako? Zašto su igre uspješne 
samo kao sirova ispucavanja 
strasti, rješavanja enig- 
matskih problema, uživanja 
u grafici ili jednostavno u 
gubljenju vremena? 
Zašto još uvijek veću teži 
ima izjava: "Jučer sam bio u 
kinu" ili "Pusti me, čitam 


knjigu" od one " Jučer sam 
igrao dobru igru?" Prije 
petnaestak, dvadesetak godi- 
na najveći je blam bio 


dovesti curu kući i s njom 
gledati video. Danas si pravi 
papak ako joj pokažeš neku 
zanimljivu igru. Nakon 
podsmješljivog pogleda k 
znači 
dječaci", upitat će: "O, kakav 
"Ne, 
ne mislim uopće dosađivati 
o još jednom sukobu 
muško-ženskih zakrvljenih 
strana. Želim samo reći da 


“svi ste vi ipak veliki 


to imaš film na kaseti 


računalna zabava kao medij 


još uvijek nema status koji 
zaslužuje. 

Nije to status razumijevanja, 
dobronamjernog uvažavanja 
ili navikavanja na još jednu 
od ludosti potrošačkog 
društva. To je status umjet 
nosti. Slične teškoće pro- 
lazio je i film do pojave 
Griffitha, ili strip do pojave 
autora originalaca koji su 
znali što žele. I jedan i drugi 
su kao mediji za jeftinu 
zabavu i razonodu masa 
olako shvaćani. I jedan i 
drugi su u pelenama činili 
iste greške - pokušavali su 
ekranizirati i prikazati neki 


drugi, etablirani medij 
(književna djela) ne bi li se 
opravdali. Pravo priznanje 
doživljavali bi tek kao origi- 
nalni i autohtoni mediji 
kojima drugi do njih 
samih i nisu potrebni. 


Danas se na jednog filmofila 
ne gleda sumnjičavo, isto 
kao ni na zagriženog kolek- 
cionara stripova koji će vam 
se na prvom rendesu 
pohvaliti rijetkim albumom 
koji čuva u svojem sefu. 

Pa zašto onda, sto mu 
dabrova, gromova i doboša 
Darkvuda, industrija raču- 
nalne zabave i nakon dvade- 


seti više godina za svoj 
proizvod ne može izboriti 


isti položaj 


Odgovor se, nažalost, krije u 
dvije ključne riječi samog 
pitanja - industrija i 
proizvod. Igrice su jednos- 
tavno prekasno stigle. Upale 
su u raskalašeni industrijski 
žrvanj koji po načelu “brzo 
napravi, skupo prodaj“ 
razdire već dugo i filmski i 
stripovski i sav umjetnički 
svijet. Svoju romantičarsku i 
eksperimentalnu fazu nika- 
da nisu prošle, niti će za nju 
ikada dobiti priliku. 

Ispred imena i prezimena 
ljudi koji izrađuju igre 
nikada nećete naći epitet 

ve su to daroviti 


će na najbrži i 
način napravi- 


napaljivano trži 
predugo čekalo. Programeri 
se često zezaju na tu foru, 


ali živa je istina: zatvori 


Jo: 


KOLUMNA 


i suvični 


skupinu ljudi k 


računalima u istu sobu, 
šibaj ih producentskim 
bičem i igra će ubrzo izaći 
na svjetlo dana. Vremena za 
individualno 


kazivanje, 
dotjerivanje sitnica i doda- 


vanje zanimljivih fora 


nema. Takvi su pokušaji i 
ostali samo na pokušajima. 
Zapravo, nije samo javno 

mijenje odgovorno za ne- 

priznavanje i neuvažavanje 
njihovog truda. 
krivac industrija kojoj, dok 


Javni je 


novci cure, nije ni na kraj 
pameti mijenjati nešto. 
Kad sam počeo pisati ovaj 


htio sam nave: 


izljev žu 
neke svijetle primjere koj 
bi bili putokaz i, barem po 


ili 


svojoj atmosferi, uči 
vrednovanje igara većim. 

Ali jao, takve bi primjere i 
pijani pilar izbrojao na 
prste jedne ruke. Hajde 
dobro, hvaljena filmičnost i 
ugodaj u nekim igrama već 
su legendarni. Ali 1-D 
likovi! Pa za 99% njih 
Kapetan Miki je intelektu- 
alac, a Al Bunddy doktor 
znanosti. U onim visoko- 


budžetskim zapleti pod: 

ćaju na videofilmove žnj 

produkcije, a neambi: 

znost po pitanju bilo kakve 

fabule već je poslovična. 

I kako onda pokvariti 
nekome 


uživanje 
kad nam 
i & je 
Po f najčešće 
ipo 
naslovu 
sve jasno? 


Ali neka, važno je da već dobrih pet god- 
ina industrija računalne zabave 
mažnjava najveći dio kolača. Nakon što 
je pospre 
prešišala je i diskografsku industriju. 
sada vjerujem da sam krivo vidio 
brojke (od milijardi dolara lako se muti 


u glavi) u financijskom izvješću po koje- 
mu je na igricama zarađeno pet puta 
više love nego na filmovima i glazbi. 


Ako ništa drugo, sudionici smo pojave jedne nove umjetnosti 


koju promovira naše konzumentsko društvo - umjetnost 


zarađivanja novca. 


[ Fear Effect Retro Helix - veliki prikaz nastavka popularnog Fear Effecta ] 


>< 


[ne propustite 03.07., dan kada izlazi idući psx] 
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Obožavate igrice? 
Otkrijte 


* PlayStation 
* kanio 
svi jet 


na Internetu! 


* informacije o najnovijim izdanjima igara 
* Savjeti najboljih svjetskih igrača 
* cheats kodovi 
* najave novih shockpads, 
sma racing wheels itd. 


S Iskonom 
postanite dio 
svjetske mreže 
PSX igrača! 


iskon“ 


Specijalna ponuda za Sve čitatelje: mjesec dana na Internetu po lokalnim impulsima! 


skon d.0.0., Savska cesta 41/x, Zagreb, tel: 01/6177-444, e-mail: info(Qiskon.hr http://www.iskon.hr/ 
telefonski pristup Internetu * smještaj web stranica * web dizajn 
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